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1. Wichtige Benutzerhinweise

>

Achtung!

Installieren Sie den Vectron Commander 7 nicht
in ein Verzeichnis des Vectron Commander 6
oder einer vorherigen Version des Vectron Com-
mander. Wenn Sie diesen Hinweis nicht beachten,
kénnen lhre Daten und Einstellungen geldscht
werden.

>

Achtung!

Um Datenverluste zu verhindern, missen Sie
regelmafig Ihre Daten sichern. Die Daten sollten
taglich gesichert werden.

>

Achtung!

Verdanderungen an den Einstellungen des Vectron
Commander 7 kdnnen Datenverlust, Fehlfunk-
tionen und den Ausfall des Systems zur Folge
haben. Veranderungen an den vorgegebenen Ein-
stellungen erfolgen auf eigene Verantwortung.

Achtung!

Der Steuerpflichtige ist daftir verantwortlich,
dass die Daten, die mit der Software erzeugt
werden, den Gesetzen des Steuer- und Handels-
rechts entsprechen und eine ordnungsgemape
Buchfihrung vorliegt.

11
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Achtung!

Da die fir die Kassensysteme relevanten Steu-
ergesetze und -verordnungen nach der Erfah-
rung von Vectron in der Praxis unterschiedlich
ausgelegt werden, empfiehlt Vectron neben der
Speicherung der Berichte im Vectron Comman-
der 7 immer eine zusatzliche Aufbewahrung des
von der Kasse ausgedruckten Z-Berichts je Tag.
Sonst besteht bei Betriebsprifungen erfahrungs-
gemap das Risiko, dass die Inanspruchnahme der
Erleichterungen aus dem BMF-Schreiben vom

9. Januar 1996, die es erlauben, nur ,Tages-
endesummenbons' und nicht alle Belege, also
ein Journal, aufzubewahren, nicht akzeptiert
werden.

Achtung!

Schitzen Sie sich vor unberechtigtem Zugriff auf
die Software. Jedem Benutzerkonto sollte ein
Kennwort zugewiesen werden, um Veranderun-
gen an der Konfiguration zu verhindern. Verge-
ben Sie den Benutzern die passenden Rechte in
der Benutzerverwaltung.

Achtung!

Schitzen Sie sich vor dem Ausspahen von Kenn-
wortern und Daten. Ein Kennwort darf nur dem
Anwender bekannt sein, dem das entsprechen-
de Benutzerkonto gehért. Eine Weitergabe des
Kennwortes muss verhindert werden. Es darf
zum Beispiel nicht an einem Ort notiert werden,
der fiir andere zugénglich ist. Andern Sie die
Kennworter in einem angemessenen Zeitinter-
vall.
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1

Hinweis

Einstellungen des Vectron Commander 6 kdnnen
teilweise in den Vectron Commander 7 migriert
werden. Wie Sie Einstellungen migrieren, lesen
Sie im Kapitel 6.2.2. ,Vectron Commander 6 Mig-
rationsdaten importieren” auf Seite 29. Einstel-
lungen des Vectron Commander 7 kdnnen nicht
in den Vectron Commander 6 migriert werden.
Informationen zur Migration finden Sie bei einer
Standardinstallation des Vectron Commander 7
im Verzeichnis <\Vectron\VCom 7\Doc\> in der
Datei MigrationGer.txt.

1

Hinweis

Vectron-POS-Unterstitzung:

Generell werden Kassensysteme ab der Vectron-
POS-Version 4.2.0.0 unterstutzt. Im Bereich der
Datenschnittstelle (Import / Export von Kassen-
programmen) ist eine volle Kompatibilitat ab der
Version 4.3.2.3 gegeben.

1

Hinweis

Anderungen und Einschrankungen des Vectron
Commander 7 werden in einer Anderungsdoku-
mentation erfasst, die Sie im Vectron Comman-
der 7 in der Mentleiste unter <Hilfe\Readme
lesen> aufrufen konnen.

1

Hinweis

Die freigeschalteten Funktionen des Vectron
Commander 7 sind abhangig von den von lhnen
erworbenen Lizenzen.

13
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2. Zu diesem Benutzerhandbuch

14

2.1.

2.2.

2.3.

Zielgruppe

Dieses Benutzerhandbuch ist flir Vectron-Fachhdndler und
erfahrene Endbenutzer geschrieben.

Zweck

Dieses Benutzerhandbuch soll Ihnen die Installation und
das Einrichten der Software erldutern. Sie lernen in diesem
Benutzerhandbuch die Bedienung und die Befehle des Vec-
tron Commander 7 kennen.

Erlduterungen zum Inhalt

Das Kapitel ,Leistungsbeschreibung” gibt Ihnen einen
Uberblick, fiir welche Aufgaben Sie den Vectron Comman-
der 7 verwenden kdnnen. Im Kapitel ,Installation” wird
beschrieben, wie Sie die Software auf einem PC installie-
ren. Im Kapitel ,Erste Schritte” lernen Sie die Software
einzurichten und die wichtigsten Funktionen des Vectron
Commander 7 kennen. Das Kapitel ,,Referenz” erklart den
Aufbau der Benutzeroberflache und die Befehle in der Me-
ni- und Symbolleiste. Im Kapitel ,Wiederkehrende Einstel-
lungen” werden Eingaben in Fenstern erldutert, die in ver-
schiedenen Programmteilen wiederkehrend durchzufihren
sind. Das ,Glossar" erklart Abklrzungen und Begriffe, die
im Zusammenhang mit dem Vectron Commander 7 verwen-
det werden. Das Kapitel ,,Fehlersuche, mdgliche Ursache,
Behebung” hilft Innen Fehler zu beheben. Im Kapitel ,,Kun-
denservice"” wird erlautert, wie Sie technischen Support fir
den Vectron Commander 7 erhalten.
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2.4. Zeichenerkldrung

Im diesem Abschnitt sind die Zeichen erklart, die in diesem
Benutzerhandbuch verwendet werden.

Achtung!

Dieses Zeichen weist Sie auf eine Gefahr
hin, wenn Sie die Informationen nicht
beachten.

1

Hinweis

. Dieses Zeichen zeigt Ihnen, dass Sie hier
zusatzliche Informationen erhalten.

Hervorhebung

Einfache Anfih-
rungszeichen

Doppelte Anfiih-
rungszeichen

Spitze Klammern

Funktion

Bezeichnen ein
Fenster.

Bezeichnen
Eingabefelder in
einem Fenster.

Bezeichnen Be-
fehle und Pfade
zu Befehlen.

Beispiel

Setzen Sie im
Fenster ,Kas-
senmarkierung’
Haken bei den
Kassensystemen.

Geben Sie im Feld
.Verzdgert star-
ten” ein Datum
und eine Uhrzeit
ein.

Klicken Sie in der
Menileiste auf
<Kommunikation\
Basisinformatio-
nen abrufen>.

15
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Hervorhebung Funktion Beispiel
Bullets Fordern zum * Setzen Sie im
Handeln auf. Fenster ,Kas-

senmarkierung’
Haken bei den
Kassensyste-
men.

Eingerickte Bullets | Weisen darauf * Wenn Sie die Ba-
hin, dass die fol- | sisinformationen
genden Schritte spdter abrufen
dem Vorherigen mdchten, setzen
untergeordnet Sie im Fenster
sind. ,Ausfihrung’
einen Haken

bei ,Verzégert
starten”.

» Geben Sie im
Feld ,Verzo-
gert starten”
ein Datum
und eine Uhr-
zeit ein.
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3. Leistungsbeschreibung

3.1.

Leistungsbeschreibung

Mit dem Vectron Commander 7 kénnen Sie Kassensysteme
programmieren, Daten der Kassensysteme verwalten und
andern.

Sie haben die Méglichkeit, Kassenprogramme und Lesun-
gen aus Kassensystemen abzurufen, Kassenprogramme
und Artikelstamme zu bearbeiten und in Kassensysteme zu
Ubertragen.

Die Software kann Kassensysteme mit neuen Vectron-POS-
Versionen aktualisieren. Es kdnnen Dumps erstellt und
diese in Kassensysteme Ubertragen werden.

Der Vectron Commander 7 kann Berichte, zum Beispiel
Uber Umsadatze, auf dem Bildschirm anzeigen und auf Dru-
ckern ausgeben. Die Berichte kdnnen den Anforderungen in
Ihrem Unternehmen angepasst werden, um Daten auszu-
werten. Mit dem Vectron Commander 7 werden verschie-
dene Berichtsvorlagen geliefert, zum Beispiel Artikel-,
Bediener-, Transaktions- und Z-Zahlerberichte.

Die Software bietet die M6églichkeit Berichte zu korrigie-
ren. Sie kdnnen fehlende Umséatze nachbuchen, Lesungen
umdatieren und zusammenfassen.

Das Kommunikationsmodul des Vectron Commander 7 kann
gleichzeitig Daten von mehreren Kassensystemen abrufen
oder an diese senden. Kommunikationsaufgaben kdnnen
vorprogrammiert werden, um zum Beispiel automatisch
Umsadtze zu einer festgelegten Zeit aus Kassensystemen
abzurufen.

17
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3.2.

3.3.

Der Vectron Commander 7 kann bis zu 2.000 Kassensyste-
me ansteuern. Es kdnnen Benutzer mit individuellen Rech-
ten definiert und Ausgabeberichte konfiguriert werden.

Mit Vectron-POS-Anywhere kdnnen Sie sich, zum Beispiel
Uber ein Netzwerk oder ein Modem, mit Kassensystemen
verbinden, diese fernsteuern und Bedienvorgange kontrol-
lieren.

Der Vectron Commander 7 kann als Schnittstelle zwischen
Warenwirtschaftssystemen und Kassensystemen genutzt
werden.

Der Vectron Commander 7 ist kein Kassensystem und kann
nicht als Kassensystem genutzt werden. Die Software ist
kein Warenwirtschaftssystem.

Anderungen gegeniiber vorherigen Versionen
des Vectron Commander 7

Anderungen am Vectron Commander 7 werden in einer
Anderungsdokumentation erfasst, die Sie im Vectron Com-
mander 7 aufrufen kdnnen.

Klicken Sie in der Mentileiste auf <Hilfe\Readme lesen>.

Einschrankungen des Vectron Commander 7

Einschrankungen des Vectron Commander 7 werden in
einer Anderungsdokumentation erfasst, die Sie im Vectron
Commander 7 aufrufen kdnnen.

Klicken Sie in der Mentileiste auf <Hilfe\Readme lesen>.
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3.4. Systemanforderungen

Um den Vectron Commander 7 nutzen zu kénnen, missen
die PCs vorgegebene Systemanforderungen erfillen.

3.4.1.

Einzelplatzinstallation

Software

Betriebsystem

Windows XP oder Windows Vista

Hardware

PC, der den Systemanforderungen des Betriebssystems
entspricht.

Festplatte, mit mindestens 50 MB freiem Speicherplatz.

. Je nach Zahl der zu verwaltenden Kassen-
1 systeme und abgerufenen Lesungen kann
mehr Speicherplatz bendtigt werden.

Hinweis

Bildschirm mit einer empfohlenen Aufldsung von min-
destens 1024 x 768 Pixeln.

19
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3.4.2.

Serverinstallation in einem Netzwerk

Software

Betriebsystem

Windows XP oder Windows Vista

Hardware

PC, der den Systemanforderungen des Betriebssystems
entspricht.

Festplatte, mit mindestens 50 MB freiem Speicherplatz.

. Je nach Zahl der zu verwaltenden Kassen-
l systeme und abgerufenen Lesungen kann
mehr Speicherplatz bendtigt werden.

Hinweis

3.4.3.

20

Bildschirm mit einer empfohlenen Auflésung von min-
destens 1024 x 768 Pixeln.

Clientinstallation in einem Netzwerk

Software

Betriebsystem

Windows XP oder Windows Vista

Hardware

PC, der den Systemanforderungen des Betriebssystems
entspricht.

Bildschirm mit einer empfohlenen Auflésung von min-
destens 1024 x 768 Pixeln.
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4. Lieferumfang

Der Lieferumfang des Vectron Commander 7 ist von |hrer Bestel-
lung abhangig. Der Lieferung ist ein Schreiben beigelegt, in dem
der Lieferumfang aufgelistet ist. Prifen Sie, ob die Lieferung
vollstandig ist.
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5. Installation und Deinstallation

In diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie den Vectron Commander 7
installieren und deinstallieren. Wenn Ihr Vectron-Fachhéandler die
Software fir Sie installiert hat, kénnen Sie ab Kapitel 6., Erste
Schritte” auf Seite 26 weiterlesen.

5.1. Hardlock-Treiber installieren

Der Vectron Commander 7 bendtigt einen Hardlock-Treiber,
um die Lizenzinformationen aus dem Hardlock zu lesen.
Das Installationsprogramm fihrt Sie durch die Installation
des Hardlock-Treibers.

Legen Sie die Installations-CD des Vectron Comman-
der 7 in das CD-ROM-Laufwerk.

+ Doppelklicken Sie auf das Arbeitsplatzsymbol.

+ Doppelklicken Sie auf das CD-ROM-Laufwerk-Symbol.

- Offnen Sie das Verzeichnis <\DRIVERS>.
Doppelklicken Sie auf die Datei <hldrv32.exe>.

Lesen Sie die Installationshinweise und klicken Sie auf
<Weiter>, um die Software zu installieren.

+ Klicken Sie auf <Fertigstellen>, um die Installation abzu-
schliefen.

5.2. Hardlock anschlieffen

Stecken Sie das mitgelieferte Hardlock auf eine parallele
oder in eine USB-Schnittstelle an Ihrem PC.
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5.3.

Vectron Commander 7 installieren

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie den Vectron
Commander 7 auf einem Einzelplatz installieren. Das
Installationsprogramm fihrt Sie durch die Installation des
Vectron Commander 7. Sprechen Sie mit lhrem Vectron-
Fachhandler, wenn Sie den Vectron Commander 7 in einem
Netzwerk installieren mdchten.

1

Hinweis

Wenn der Vectron Commander 7 bereits
auf lhrem PC installiert ist, Uberschreibt
die Installationssoftware die Programm-
dateien der vorherigen Installation. Ihre
Daten und Einstellungen werden nicht
Uberschrieben.

1

Hinweis

Sie kdnnen innerhalb des Installationspro-
gramms mit dem Befehl <Zurlick> zu den
vorherigen Dialogen zurickkehren.

+ Legen Sie die Installations-CD des Vectron Comman-
der 7 in das CD-ROM-Laufwerk.

+ Doppelklicken Sie auf das Arbeitsplatzsymbol.

+ Doppelklicken Sie auf das CD-ROM-Laufwerk-Symbol.
« Offnen Sie das Verzeichnis <\VCom\VCom7>.

+ Doppelklicken Sie auf die Installationsdatei.

1

Hinweis

Der Name der Installationsdatei enthalt
die Softwareversion und die Sprache.

Beispiel: VCom7-7.0.0.0-International.exe

» Softwareversion 7.0.0.0

» Alle Sprachen, die der Vectron Comman-
der 7 unterstitzt
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Wahlen Sie die Sprache, in der die Dialoge wahrend der
Installation angezeigt werden sollen und klicken Sie auf
<OK>.

Lesen Sie die Installationshinweise und klicken Sie auf
<Weiter>.

Installieren Sie den Vectron Comman-
der 7 nicht in ein Verzeichnis des Vectron
Commander 6 oder einer vorherigen Ver-
sion des Vectron Commander. Wenn Sie
diesen Hinweis nicht beachten, konnen

Achtung! Ihre Daten und Einstellungen geldscht

werden.

. Das vorgegebene Installationsverzeich-
nis <\Vectron\VCom7> sollten Sie nicht
andern.

Hinweis

Klicken Sie auf <Weiter>, um den Vectron Commander 7
in das angegebene Verzeichnis zu installieren.

Wahlen Sie, ob oder fiir wen die Programmgruppen im
Windows-Startmeni angelegt werden sollen und klicken
Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie bei einem internationalen Setup die Sprache,
in der der Vectron Commander 7 installiert werden soll
und klicken Sie auf <Weiter>.

Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Installieren>.

Klicken auf <Fertigstellen>, um die Installation abzu-
schliepen.
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5.4.

Vectron Commander 7 deinstallieren

Sie kdnnen den Vectron Commander 7 von lhrem PC dein-
stallieren. Das Deinstallationsprogramm fihrt Sie durch die

Deinstallation des Vectron Commander 7.

Hinweis Commander 7 beenden.

‘ Bevor Sie den Vectron Commander 7
deinstallieren, miissen Sie die Software
und die gestarteten Dienste des Vectron

Das Deinstallationsprogramm entfernt
die Programmdateien des Vectron Com-
mander 7. lhre Daten und Einstellungen

. bleiben erhalten. Nach einer erneuten
Installation des Vectron Commander 7
1 stehen Ihnen die Daten und Einstellungen

h . wieder zur Verfigung. Mdchten Sie alle
Hinweis Daten I&schen, entfernen Sie nach der
Deinstallation das Installationsverzeich-
nis <\Vectron\VCom7> oder das von lhnen
gewdhlte Installationsverzeichnis.

+ Klicken Sie im Windows-Startment auf <Start\Alle Pro-
gramme\Vectron\Vectron Commander 7\Hilfsprogram-

me\Deinstallieren>.

+ Lesen Sie die Deinstallationshinweise, wahlen Sie als
Deinstallationsmethode ,,Automatisch” und klicken Sie

auf <Weiter>.

+ Klicken Sie auf <Ende>, um die Deinstallation abzuschlie-

fen.
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6. Erste Schritte

In diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie den Vectron Commander 7
starten und die Software einrichten.

Beim Starten des Vectron Commander 7 prift
. die Software, ob ein Hardlock angeschlossen ist.
l Ist das Hardlock an der parallelen Schnittstelle
eines Druckers angeschlossen, missen Sie den
Hinweis Drucker eventuell einschalten, damit der Vectron
Commander 7 das Hardlock erkennt.

6.1. Software starten

Starten Sie den Vectron Commander 7 tUber das Windows-
Startmend.

Klicken Sie auf <Start\Alle Programme\Vectron\Vectron
Commander 7\Vectron Commander 7>.

. Sie finden die Startdatei VCom7.exe nach
l einer Standardinstallation im Verzeichnis
<\Vectron\VCom7\Bin>.
Hinweis

6.2. Software einrichten
Nach der Installation des Vectron Commander 7 missen

Sie zuerst einige Einstellungen vornehmen, um mit der
Software arbeiten zu kdnnen.
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6.2.1.

Mit dem Service-Login anmelden

Wenn noch kein Benutzer angelegt wurde, missen Sie

sich mit dem Service-Login anmelden, um einen Benutzer
anzulegen. Mit dem Service-Login kbnnen Sie Benutzer an-
legen und anderen Programmfunktionen nur eingeschrankt
nutzen. Wenn |hr Vectron-Fachhandler die Benutzer fir

Sie angelegt hat, kdnnen Sie ab Kapitel 6.3. ,Vectron-POS-
Softwarepakete importieren” auf Seite 35 weiterlesen.

Geben Sie im Fenster ,Anmeldung’ unter ,,Benutzer” die
Service-Login-Nummer 9999 ein.

Geben Sie im Fenster ,Anmeldung’ unter ,,Passwort” das
Master-Passwort ein, das im Lieferumfang des Vectron
Commander 7 enthalten ist.

Klicken Sie auf <OK>, um sich mit dem Service-Login
anzumelden.

4 Vectron Commander

Anmeldung

Fiir ein Service-Login geben Sie als Benutzer "3333" und als
Passwort das Master-Passwort ein.

Benutzer: ||

Passwort: I

[ Abbrechen ] [ oK ]

Abb. 1: Service-Login
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« Lesen Sie den Hinweis im Fenster ,Achtung’ und klicken
Sie auf <OK>.

! § Service-Login: Es stehen nur grundlegende Programmfunktionen zur Verfiigung.

Abb. 2: Anmeldung Service-Login
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6.2.2. Vectron Commander 6 Migrationsdaten
importieren

Mit diesem Befehl importieren Sie Migrationsdaten des
Vectron Commander 6 in den Vectron Commander 7. Wenn
Sie keine Migrationsdaten importieren méchten, kdnnen
Sie ab Kapitel 6.2.3. ,Benutzer anlegen” auf Seite 30 wei-
terlesen.

Sie sollten die Migrationsdaten unmit-

telbar nach der Installation des Vectron

Commander 7 importieren. Vorherige

Einstellungen im Vectron Commander 7
Achtunq! gehen eventuell verloren.

« Klicken Sie in der Menileiste auf <Datei\lmport\Vectron
Commander 6 Migrationsdaten importieren>.

+ Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Wichtige Hinweise’
und klicken Sie auf <Weiter>.

» Geben Sie im Fenster ,Migrationsdatei wahlen' unter
.Importdatei(en)” den Pfad und den Dateinamen ein
oder klicken Sie auf das @-Symbol, um die Migrationsda-
tei zu wahlen.

+ Wenn die Migrationsdatei nach dem Import geldscht wer-
den soll, setzen Sie im Fenster ,Migrationsdatei wahlen’
einen Haken bei , Datei(en) nach dem Import I6schen”
und klicken Sie auf <Weiter>.

» Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Migrati-
onsdaten zu importieren.

+ Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Import abzuschliefen.
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6.2.3. Benutzer anlegen

Sie missen mindestens einen Benutzer mit Administrator-
rechten anlegen, um mit der Software arbeiten zu kénnen.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Konfiguration\Einstel-
lungen\Benutzer>.

+ Klicken Sie im Fenster ,Benutzerdefinition’ auf <Einfi-
gen>.

B Benutzerdefinition

Hier verwalten Sie die YCOM Benutzerkonten.
Fiir jede Person, die mit YCOM arbeitet, sollten Sie hier in der Regel eine eigene

Benutzerdefinition erstellen, Uber die vor allem die fiir den jeweiligen Benutzer verfiigbaren
Programmfunktionen (ber entsprechende Rechtezuordnungen spezifiziert werden.

I NunmerlNane ’ Bearbeiten
1

il

Hilfe Schliefien

Abb. 3: Benutzerdefinition

+ Geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
.Benutzer" eine ganze Zahl zwischen 1 und 9999 ein.

o Sie haben im Feld , Daten kopieren von*
l die Moglichkeit, Benutzerdefinitionen an-
derer Benutzer zu kopieren, wenn Benut-
Hinweis zer vorhanden sind.
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»+ Wenn Sie die Benutzerdefinition eines Benutzers kopie-

ren mochten, geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz
anlegen’ unter ,Daten kopieren von" die Benutzernum-
mer ein oder klicken Sie auf das ¥-Symbol, um einen
Benutzer aus der Auswahlliste zu wahlen.

Klicken Sie auf <OK>, um den Benutzer anzulegen.

Bl Neuen Datensatz anlegen: Benutzer

Geben Sie hier die Nummer fir das neue Element ein und bestatigen Sie Ihre

Eingabe mit [OK].
Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.
Benutzer
Daten kopieren von | ".I

[ wire || Abbrechen || ok |

Abb. 4: Neuen Datensatz anlegen: Benutzer
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6.2.3.1. Benutzerdefinitionen bearbeiten

Nachdem Sie einen neuen Benutzer angelegt haben, wird
ein Fenster ged6ffnet, in dem Sie die Benutzerdefinition
bearbeiten missen.

In diesem Abschnitt lernen Sie, Benutzerdefinitionen zu

bearbeiten und die erforderlichen Einstellungen fir ein
Administratorkonto vorzunehmen.

M Benutzer 1

E
X

Hier definieren Sie die Details des Benutzerkontos.

Damit das Benutzerkonto dberhaupt sinnvoll genutzt werden kann, muss in jedem Fall der Bereich
"Rechte” ausgefillt werden,

Allgemein

(=) Einstellungen A 1
Benutzeroberflache 4
Voreinstellungen lame

& Rechte Windows-Benutzername
Allgemein
Lesungen abrufen

# Kassenprogramme
Remotejobs ausfihre
Rechtegruppen
& i | @ Kennwort &ndern

Hiffe Abbrechen I OK I

Abb. 5: Benutzerdefinition bearbeiten

+Allgemein\Name"

Der Benutzer wird im Vectron Commander 7 neben der Be-
nutzernummer durch einen Benutzernamen identifiziert.

+ Geben Sie im Feld ,Name" einen Benutzernamen ein,
zum Beispiel ,,Administrator”.
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+Allgemein\Windows-Benutzername"

Sie haben im Feld ,,Windows-Benutzername" die Mdglich-
keit, den Windows-Benutzernamen einzugeben und sich mit
diesem am Vectron Commander 7 anzumelden.

1

Hinweis

Der Windows-Benutzername ist der
Benutzername, mit dem Sie sich beim
Windows-Start anmelden. Ist ein Win-
dows-Benutzername eingetragen, erkennt
der Vectron Commander 7 den Benutzer
und startet ohne Passwortabfrage.

~Allgemein” <Kennwort andern>

Sie sollten ein Administratorkennwort festlegen, um Veran-
derungen an den Einstellungen durch andere Benutzer zu
verhindern.

Klicken Sie auf <Kennwort dndern>.

Geben Sie im Fenster ,Kennwort dandern’ in die Felder
.Kennwort (Neu)" das gewlinschte Kennwort ein und
klicken Sie auf <OK>.

Achtung!

Pragen Sie sich das gewdhlte Kennwort
gut ein und schiitzen Sie sich vor dem
Ausspahen von Kennwortern und Daten.
Ein Kennwort darf nur dem Anwender
bekannt sein, dem das entsprechende
Benutzerkonto gehdrt. Eine Weitergabe
des Kennwortes muss verhindert werden.
Es darf zum Beispiel nicht an einem Ort
notiert werden, der fir andere zuganglich
ist. Andern Sie die Kennwérter in einem
angemessenen Zeitintervall.

Klicken Sie auf <OK>, um die Meldung zu bestdtigen, dass
das Kennwort gedndert wurde.
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~Rechte\Alle Rechte”

Um die verschiedenen Programmteile des Vectron Com-
mander 7 nutzen zu kénnen, missen den Benutzern Rechte
zugewiesen werden. Einem Administratorkonto sollten Sie
alle Rechte zuweisen.

Klicken Sie im Auswahlfenster auf ,Rechte”.

Wahlen Sie im Feld , Alle Rechte” <Ja> aus der Auswahl-
liste.

Wdahlen Sie im Feld , Supervisor” <Ja> aus der Auswahl-
liste.

Benutzerdefinition speichern

Klicken Sie auf <OK>, um dem Benutzer die gednderten
Einstellungen zuzuweisen.

Klicken Sie auf <Schliefen> um das Fenster ,Benutzerde-
finition' zu schlief3en.

Klicken Sie in der Menileiste auf <Datei\Abmelden>.

Melden Sie sich mit dem angelegten Benutzerkonto an.
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6.3.

Vectron-POS-Softwarepakete importieren

Bei der Installation des Vectron Commander 7 wird eine
Standard-Vectron-POS-Programmiertreiber-Datei (VPP)
installiert. Importieren Sie jetzt die VPP, die den Versionen
entsprechen, die in Ihren Kassensystemen installiert sind.

. Melden Sie sich mit einem Benutzerkonto
1 am Vectron Commander 7 an, dem die
entsprechenden Rechte zugewiesen sind.

Hinweis

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Datei\Vectron POS
Softwarepakete\Importieren>.

+ Geben Sie im Fenster ,Vectron POS Softwarepakete
importieren’ unter ,,Software-Archiv(e)” den Pfad und
den Dateinamen ein oder klicken Sie auf das @-Symbol,
um die Zip-Datei des Vectron-POS-Softwarepakets zu
wahlen.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Vectron POS Softwarepakete
importieren’ unter ,,Optionen”, welche Treiber installiert
werden sollen und klicken Sie auf <Weiter>.

. Sie sollten alle Treiber eines Vectron-
1 POS-Softwarepakets importieren.
Hinweis

+ Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Treiber zu
installieren.

+ Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um die
Installation abzuschlief3en.
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. Sie finden die importierten VPP bei einer
l Standardinstallation im Verzeichnis
<\Vectron\VCom7\VPosDrv>.

Hinweis
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6.4.

Kassensysteme anschliefen und einrichten

Alle Kassensysteme missen im Vectron Commander 7 an-
gelegt und konfiguriert werden.

Die Kassensysteme kdnnen Uber serielle Kabel, Netzwerk-
kabel, Modems oder per ISDN mit dem PC verbunden wer-
den. Sind mehrere Kassensysteme vernetzt, muss nur ein
Kassensystem mit dem PC verbunden werden. Die anderen
Kassensysteme werden lGber das Kassen-Netzwerk ange-
steuert.

Wie viele Kassensysteme mit dem Vec-
. tron Commander 7 angesteuert werden
1 kénnen, ist von der erworbenen Lizenz
abhangig. Fragen Sie Ihren Vectron-
Hinweis Fachhander, wenn Sie Ihre Lizenz erwei-
tern méchten.
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6.4.1. Kassen anlegen

Alle Kassensysteme missen im Vectron Commander 7 an-
gelegt werden. Legen Sie jetzt die Kassensysteme an.

+ Klicken Sie in der Mentleiste auf <Konfiguration\Einstel-

lungen\Kassen>.
* Klicken Sie im Fenster ,Kassendefinitionen’ auf <Einfi-
gen>.
M Kassendefinition 0| X
Hier verwalten Sie die Kassendefinitionen.
ﬁ Fir jede zu verwaltende YPOS muss eine eigene Kassendefinition angelegt werden, in der dann die spezifischen
Einstellungen verwaltet werden.
Nummer [Name erbundadresse Tel.-Nr. | ... Bearbeiten
1
&m) 3
(e ][ sceten |

Abb. 6: Kassendefinition

+ Geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
.Kasse" eine ganze Zahl zwischen 1 und 99999999 ein.
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Diese Zahl identifiziert die Kassensyste-
me im Vectron Commander 7 eindeutiqg.
Die Zahlen missen nicht fortlaufend

. vergeben werden. Wenn es in lhrem Un-
1 ternehmen mehrere Filialen gibt, kénnen
Sie den Kassensystemen der ersten Filiale
Hinweis zum Beispiel die Nummern 101, 102,

103 und den Kassensystemen der zwei-
ten Filiale die Nummern 201, 202, 203

zuordnen.

. Sie haben im Feld ,,Daten kopieren von"
die Moglichkeit, Kassendefinitonen an-
derer Kassen zu kopieren, wenn Kassen

Hinweis vorhanden sind.

+ Wenn Sie die Kassendefinition einer Kasse kopieren
mdchten, geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anle-
gen' unter ,,Daten kopieren von" die Kassennummer ein
oder klicken Sie auf das ¥-Symbol, um eine Kasse aus
der Auswahlliste zu wahlen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Kasse anzulegen.

Bl Neuen Datensatz anlegen: Kasse @E|
Geben Sie hier die Nummer fiir das neue Element ein und bestétigen Sie Thre
Eingabe mit [OK].

Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.

Kasse 0

Daten kopieren von [o ] [ v ]

[ Hilfe ] [ Abbrechen ] [ OK ]

Abb. 7: Neuen Datensatz anlegen: Kasse
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6.4.2. Kassendefinitionen bearbeiten

Nachdem Sie eine neue Kasse angelegt haben, wird ein
Fenster gedffnet, in dem Sie die Kassendefinition eingeben
mussen.

In diesem Abschnitt lernen Sie die erforderlichen Einstel-
lungen vorzunehmen, damit der Vectron Commander 7 mit
den Kassensystemen kommunizieren kann.

M Kasse 1 @|E|

Hier legen Sie die Details der Kassendefinition fest.

Die wichtigsten Einstellungen befinden sich auf der Seite “allgemein", haufig miissen auf den anderen
Seiten keine weiteren Eingaben vorgenommen werden.

Allgemein Allgemein
(= Einstellungen
K
Kommunikation L
Vectron POS Anywher  Mame |
Gruppen
Wahrungen Definitionen
= Konfiguration Lizenzmodus ilo (Standard) v

# Programme K i Standard] v
[# Berichte =i : )

0
Lizenzen Speicher il MB

= Informationen

Kaisss Yerbund

Synchronisierung Verbundadresse o
Offline-Proxy 0 | [(hicht definierty v
Offline-Modus ] ] I(Standard) b
Verbund-Master Mein v
Yerbindung
Kanaltyp o ‘ [(l\ﬁcht definiert) v
Tel.-hr. | Pipe-Host | IP | Site-ID
Zugriffspasswort I

< | &

[ e ][ abbrechen |[ ok |

Abb. 8: Kassendefinition bearbeiten
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+Allgemein\Name"

Die Kassensysteme werden im Vectron Commander 7 ne-
ben der Kassennummer durch einen Kassennamen identifi-
ziert.

+ Geben Sie im Feld ,Name" einen Kassennamen ein.

. Sie kdnnen zum Beispiel den Namen der
1 Filiale oder den Standort des Kassensys-
tems eingeben.

Hinweis

~Allgemein\Kassentyp"

Die Auswahl des Kassentyps bestimmt, welche Kassen-
programme im Vectron Commander 7 durch die VPP zur
Verfligung gestellt werden.

+ Geben Sie im Feld ,Kassentyp” die Nummer des ange-
schlossenen Kassentyps ein oder wahlen Sie den Kas-
sentyp aus der Auswahlliste.

~Allgemein\Speicher"”
Die Grope des installierten Speichers bestimmt zum Bei-

spiel, wieviele Artikel und Warengruppen in den Kassenpro-
grammen eingetragen werden kdnnen.

. Die Grope des installierten Speichers
1 finden Sie im Kassensystem. Um den Spei-
cher ablesen zu kdnnen, bendtigen Sie die
Hinweis entsprechenden Rechte.

» Tragen Sie den installierten Speicher im Feld ,, Speicher”
ein.
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1

Hinweis

Die Vectron POS-PC passt den Speicher-
bedarf dynamisch an die Programme und
Daten an. Die VPP kann den Speicherbe-
darf nicht dynamisch anpassen. Vectron
empfiehlt, im Feld ,,Speicher” zehn Mega-
byte einzutragen, da eine Angabe fir die
VPP erforderlich ist.

1

Hinweis

In der VPP sind fir interne Zwecke zu-
satzliche Informationen enthalten. Der im
Feld ,Speicher" eingetragene Wert kann
eventuell nicht ausreichen. Sie sollten
unter <Konfiguration\Parameter\Kassen\
Allgemeine Einstellungen\Speicher-Over-
head> einen Aufschlag von 10 % eintra-
gen.

«Allgemein\Verbundadresse"

Die Verbundadresse ist im Kassensystem konfiguriert und
weist diese einem Kassennetzwerk zu.

1

Hinweis

Sie finden die Verbundadresse im Kassen-
system. Um die Verbundadresse ablesen
zu kdnnen, bendtigen Sie die entspre-
chenden Rechte.

Tragen Sie im Feld ,Verbundadresse” die aus dem Kas-
sensystem abgelesene Netzwerkadresse ein.

~Allgemein\Kanaltyp"

Der Kanaltyp legt fest, wie das Kassensystem an den PC
angeschlossen ist.

Geben Sie im Feld ,Kanaltyp"” die Nummer des Kanaltyps
ein oder wahlen Sie den Kanaltyp aus der Auswahlliste.
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~Allgemein\Tel.-Nr. / Pipe-Host / IP / Site-ID"
Diese Angabe ist von der Wahl des Kanaltyps abhangig.

Seriell

+ Geben Sie im Feld ,Tel.-Nr. / Pipe-Host / IP / Site-ID"
nichts ein, wenn Sie im Feld ,Kanaltyp" Seriell gewahlt
haben.

Windows-Pipe

+ Geben Sie im Feld ,Tel.-Nr. / Pipe-Host / IP / Site-ID" den
Computernamen oder die IP-Adresse des PCs ein, wenn
Sie im Feld ,,Kanaltyp"” Windows-Pipe gewdahlt haben.

Ist der Vectron Commander 7 auf demselben PC wie
die Vectron POS-PC installiert, kbnnen Sie einen Punkt
eintragen.

Netzwerk

+ Geben Sie im Feld ,Tel.-Nr. / Pipe-Host / IP / Site-ID"
die IP-Adresse des Kassensystems ein, wenn Sie im Feld
.Kanaltyp” Netzwerk gewdhlt haben.

. Sie finden die IP-Adresse im Kassensys-
tem. Um die IP-Adresse ablesen zu kdn-
nen, bendtigen Sie die entsprechenden

Hinweis Rechte.
Modem

+ Geben Sie im Feld ,Tel.-Nr. / Pipe-Host / IP / Site-ID"
die Telefonnummer des Kassensystems ein, wenn Sie im
Feld ,,Kanaltyp” Modem gewdhlt haben.
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wAllgemein\Zugriffspasswort"

Die Kassensysteme kdnnen mit Zugriffspasswoértern vor
unberechtigtem Zugriff geschitzt sein.

. Sie finden die Zugriffspassworter im
l Kassensystem. Um die Zugriffspasswor-
ter ablesen zu kdnnen, bendtigen Sie die
Hinweis entsprechenden Rechte.

+ Geben Sie im Feld , Zugriffspasswort” das aus dem Kas-
sensystem abgelesene Zugriffspasswort ein, wenn ein
Zugriffspasswort vorhanden ist.

Kassendefinition speichern

Klicken Sie auf <OK>, um die Kassendefinition zu spei-
chern.

+ Klicken Sie auf <Schliefen> um das Fenster ,Kassendefi-
nitionen’ zu schliefen.
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6.5.

Basisinformationen abrufen

Mit dem Befehl <Kommunikation\Basisinformationen abru-
fen> rufen Sie die Basisinformationen aus Kassensystemen
ab. Zu den Basisinformationen gehdrt zum Beispiel die
Vectron-POS-Version, die im Kassensystem installiert ist.

Der Vectron Commander 7 verwendet nach dem Abrufen
der Basisinformationen die zu den Kassensystemen pas-
sende VPP. Die VPP ermdglicht den Zugriff auf die Kassen-
programmierung.

+ Klicken Sie in der MeniUleiste auf <Kommunikation\Basis-
informationen abrufen>.

‘ Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Basis-
Hinweis informationen abzurufen.

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung’' Haken bei den
Kassensystemen, deren Basisinformationen Sie abrufen
mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

»+ Wenn Sie die Basisinformationen spater abrufen méch-
ten, setzen Sie im Fenster ,Ausfihrung’ einen Haken bei
.Verzdgert starten”.

+ Geben Sieim Feld ,Verzdgert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>.

» Klicken Sie im Fenster ,Fertig' auf <Fertigstellen>, um die
Basisinformationen abzurufen.

Die Basisinformationen werden durch das Kommunikations-
modul abgerufen.
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1

Hinweis

Die ausgelesenen Informationen finden

Sie unter <Konfiguration\Einstellungen\
Kassen>, wenn Sie auf <Bearbeiten> und

anschlieBend auf <Informationen\Kasse>
klicken.

1

Hinweis

Nach der Installation einer neuen Vec-
tron-POS-Version in Kassensystemen
sollten immer die Basisinformationen
abgerufen werden, damit vom Vectron
Commander 7 die passenden VPP verwen-
det werden.
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6.6.

Kassenprogramme abrufen

Esist sinnvoll, nach dem Abrufen der Basisinformationen
die Kassenprogramme abzurufen. Wenn die Kassensyste-
me bereits fertig konfiguriert sind, kann zum Beispiel die
gesamte Programmierung als Grundlage fiir Programman-
derungen Gtbernommen werden.

+ Klicken Sie in der Menileiste auf <Kommunikation\Kas-
senprogramme\Abrufen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Kas-
Hinweis senprogramme abzurufen.

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung’' Haken bei den
Kassensystemen, deren Kassenprogramme Sie abrufen
mdochten und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Setzen Sie im Fenster ,Programmmarkierung’ einen Ha-
ken bei ,Konfiguration®.

+ Klicken Sie im Fenster ,Programmmarkierung’ auf das
(®=]-Symbol, um alle Kassenprogramme auszuwdahlen und
klicken Sie auf <Weiter>.

+ Wenn Sie die Kassenprogramme spdter abrufen méch-
ten, setzen Sie im Fenster ,Ausfiihrung’ einen Haken bei
.Verzdgert starten”.

+ Geben Sie im Feld ,Verzégert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

» Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>.

+ Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um die
Kassenprogramme abzurufen.

Die Kassenprogramme werden durch das Kommunikations-
modul abgerufen. Anschliefend kdnnen Sie die Kassenpro-
gramme im Vectron Commander 7 bearbeiten.
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6.7.

Kassenprogramme bearbeiten

Sie kdnnen die aus den Kassensystemen abgerufenen Kas-
senprogramme im Vectron Commander 7 bearbeiten.

Klicken Sie in der Meniileiste auf <Kassenprogramme\
Bearbeiten>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfuhren> klicken, um die Kas-
Hinweis senprogramme zu 6ffnen.

« Wahlen Sie im Fenster ,Kassenauswahl’' das Kassensys-
tem, dessen Kassenprogramme Sie bearbeiten mdchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

« Wahlen Sie im Fenster ,Modus wéhlen' den Modus, in
dem Sie die Kassenprogramme bearbeiten méchten und
klicken Sie auf <Ausfihren>.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster
,Modus wahlen' tatigen kdnnen, lesen Sie
im Kapitel 8.10. ,Modus wahlen" auf Seite

Hinweis 291.
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Benutzeroberflache

In diesem Abschnitt lernen Sie die Benutzeroberflache und
die Bedeutung der Symbole innerhalb der Benutzeroberfla-
che kennen.

Ordnerliste

Die VPP steuert, welche Kassenprogramme in der Ord-
nerliste angezeigt werden. Siehe Abbildung 9 ,,Benutzer-
oberflache Kassenprogramme" auf Seite 50. Die Struktur
der Kassenprogramme in der Ordnerliste ist mit der des
Kassensystems identisch.

Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich werden die Datensdtze des in der Ord-
nerliste gewahlten Kassenprogramms angezeigt. Siehe
Abbildung 9 ,,Benutzeroberflache Kassenprogramme" auf
Seite 50.

Unterfelder einblenden

Das B-Symbol bedeutet, dass diese Spalte oder Zeile

zusatzliche Datensatze enthdlt, die zurzeit ausgeblendet

sind.

+ Klicken Sie auf das E-Symbol, um ausgeblendete Daten-
sdtze einzublenden.

Unterfelder ausblenden

Das B-Symbol bedeutet, dass diese Spalte oder Zeile zu-
satzliche Datensdtze enthalt, die zurzeit eingeblendet sind.

+ Klicken Sie auf das B-Symbol, um eingeblendete Daten-
sdtze auszublenden.
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Vectron Commander j[jc]

Datei Bearbeiten Ansicht Berichte i Fenster Hilfe B x|

03 A L E&@@a %? Y 1712
§4 PAREBE RV P a3 R 23R

| Nummer | Neme @ Icon |@¥ v Prog. ausWG (v Preistyp
= 5 Artikeletc, 11 Krombacher 0.3 10 - Biere 0-Nein 1 - Uberschreibbar
B | 12peverns | 10- Biere 0-Nein 1 - Uberschreibbar
& telor: 13peds0.3 | 10-Bere  |0-Nein 1 - Uberschreibbar
B warengruppen 21 Kelts 0.33 20 - Alk.frei Getr. |0 - Nein 1 - Uberschreibbar
-0 Artikelauswahl 22/Cola0.2 | 20 - Alk.frei Getr. |0-Nein 1 - Uberschreibbar
 modfier 23|Mineralwasser 0.2 20- Alk.frei Getr. |0 - Nein 1 - Uberschreibbar
& Faitortypen 31 EisbecherKein | 30- Dessert 0-Nein 1 - Uberschreibbar
Preistypen 32 [Eisbecher groB | 30- Dessert 0-Nein 1 - Uberschreibbar
B s 33 Birne Helene 30 - Dessert 0- Nein 1- !.llnu'sd'ureibbav
41 _Spargelcremew... 40 - Suppen 0 - Nein 1 - Uberschreibbar

[ Bediener etc.

£ Fanzenetc. 5 42 Tomatensuppe | 40 - Suppen 0- Nein 1 - Uberschreibbar
# [ Eingabe 51 Jagerschnitzel 50 - Fleisch 0- Nein 1 - Uberschreibbar
@ [ Anzeige g 52 Rinderbraten | 50 - Fleisch 0- Nein 1 - Uberschreibbar
& [ Drucken 61 Rotwein 0.2 60 - Weine 0-Nein 1. Oberschreibbar
0 Netz 62 Weibwein 0.2 60 - Weine 0-Nein 1-
@ [ Texte 71.Sahne | |70-Vorspeisen 0 - Nein 1 - Uberschreibbar
& [ BerichtefJournale 72 Pommes Frites 70-Vorspeisen  |1-Ja 0- Keine Auswahl
@[] Diverses 73 [Brathartoffen | 70-Vorspeisen  |1-Ja 0- Keine Auswahl
@[] Kasseneigenschaften 81 Pfand 80 - Zusitze 1-3a 0- Keine Auswahl
& [ Einstellungen 90 Zigarettengeld | 90 - Auslagen 1-3a 0 - Keine Auswahl
@[] Parameter
temsicherheit . . .

0 B o <——— Ordnerliste Arbeitsbereich
[ Init. /Léschen

<@ 3

ion: Standard (1) Benutzer: Administrator (1) 20 Datensétze

Abb. 9: Benutzeroberfldche Kassenprogramme
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6.7.2. Navigieren

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie in der Benutzer-
oberfldche navigieren.

Zwischen Ordnerliste und Arbeitsbereich wechseln

Mit der Tabulator-Taste kénnen Sie zwischen der Ordner-
liste auf der linken Seite und dem Arbeitsbereich auf der
rechten Seite wechseln.

Im Arbeitsbereich navigieren

Nachdem Sie im Arbeitsbereich eine Zelle markiert haben,
kdnnen Sie mit den Cursor-Tasten durch den Arbeitsbereich
navigieren.

Datensdtze in der Maskenansicht aufrufen

In der Maskenansicht wird im Arbeitsbereich ein Datensatz

angezeigt.

. Sie kdnnen die Maskenansicht in der
Menileiste durch Klicken auf <Ansicht\
Maskenansicht> aufrufen.

Hinweis

» Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und driicken Sie eine
der Bild-Tasten, um einen anderen Datensatz aufzurufen.

Kassenprogramm wechseln

Das B¥-Symbol bedeutet, dass diese Spalte oder Zeile auf
Daten in einem anderen Kassenprogramm verweist.

+ Klicken Sie auf das @¥-Symbol, um das Kassenpro-
gramm zu 6ffnen, auf das verwiesen wird.
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1

Hinweis

Sie kénnen das Kassenprogramm in einem
separaten Fenster 6ffnen. Halten Sie die
Umschalt-Taste beim Klicken auf das @¥
-Symbol gedriickt.
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6.7.3. Datensdtze dandern

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie Datensdtze andern,
sortieren und welche Bedeutung die Symbole und Hinweise

haben.
. In grau hinterlegten Feldern kénnen Sie
1 keine Daten eingeben.
Hinweis

+ Markieren Sie die Zelle im Arbeitsbereich, die Sie bear-
beiten mdchten.

+ Dricken Sie die Eingabetaste, um die Daten einer mar-
kierten Zelle bearbeiten zu kdnnen oder doppelklicken
Sie auf die Zelle, um eine Auswahlliste oder den Textedi-
tor zu 6ffnen.

+ Nehmen Sie die Anderungen an den Daten vor.
» Dricken Sie die Eingabetaste, um die Eingabe der Daten
zu bestatigen.

Auswahlliste oder Texteditor aufrufen

Das E-Symbol bedeutet, dass Sie bei diesen Datenfeldern
eine Auswahlliste oder den Texteditor 6ffnen kénnen. Aus
einer Auswahlliste kdnnen Sie vorgegebene Werte wahlen.

+ Klicken Sie auf das &J-Symbol, um die Auswahlliste oder
den Texteditor zu 6ffnen.

+ Wahlen Sie einen Wert aus der Auswahlliste oder geben
Sie einen Text im Texteditor ein.

» Klicken Sie auf <OK>, um den Wert zu Gbernehmen.
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Datensdtze sortieren

Sie kdnnen die Datensdtze in den Spalten nach ihrem Inhalt
sortieren. Das &-Symbol bedeutet, dass die Datensatze
aufsteigend sortiert sind. Das ¥-Symbol bedeutet, dass die
Datensdtze absteigend sortiert sind.

Klicken Sie im Arbeitsbereich auf die Spalteniberschrift
der Tabelle, um die Datensdtze aufsteigend oder abstei-
gend zu sortieren.

Es kénnen mehrere Spalten gleichzeitig sortiert werden.

Halten Sie die Strg-Taste gedrickt und klicken Sie im
Arbeitsbereich auf die Spalteniberschriften der Tabelle.

. Die Reihenfolge, in der Sie auf die Spal-
tentberschriften klicken, steuert die Pri-
l oritat der Sortierung. Sortierte Spalten

h . werden durch eine hellgelbe Spaltenmar-
Hinweis kierung gekennzeichnet.

Tabellenansicht: Symbole fiir gedanderte Datensdtze

Gednderte Datensatze werden in der Tabellenansicht in
der ersten Spalte des Arbeitsbereiches durch verschiedene
Symbole gekennzeichnet.

Das «+--Symbol bedeutet, dass dieser Datensatz gedndert
wurde. Die Anderung wurde noch nicht im Kassenpro-
gramm des Vectron Commander 7 gespeichert und das
gednderte Kassenprogramm wurde noch nicht in das Kas-
sensystem Ubertragen.

Das --Symbol bedeutet, dass dieser Datensatz gedndert
wurde. Die Anderung wurde im Kassenprogramm des Vec-
tron Commander 7 gespeichert, jedoch wurde das gedn-
derte Kassenprogramm noch nicht in das Kassensystem
Ubertragen.
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Maskenansicht: Hinweis auf gednderte Datensatze

Auf gednderte Datensatze wird in der Maskenansicht in der
ersten Zeile ,State"” des Arbeitsbereiches durch einen Text
hingewiesen.

Der Hinweis ,,Noch nicht gespeichert / Noch nicht an

die Kasse Ubertragen” bedeutet, dass dieser Datensatz
gedndert wurde. Die Anderung wurde noch nicht im Kas-
senprogramm des Vectron Commander 7 gespeichert und
das gednderte Kassenprogramm wurde noch nicht in das
Kassensystem Ubertragen.

Der Hinweis ,,Noch nicht an die Kasse lbertragen” bedeu-
tet, dass dieser Datensatz gedndert wurde. Die Anderung
wurde im Kassenprogramm des Vectron Commander 7
gespeichert, jedoch wurde das gednderte Kassenprogramm
noch nicht in das Kassensystem Ubertragen.
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6.7.3.1.

Symbol

Jn U @l & Y s s ME e e

Befehlsiibersicht

Befehl
Zurick

Vorwarts
Speichern
Ordnerliste
Tabellenansicht
Maskenansicht
Sortieren
Filtern
Konfiguration
Vorgdnge

Standarddatensatz
bearbeiten

Datensatz einfligen

Datensatz kopieren

Datensatz verschieben

Datensatz I6schen

Bereichsdatensatz
bearbeiten

Bereich einfligen

Tastaturkiirzel

Alt + linker Cursor
Alt + rechter Cursor

Strg + S

Strg + Eingabe

Strg + Eingabe

Strg+ C

Alt + Einfg

Alt + Entf

Umschalten + Alt +
Einfg
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Befehl Tastaturkiirzel
@ Bereich andern

% Bereich [6schen Umschalten + Alt +
Entf

6.7.3.2. Befehlserlduterung

4 <Zuriick>

Mit dem Befehl <Zurlick> 6ffnen Sie die zuletzt gedffneten
Kassenprogramme in Rickwartsrichtung.

b <Vorwarts>

Mit dem Befehl <Vorwarts> 6ffnen Sie die zuletzt getffne-
ten Kassenprogramme in Vorwartsrichtung.

<Speichern>

Mit dem Befehl <Speichern> speichern Sie die Anderungen
der Datensatze in den Kassenprogrammen.

?8 <Ordnerliste>

Mit dem Befehl <Ordnerliste> blenden Sie die Ordnerliste
ein oder aus.

@ <Tabellenansicht>
Mit dem Befehl <Tabellenansicht> zeigen Sie die Datensatze

des gewahlten Kassenprogramms als Tabelle im Arbeitsbe-
reich an.
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E <Maskenansicht>

Mit dem Befehl <Maskenansicht> zeigen Sie einen Datensatz
des gewdhlten Kassenprogramms als Maske im Arbeitsbe-
reich an.

2
Z¥ <Sortieren>

Mit dem Befehl <Sortieren> steuern Sie die Sortierung der
Datensdtze eines Kassenprogramms in der Tabellenansicht.

Sortierung festlegen
+ Klicken Sie auf das Symbol <Sortieren>.

Wahlen Sie im Feld , 1. Sortierung” die Spalte, nach der
sortiert werden soll und ob die Sortierung , Aufstei-
gend” oder ,Absteigend"” sein soll.

« Wahlen Sie bei Bedarf weitere Sortierkriterien.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Sortierung festzulegen.

Sortierung I6schen
« Klicken Sie auf <Sortieren>.

« Klicken Sie auf <Alle I6schen>, um alle Sortierkriterien zu
|6schen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Sortierung zu l6schen.

Y <Filtern>

Mit dem Befehl <Filtern> steuern Sie die Anzeige der Daten-
sdtze des gewdhlten Kassenprogrammes.
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Filter definieren

Klicken Sie auf das Symbol <Filtern>.

Wahlen Sie in der Auswahlliste ,,Spalte” die Spalte, auf
die der Filter angewendet werden soll.

Wahlen Sie in der Auswahlliste ,,Bedingung” die Filterbe-
dingung nach der gefiltert werden soll.

Geben Sie im Feld ,Wert" den Filterwert ein.

Klicken Sie auf <Hinzufligen>, um den Filter zu definie-
ren.

Klicken Sie auf <OK>, um lhre Eingaben zu bestatigen.

. Sind Filter definiert, wird im Arbeitsbe-
reich eine Zeile mit der Filterdefinition
1 eingeblendet. Sie kdnnen die Filter durch

Klicken auf die blau markierte Filterdefi-

Hinweis nition ein- und ausblenden.

Definierte Filter bearbeiten

Klicken Sie auf das Symbol <Filtern>.

‘ Aktive Filter sind im Feld ,,Definierte
1 Filter” mit einem Haken markiert. Durch
Klicken auf die Haken konnen Sie die Fil-
Hinweis ter deaktivieren.

Markieren Sie im Fenster ,Filter definieren’ unter ,Defi-
nierte Filter” den Filter.

Klicken Sie auf <Bearbeiten>.
Fiihren Sie die Anderungen durch.

Klicken Sie auf <Hinzufligen>, um den Filter zu definie-
ren.

Klicken Sie auf <OK> um Ihre Eingaben zu bestatigen.
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Definierte Filter I6schen
+ Klicken Sie auf das Symbol <Filtern>.

Markieren Sie im Fenster ,Filter definieren’ unter , Defi-
nierte Filter” den Filter.

« Klicken Sie auf <Ldschen>, um den Filter zu I6schen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um lhre Eingaben zu bestatigen.

Alle definierten Filter I6schen
+ Klicken Sie auf das Symbol <Filtern>.
Klicken Sie auf <Alle I6schen>, um alle Filter zu |6schen.

« Klicken Sie auf <OK>, um lhre Eingaben zu bestdatigen.

ﬁ <Konfiguration>

Mit dem Befehl <Konfiguration> 6ffnen Sie das Fenster zum
Bearbeiten der Kassenkonfiguration.

+ Klicken Sie auf das Symbol <Konfiguration>.

Nehmen Sie die Anderungen an der Kassenkonfiguration
vor.

Berlcksichtigen Sie die Konsequenzen
einer Neukonfiguration. Wenn Sie zum
Beispiel die Zahl der Artikel in der Konfi-
guration verringern, jedoch mehr Artikel
im Kassenprogramm Artikel gespeichert

Achtung! sind, kann eine Anderung der Konfigurati-
on zu Datenverlust fuhren.

+ Klicken Sie auf <OK>, um das Kassensystem neu zu konfi-
gurieren.

+ Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>, um die
Neukonfiguration durchzufihren.
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{%‘8 <Vorgdnge>

Mit dem Befehl <Vorgange> 6ffnen Sie das Fenster zum
Ausfihren von Vorgdngen. Das Fenster ,Vorgange' enthalt
Befehle, die zum Beispiel eine Artikelauswahl aktualisieren
oder sortieren.

+ Klicken Sie auf das Symbol <Vorgange>.
+ Wahlen Sie den Vorgang, den Sie ausfihren méchten.
+ Klicken Sie auf <OK>.

+ Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja> um den
Vorgang auszufihren.

= <Standarddatensatz bearbeiten>

Mit dem Befehl <Standarddatensatz bearbeiten> 6ffnen
Sie das Fenster zum Bearbeiten des Standarddatensatzes.
Die Anderung des Standarddatensatzes betrifft das in der
Ordnerliste gewdhlte Kassenprogramm. Der Standardda-
tensatz speichert Daten, die beim Anlegen eines neuen
Datensatzes in diesen Datensatz geschrieben werden.

+ Klicken Sie auf das Symbol <Standarddatensatz bearbei-
ten>.

+ Nehmen Sie die Anderungen an dem Standarddatensatz
vor.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu ibernehmen.
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% <Datensatz einfiigen>

Mit dem Befehl <Datensatz einfigen> fligen Sie einen neuen
Datensatz im gewdhlten Kassenprogramm ein.

+ Klicken Sie auf das Symbol <Datensatz einfligen>.

Geben Sie im Feld ,Nummer" die Nummer des Datensat-
zes ein.

. Wird im Feld ,Nummer" die Nummer eines

l Datensatzes eingegeben, der bereits vor-
handen ist, wird der vorhandene Daten-

Hinweis satz weder gedndert noch Uberschrieben.

+ Klicken Sie auf <OK>, um den Datensatz einzufligen.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu bernehmen.
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% <Datensatz kopieren>

Mit dem Befehl <Datensatz kopieren> kopieren Sie einen
Datensatz des gewdhlten Kassenprogramms.

+ Klicken Sie auf das Symbol <Datensatz kopieren>.

* Geben Sie im Feld ,Von Nummer" die Nummer des Da-
tensatzes ein, den Sie kopieren mdéchten.

+ Geben Sie im Feld ,,Zu Nummer" die Nummer des Daten-
satzes ein, den Sie einfliigen mdchten.

. Wird im Feld ,Von Nummer" die Num-
mer eines Datensatzes eingegeben, der
1 nicht vorhanden ist, wird kein Datensatz
Hinweis kopiert.
. Wird im Feld ,Zu Nummer" die Num-
mer eines Datensatzes eingegeben, der
1 bereits vorhanden ist, wird gefragt, ob

! ) der vorhandene Datensatz Uberschrieben
Hinweis werden soll.

+ Klicken Sie auf <OK> um den Datensatz zu kopieren.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu ibernehmen.
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% <Datensatz verschieben>

Mit dem Befehl <Datensatz verschieben> nummerieren Sie
einen Datensatz des gewdhlten Kassenprogramms um.

+ Klicken Sie auf das Symbol <Datensatz verschieben>.

Geben Sie im Feld ,Von Nummer" die Nummer des Da-
tensatzes ein, den Sie umnummerieren mdchten.

+ Geben Sieim Feld ,,Zu Nummer" die neue Nummer ein,
die Sie dem Datensatz zuweisen mdchten.

. Wird im Feld ,Von Nummer" die Nummer
l eines Datensatzes eingegeben, der nicht
vorhanden ist, wird der Datensatz nicht
Hinweis umnummeriert.
. Wird im Feld ,,Zu Nummer" die Nummer
eines Datensatzes eingegeben, der be-
l reits vorhanden ist, wird der vorhandene
h . Datensatz weder gedandert noch Gber-
Hinweis schrieben.

+ Klicken Sie auf <OK>, um den Datensatz umzunummerie-
ren.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu (bernehmen.
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% <Datensatz Ioschen>

Mit dem Befehl <Datensatz I6schen> I6schen Sie einen Da-
tensatz des gewdhlten Kassenprogramms.

Klicken Sie auf das Symbol <Datensatz I6schen>.

Geben Sie im Feld ,Nummer" die Nummer des Datensat-
zes ein, den Sie [6schen mdchten.

Klicken Sie auf <OK>, um den Datensatz zu I6schen.

Klicken Sie in der MentUleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu iibernehmen.

= <Bereichsdatensatz bearbeiten>

Mit dem Befehl <Bereichsdatensatz bearbeiten> 6ffnen Sie
das Fenster zum Bearbeiten des Bereichsdatensatzes. Die
Anderung des Bereichsdatensatzes betrifft das in der Ord-
nerliste gewahlte Kassenprogramm. Der Bereichsdatensatz
speichert Daten, die beim Andern eines Bereiches in die
gewdhlten Datensdtze geschrieben werden.

Klicken Sie auf <Bereichsdatensatz bearbeiten>.

Nehmen Sie die Anderungen an dem Bereichsdatensatz
vor.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu ibernehmen.
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% <Bereich einfiigen>

Mit dem Befehl <Bereich einfiigen> fliigen Sie Datensdtze im
gewdhlten Kassenprogramm ein.

+ Klicken Sie auf das Symbol <Bereich einfligen>.

Geben Sie im Feld ,Von Nummer" die Nummer des
Datensatzes ein, ab der Datensatze eingefliigt werden
sollen.

* Geben Sie im Feld ,,Bis Nummer" die Nummer des Daten-
satzes ein, bis zu der einschlieflich Datensdtze einge-
fligt werden sollen.

. Wird in den Feldern ,Von Nummer" und
,Bis Nummer" ein Bereich eingegeben,
l der bereits vorhanden ist, werden die

vorhandenen Datensdtze weder gedndert

Hinweis noch lberschrieben.

Klicken Sie auf <OK>, um die Datensadtze einzufligen.

« Klicken Sie in der Menilleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu bernehmen.

3 <Bereich andern>

Mit dem Befehl <Bereich dndern> 6ffnen Sie das Fenster
zum Andern eines Datensatzbereiches.

+ Klicken Sie auf das Symbol <Bereich andern>.

Geben Sie im Feld ,Datensdtze” den Nummernbereich
ein, der gedandert werden soll.

+ Nehmen Sie die Anderungen vor.
« Klicken Sie auf <OK>.

Klicken Sie in der Meniileiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu (bernehmen.
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g <Bereich loschen>

Mit dem Befehl <Bereich I6schen> |I6schen Sie Datensatze
aus dem gewdhlten Kassenprogramm.

Klicken Sie auf das Symbol <Bereich I6schen>.

Geben Sie im Feld ,,Von Nummer" die Nummer des Da-
tensatzes ein, ab der Datensadtze geldscht werden sollen.

Geben Sie im Feld ,,Bis Nummer" die Nummer des Daten-
satzes ein, bis zu der einschlieflich Datensatze geldscht
werden sollen.

Klicken Sie auf <OK>, um die Datensatze zu I6schen.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu ibernehmen.
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6.8. Berichtswesen

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie Berichtsdaten aus
Kassensystemen abrufen und im Vectron Commander 7
anzeigen und drucken.

6.8.1. Lesungen abrufen

Um Berichte anzeigen und ausdrucken zu kdnnen, mussen
Sie die Berichtsdaten aus den Kassensystemen abrufen.
Der Vectron Commander 7 speichert fiir jedes Kassensys-
tem die Lesungen mit einem Datum und einer Uhrzeit.

Im Assistenten ,,Lesungen abrufen”
. werden die Benutzereingaben dynamisch
abgefragt. Das Fenster ,Verwaltungsbe-
l richtsjobs’ wird zum Beispiel ausgeblen-
h ) det, wenn keine Verwaltungsberichtsjobs
Hinweis in der Kassenkonfiguration programmiert
sind.

+ Klicken Sie in der Menileiste auf <Kommunikation\Le-
sungen abrufen>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' unter , Art
der Lesung”, ob Sie eine ,Normale Lesung”, eine
.Schichtlesung” oder eine ,Kartenjournallesung” durch-
fuhren méchten.
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Bei einer ,Normalen Lesung" werden die
Standardumsatzdaten aus den Kassensys-

. temen abgerufen.
Bei einer ,Schichtlesung” werden Daten
1 aus den Kassensystemen abgerufen, die

Schichten betreffen.

Bei einer ,Kartenjournallesung” werden
Kartenjournale abgerufen, die das elek-
tronische Lastschriftverfahren betreffen.

Hinweis

Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Lesungen Sie abrufen méchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Lesungsoptionen’ unter ,Le-
sungstyp”, ob Sie eine , Lesung X" oder ,Lesung 2"
durchfihren moéchten.

. Bei einer X-Lesung bleiben die Daten im
Kassensystem nach dem Abruf erhalten.

1 Bei einer Z-Lesung werden die Daten im
Hinweis Kassensystem nach dem Abruf geldscht.

Wenn Sie eine Z-Lesung abrufen und die

‘ Kassensysteme flr gesicherte Berichte
konfiguriert sind, haben Sie die Mdglich-
1 keit, im Fenster ,Lesungsoptionen’ unter

Gesicherte Berichte gesicherte Berichte
abzurufen und laufende Berichte vorher
zu sichern.

Hinweis

Wadhlen Sie im Fenster ,Lesungsoptionen’ unter ,,Spei-
chern unter”, mit welchem Datum und welcher Uhrzeit
die Lesungen gespeichert werden sollen und klicken Sie
auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Berichtsjobs’ die abzurufenden
Berichtsjobs und klicken Sie auf <Weiter>.
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Wahlen Sie im Fenster ,Verwaltungsberichtsjobs’ die
abzurufenden Verwaltungsberichtsjobs und klicken Sie
auf <Weiter>.

Wenn Sie die Lesungen spdter abrufen moéchten, setzen
Sie im Fenster ,Ausfihrung’ einen Haken bei ,Verzdgert
starten”.

+ Geben Sie im Feld ,Verzogert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>.

Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um die
Lesungen abzurufen.

. Um zu priifen, ob die Lesung erfolgreich
l abgerufen wurde, klicken Sie in der Menii-
leiste auf <Kommunikation\Kommunikati-
Hinweis onsjournal>.
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6.8.2.

Ausgabeberichte definieren

Ausgabeberichte definieren, wie Berichte aussehen und
welche Informationen diese beinhalten. Sind keine Aus-
gabeberichte definiert, kdnnen Berichte weder auf dem
Bildschirm angezeigt noch auf einem Drucker gedruckt
werden. Sie kdnnen mit einem Assistenten aus verschiede-
nen Standardberichten wahlen.

In diesem Abschnitt lernen Sie die erforderlichen Einstel-
lungen vorzunehmen, damit der Vectron Commander 7
Ausgabeberichte anzeigen und drucken kann.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Konfiguration\Berich-
te\Ausgabeberichte>.

Klicken Sie auf <Vorlagen>.

Setzen Sie im Fenster ,Ausgabeberichte markieren’ Ha-
ken bei den Ausgaberichten, die Sie verwenden méchten
und klicken Sie auf <Ausfihren>.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>.

Klicken Sie auf <Schliefen> um das Ausgabeberichts-
fenster zu schlief3en.
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6.8.3. Berichte anzeigen

In diesem Abschnitt lernen Sie die im Vectron Comman-
der 7 gespeicherten Lesungsdaten anzuzeigen.

Berichte mit individuellen Einstellungen anzeigen

Klicken Sie in der Menileiste auf <Berichte\Anzeigen>.

1

Hinweis

Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausflhren> klicken, um die Be-
richte anzuzeigen.

1

Hinweis

Im Assistenten ,,Berichte anzeigen”
werden die Benutzereingaben dynamisch
abgefragt. Das Fenster ,Berichtsvorlagen’
wird zum Beispiel ausgeblendet, wenn kei-
ne Berichtsvorlagen im Vectron Comman-
der 7 definiert sind.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Berichtsvorlagen’ ,(Keine Be-
richtsvorlage)” und klicken Sie auf <Weiter>.

* Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Berichte Sie anzeigen mdéchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Lesungen’ den , Lesungsbereich”,
die ,Lesungen” und die ,Lesungstypen” und klicken Sie

auf <Weiter>.

1

Hinweis

Welche Einstellungen Sie im Fenster
,Lesungen’ tatigen kénnen, lesen Sie im
Kapitel 8.2. ,,Lesungsbereich wahlen"

auf Seite 275, im Kapitel 8.3. ,,Lesungen
wahlen" auf Seite 277 und im Kapitel 8.4.
.Lesungstypen wahlen" auf Seite 278.
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+ Wenn Sie Vergleichsebenen hinzufliigen méchten, klicken
Sie im Fenster ,Vergleichsebenen' auf ,Vergleich hinzu-
fdgen..." und klicken Sie dann auf <Weiter>.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Ver-
1 gleichsebenen’ tétigen kénnen, lesen Sie
im Kapitel 8.9. ,Vergleichsebenen wah-
Hinweis len" auf Seite 288.

» Wahlen Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsmarkierung’ die
Berichte, die Sie anzeigen mdchten und klicken Sie auf
<Weiter>.

» Priifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Berichte
anzuzeigen.

73



VECTRON COMMANDER 7

/. Referenz

Im Kapitel Referenz ist die Benutzeroberfldche beschrieben. Sie
konnen die Befehle des Vectron Commander 7 und deren Funktion
nachschlagen, zum Beispiel den Befehl ,Lesungen abrufen®.

7.1. Benutzeroberflache

Die Benutzeroberfldche des Vectron Commander 7 besteht
aus funf Bereichen, der Titelleiste, der Menileiste, der
Symbolleiste, der Arbeitsflache und der Statusleiste. In
diesem Kapitel lernen Sie, welche Funktionen und Informa-
tionen die Benutzeroberflache zur Verfliigung stellt.

Abb. 10: Benutzeroberflache
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7.2. Menlleiste

Die Mentleiste gliedert die Befehle des Vectron Comman-
der 7 in Gruppen. Sie lernen in diesem Kapitel, welche Be-
fehle in der Mendleiste enthalten sind, wie Sie die Befehle
aufrufen und welche Auswirkungen diese haben.

7.2.1. Datei

Mit den Befehlen in diesem Menil kénnen Sie Daten ex-
portieren, importieren und reorganisieren. Sie haben die
Mdglichkeit, Lesungen zu bearbeiten, Benutzer abzumel-
den, Softwarepakete zu installieren und das Programm zu
beenden.
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7.2.1.1. Datei\Export\Lesungen

Mit dem Befehl <Datei\Export\Lesungen> exportieren Sie
Lesungen, die Sie aus Kassensystemen abgerufen haben.
Die exportierten Lesungen kdnnen Sie zum Beispiel mit
anderen Programmen weiterverarbeiten.

« Klicken Sie in der Mendleiste auf <Datei\Export\Lesun-

gen>.
Im Assistenten ,Lesungen exportieren”
. werden die Benutzereingaben dynamisch
abgefragt. Das Fenster ,Optionen’ wird
l zum Beispiel ausgeblendet, wenn Sie im
h . Fenster ,Einstellungen’ einen anderen
Hinweis Exportmodus als ,Manueller Export"
wahlen.
. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausflihren> klicken, um die Le-
Hinweis sungen zu exportieren.

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung’' Haken bei den
Kassensystemen, deren Lesungen Sie exportieren moch-
ten und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Einstellungen’ den , Lesungsbe-
reich"” und den ,Exportmodus®”.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Ein-
stellungen’ tatigen kénnen, lesen Sie im
l Kapitel 8.2. ,Lesungsbereich wahlen" auf

h ) Seite 275 und im Kapitel 8.5. ,Exportmo-
Hinweis dus wéhlen" auf Seite 279.

+ Klicken Sie auf <Weiter>.
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Wahlen Sie im Fenster ,Optionen’ die ,,Dateieinstellun-
gen”, die ,Exporteinstellungen” und die ,Wahrungsein-
stellungen™.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Opti-
1 onen’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.5.3.1. ,Manueller Export Optionen
Hinweis wdhlen” auf Seite 282.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Setzen Sie im Fenster ,Berichtsdaten’ Haken bei den
Berichtsdaten, die Sie exportieren méchten.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Be-
richtsdaten’ tatigen kénnen, lesen Sie im
Kapitel 8.6. ,Berichtsdaten wahlen" auf

Hinweis Seite 284.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Setzen Sie im Fenster ,Kassenprogramme’ Haken bei den
Kassenprogrammen, die Sie exportieren mdchten.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster
1 ,Kassenprogramme' tatigen kénnen, lesen
Sie im Kapitel 8.7. ,,Kassenprogramme
Hinweis wdhlen” auf Seite 285.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Lesungen
Zu exportieren.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Export abzuschliefen.
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1

Hinweis

Die Exportdateien werden in dem Ver-
zeichnis <\Vectron\VCom7> abgelegt,
wenn Sie kein anderes Exportverzeichnis
gewdhlt haben.
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7.2.1.2. Datei\Export\Kassenprogramme

Mit dem Befehl <Datei\Export\Kassenprogramme> expor-
tieren Sie Kassenprogramme, die Sie aus Kassensystemen
abgerufen haben. Die exportierten Kassenprogramme
kénnen Sie zum Beispiel mit anderen Programmen weiter-
verarbeiten.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Datei\Export\Kassen-
programme>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Kas-
Hinweis senprogramme zu exportieren.

Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Kassenprogramme Sie exportie-
ren mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

Setzen Sie im Fenster ,Programmmarkierung’ Haken bei
den Kassenprogrammen, die Sie exportieren mochten
und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Optionen’ die ,,Optionen” und
geben Sie den Namen der ,Exportdatei(en)” ein.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Opti-
1 onen’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
7.2.1.2.1. ,Datei\Export\Kassenprogram-

Hinweis me\ Optionen einstellen” auf Seite 81.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Kassen-
programme zu exportieren.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Export abzuschliefen.
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1

Hinweis

Die Exportdateien werden in dem Ver-
zeichnis <\Vectron\VCom7> abgelegt,
wenn Sie kein anderes Exportverzeichnis
gewdhlt haben.
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7.2.1.2.1. Datei\Export\Kassenprogramme\
Optionen einstellen
~Exportmodus”

Der Exportmodus bestimmt, in welchem Format die Kassen-
programme exportiert werden.

‘ Sie finden die Einstellungen des ,,Export-
1 modus"” unter <Konfiguration\Parameter\
Datenschnittstelle\Export\Kassenpro-
Hinweis gramme\Modus>.

~Nur markierte Datensdtze"

Diese Funktion wird zurzeit nicht vom Vectron Comman-
der 7 unterstitzt.

+~ANSI-Zeichensatz"

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,ANSI-Zeichensatz”, wenn
Sie die Kassenprogramme unter Verwendung des ANSI-
Zeichensatzes exportieren mdéchten.

~Datentypkennzeichen"

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Datentypkennzeichen”,
wenn Sie die Kassenprogramme mit Datentypkennzei-
chen exportieren mdchten. Beim Export wird der Daten-
typ der Datenfelder mitgeschrieben.

nLeere Datenfelder exportieren”

+ Setzen Sie einen Haken bei ,Leere Datenfelder exportie-
ren”, wenn Sie leere Datenfelder exportieren mdéchten.
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+~Maximale Zeilenldange"

Geben Sie im Feld ,,Maximale Zeilenldange" eine Zahl
ein, um festzulegen, wie viele Zeichen beim Export der
Kassenprogramme maximal in eine Zeile geschrieben
werden.

. Sie finden die Einstellungen der ,Maxima-
l len Zeilenldnge” unter <Konfiguration\Pa-
rameter\Datenschnittstelle\Export\Kas-
Hinweis senprogramme\Maximale Zeilenldnge>.

~Exportdatei(en)”

Geben Sie im Feld ,,Exportdatei(en)” den Pfad und den
Dateinamen der Exportdatei ein. Sie kénnen mehrere Da-
teinamen eingeben, die durch Semikolons getrennt sind.
Wenn Sie mehrere Dateinamen eingeben, wird in jede
der Dateien die gleiche Information geschrieben.

iq Kassenprogramme exportieren

Optionen
Hier legen Sie unter anderem fest, in welchem Format und in welche Datei die Daten geschrieben werden

sollen.
Die hier einzustellenden Optionen hangen stark davon ab fiir welchen Zweck bzw. fiir welches Programm

Optionen

Exportmodus Vectron POS T abellenformat v
] Nur markierte Datensatze

ANS|-Zeichensatz

[] Datentypkennzeichen

[] Leere Datenfelder exportieren

e —

Exportdatei(en)

Abb. 11: Kassenprogramme exportieren - Optionen
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7.2.1.3. Datei\Export\Parameter

Mit dem Befehl <Datei\Export\Parameter> exportieren Sie
Parameter, die Sie unter <Konfiguration\Parameter> defi-
niert haben. Die exportierten Parameter kdnnen Sie zum
Beispiel in andere Installationen des Vectron Commander 7
importieren.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Datei\Export\Parame-

ter>.
. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Para-
Hinweis meter zu exportieren.

»+ Wahlen Sie im Fenster ,Optionen’ die ,,Optionen”, geben
Sie unter ,Exportdatei(en)” den Dateinamen und unter
.Kommentar"” einen Kommentar ein.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Opti-
1 onen’ tatigen kdnnen, lesen Sie im Kapitel
8.8. ,,Optionen wahlen" auf Seite 286.
Hinweis

+ Klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Parameter zu expor-
tieren.

+ Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Export abzuschlieffen.

. Die Exportdateien werden in dem Ver-
zeichnis <\Vectron\VCom7> abgelegt,
1 wenn Sie kein anderes Exportverzeichnis
Hinweis gewadhlt haben.
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7.2.1.4. Datei\Export\Kassen

Mit dem Befehl <Datei\Export\Kassen> exportieren Sie Kas-
sendefinitionen, die Sie unter <Konfiguration\Einstellun-
gen\Kassen> angelegt haben. Die exportierten Kassendefi-
nitionen kdnnen Sie zum Beispiel in andere Installationen
des Vectron Commander 7 importieren.

Klicken Sie in der Mendleiste auf <Datei\Export\Kassen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfuhren> klicken, um die Kas-
Hinweis sendefinitionen zu exportieren.

Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Kassendefinitionen Sie exportie-
ren mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Optionen’ die ,,Optionen”, geben
Sie unter ,,Exportdatei(en)” den Dateinamen und unter
.Kommentar"” einen Kommentar ein.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Opti-
l onen’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.8. ,Optionen wahlen" auf Seite 286.

Hinweis

Klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Kassendefinitionen
Zu exportieren.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Export abzuschliefen.

. Die Exportdateien werden in dem Ver-
l zeichnis <\Vectron\VCom7> abgelegt,
wenn Sie kein anderes Exportverzeichnis
Hinweis gewadhlt haben.
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7.2.1.5. Datei\Export\Stationen

Mit dem Befehl <Datei\Export\Stationen> exportieren Sie
Stationsdefinitionen, die Sie unter <Konfiguration\Einstel-
lungen\Stationen> angelegt haben. Die exportierten Stati-
onsdefinitionen kdnnen Sie zum Beispiel in andere Installa-
tionen des Vectron Commander 7 importieren.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Datei\Export\Statio-
nend.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Stati-
Hinweis onsdefinitionen zu exportieren.

Setzen Sie im Fenster ,Stationsmarkierung’ Haken bei
den Stationen, deren Stationsdefinitionen Sie exportie-
ren mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Optionen’ die ,,Optionen”, geben
Sie unter ,Exportdatei(en)” den Dateinamen und unter
.Kommentar” einen Kommentar ein.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Opti-
1 onen’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.8. ,Optionen wahlen" auf Seite 286.

Hinweis

Klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Stationsdefinitionen
zZu exportieren.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Export abzuschliefen.
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1

Hinweis

Die Exportdateien werden in dem Ver-
zeichnis <\Vectron\VCom7> abgelegt,
wenn Sie kein anderes Exportverzeichnis
gewdhlt haben.
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7.2.1.6. Datei\Export\Ausgabeberichte

Mit dem Befehl <Datei\Export\Ausgabeberichte> expor-
tieren Sie Ausgabeberichte, die Sie unter <Konfiguration\
Berichte\Ausgabeberichte> angelegt haben. Die exportier-
ten Ausgabeberichte kdnnen Sie zum Beispiel in andere
Installationen des Vectron Commander 7 importieren.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Datei\Export\Ausga-
beberichte>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Aus-
Hinweis gabeberichte zu exportieren.

Setzen Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsmarkierung’
Haken bei den Ausgabeberichten, die Sie exportieren
mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Optionen’ die ,,Optionen”, geben
Sie unter ,Exportdatei(en)” den Dateinamen und unter
.Kommentar” einen Kommentar ein.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Opti-
1 onen’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.8. ,Optionen wahlen" auf Seite 286.

Hinweis

Klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Ausgabeberichte zu
exportieren.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Export abzuschliefen.
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1

Hinweis

Die Exportdateien werden in dem Ver-
zeichnis <\Vectron\VCom7> abgelegt,
wenn Sie kein anderes Exportverzeichnis
gewdhlt haben.
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7.2.1.7. Datei\Export\Benutzer

Mit dem Befehl <Datei\Export\Benutzer> exportieren Sie
Benutzerdefinitionen, die Sie unter <Konfiguration\Ein-
stellungen\Benutzer> angelegt haben. Die exportierten
Benutzerdefinitionen kénnen Sie zum Beispiel in andere
Installationen des Vectron Commander 7 importieren.

. Beim Export der Benutzerdefinitionen
werden keine Kennwortdaten exportiert.
1 Benutzer, die durch importierte Benut-

h ) zerdefinitionen angelegt werden, haben
Hinweis keinen Kennwortschutz.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Datei\Export\Benut-

zer>.,
. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Be-
Hinweis nutzerdefinitionen zu exportieren.

+ Setzen Sie im Fenster ,Benutzermarkierung' Haken bei
den Benutzern, die Sie exportieren mochten und klicken
Sie auf <Weiter>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Optionen’ die ,,Optionen”, geben
Sie unter ,,Exportdatei(en)” den Dateinamen und unter
.Kommentar” einen Kommentar ein.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Opti-
1 onen’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.8. ,Optionen wahlen" auf Seite 286.
Hinweis
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Klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Benutzerdefinitio-
nen zu exportieren.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Export abzuschliefen.

. Die Exportdateien werden in dem Ver-
l zeichnis <\Vectron\VCom7> abgelegt,
wenn Sie kein anderes Exportverzeichnis
Hinweis gewdhlt haben.
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7.2.1.8. Datei\Export\Jobketten

Mit dem Befehl <Datei\Export\Jobketten> exportieren Sie
Jobketten, die Sie unter <Konfiguration\Jobketten> ange-
legt haben. Die exportierten Jobketten kdnnen Sie zum
Beispiel in andere Installationen des Vectron Commander 7
importieren.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Datei\Export\Jobket-
ten>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Job-
Hinweis ketten zu exportieren.

Setzen Sie im Fenster ,Jobkettenmarkierung' Haken bei
den Jobketten, die Sie exportieren mdchten und klicken
Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Optionen’ die ,,Optionen”, geben
Sie unter ,Exportdatei(en)” den Dateinamen und unter
.Kommentar” einen Kommentar ein.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Opti-
1 onen’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.8. ,Optionen wahlen" auf Seite 286.

Hinweis

Klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Jobketten zu expor-
tieren.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Export abzuschliefen.
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1

Hinweis

Die Exportdateien werden in dem Ver-
zeichnis <\Vectron\VCom7> abgelegt,
wenn Sie kein anderes Exportverzeichnis
gewdhlt haben.
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7.2.1.9. Datei\Export\Timer

Mit dem Befehl <Datei\Export\Timer> exportieren Sie
Timerdefinitionen, die Sie unter <Konfiguration\Timer>
angelegt haben. Die exportierten Timerdefinitionen kénnen
Sie zum Beispiel in andere Installationen des Vectron Com-
mander 7 importieren.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Datei\Export\Timer>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Timer-
Hinweis definitionen zu exportieren.

Setzen Sie im Fenster ,Timermarkierung’' Haken bei den
Timerdefinitionen, die Sie exportieren méchten und
klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Optionen’ die ,,Optionen”, geben
Sie unter ,Exportdatei(en)” den Dateinamen und unter
.Kommentar” einen Kommentar ein.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Opti-
1 onen’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.8. ,Optionen wahlen" auf Seite 286.

Hinweis

Klicken Sie auf <Ausfihren> um die Timerdefinitionen zu
exportieren.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Export abzuschliefen.

. Die Exportdateien werden in dem Ver-
1 zeichnis <\Vectron\VCom7> abgelegt,
wenn Sie kein anderes Exportverzeichnis
Hinweis gewdhlt haben.
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7.2.1.10. Datei\Export\Berichtsvorlagen

Mit dem Befehl <Datei\Export\Berichtsvorlagen> expor-
tieren Sie Berichtsvorlagen, die Sie unter <Konfiguration\
Berichte\Berichtsvorlagen> angelegt haben. Die exportier-
ten Berichtsvorlagen kdnnen Sie zum Beispiel in andere
Installationen des Vectron Commander 7 importieren.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Datei\Export\Be-
richtsvorlagen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfuhren> klicken, um die Be-
Hinweis richtsvorlagen zu exportieren.

Setzen Sie im Fenster ,Berichtsvorlagenmarkierung’
Haken bei den Berichtsvorlagen, die Sie exportieren
mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Optionen’ die ,,Optionen”, geben
Sie unter ,,Exportdatei(en)” den Dateinamen und unter
.Kommentar"” einen Kommentar ein.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Opti-
l onen’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.8. ,Optionen wahlen" auf Seite 286.

Hinweis

Klicken Sie auf <Ausflihren>, um die Berichtsvorlagen zu
exportieren.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Export abzuschliefen.
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Hinweis

Die Exportdateien werden in dem Ver-
zeichnis <\Vectron\VCom7> abgelegt,
wenn Sie kein anderes Exportverzeichnis
gewdhlt haben.
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7.2.1.11. Datei\lmport\Importdatei verarbeiten

Mit dem Befehl <Datei\lmport\Importdatei verarbeiten>
importieren Sie Import- und Exportdateien des Vectron
Commander 7 und externer Programme. Der Vectron
Commander 7 erkennt anhand des Dateiinhalts, um welche
Daten es sich handelt.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Datei\lmport\Import-
datei verarbeiten>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Im-
Hinweis portdatei zu importieren.

+ Geben Sie im Fenster ,Importdatei verarbeiten’ unter
.Importdatei(en)"” den Pfad und den Dateinamen ein
oder klicken Sie auf das @-Symbol, um die Importdatei
zu wahlen.

+ Wenn die Importdatei nach dem Import geldscht werden
soll, setzen Sie einen Haken bei ,,Datei(en) nach dem
Import [6schen” und klicken Sie dann auf <Weiter>.

Klicken Sie auf <Ausfiihren>, um den Import durchzufih-
ren.

+ Wenn das Fenster ,Definitionsimport’ angezeigt wird,
wdahlen Sie den ,,Modus” und die , Schllisselnummer".

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,De-
l finitionsimport’ tatigen missen, lesen Sie
im Kapitel 7.2.1.11.1. ,Definition impor-
Hinweis tieren” auf Seite 97.

Klicken Sie auf <OK>.

+ Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Import abzuschliefen.
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7.2.1.11.1. Definition importieren

Im Fenster ,Definitionsimport’ wahlen Sie, wie die Daten
aus einer Datei importiert werden sollen.

~Datentyp”

Im Feld ,Datentyp” wird Ihnen angezeigt, welche Daten in
der Datei enthalten sind.

~Schliisselnummer"

Im Feld ,, Schlisselnummer” wird lhnen die Schlisselnum-
mer angezeigt, mit der die Daten exportiert wurden.

~Bemerkung"

Im Feld ,Bemerkung"” wird Ihnen der Kommentar angezeigt,
der beim Export der Daten eingegeben wurde.

~Modus"

+ Wahlen Sie unter ,Modus", wie die Daten importiert
werden sollen.

Wenn Sie den Modus ,,Spater” wahlen,
werden Sie beim nachsten Aufruf des Be-

. fehls ,Importdatei verarbeiten” nochmals
gefragt, ob die Daten importiert werden
1 sollen.
h . Wenn Sie den Modus ,Importieren” wah-
Hinweis len, werden die Daten sofort importiert.

Wenn Sie den Modus ,Verwerfen" wahlen,
werden die Daten nicht importiert.

~Schliisselnummer"

+ Wahlen Sie unter ,Schlisselnummer” die Schliisselnum-
mer, unter der die Daten importiert werden sollen.
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Abb. 12: Definition importieren
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7.2.1.12. Datei\lmport\Vectron Commander 6
Migrationsdaten importieren

Mit dem Befehl <Datei\lmport\Vectron Commander 6 Mig-
artionsdaten importieren> importieren Sie Migrationsdaten
des Vectron Commander 6 in den Vectron Commander 7.

Sie sollten die Migrationsdaten unmit-
telbar nach der Installation des Vectron
Commander 7 importieren. Vorherige
Einstellungen im Vectron Commander 7

Achtung! gehen eventuell verloren.

. Sie bendtigen Supervisorrechte, um die
1 Vectron Commander 6 Migrationsdaten zu
importieren.
Hinweis

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Datei\lmport\Vectron
Commander 6 Migrationsdaten importieren>.

+ Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Wichtige Hinweise’
und klicken Sie auf <Weiter>.

» Geben Sie im Fenster ,Migrationsdatei wahlen' unter
.Importdatei(en)"” den Pfad und den Dateinamen ein
oder klicken Sie auf das @-Symbol, um die Migrationsda-
tei zu wahlen.

+ Wenn die Migrationsdatei nach dem Import geldscht wer-
den soll, setzen Sie im Fenster ,Migrationsdatei wahlen’
einen Haken bei , Datei(en) nach dem Import I6schen”
und klicken Sie auf <Weiter>.

» Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Migrati-
onsdaten zu importieren.

+ Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Import abzuschliefen.
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7.2.1.13. Datei\Lesungen\Ubersicht

Mit dem Befehl <Datei\Lesungen\Ubersicht> 6ffnen Sie eine
Ubersicht der im Vectron Commander 7 gespeicherten
Lesungen.

+ Klicken Sie in der Meniileiste auf <Datei\Lesungen\Uber-
sicht>.

Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Lesungen Sie anzeigen modchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Wenn Sie die Lesungstiibersicht schlieBen mdéchten,
klicken Sie im Fenster ,Lesungstbersicht’ auf <Fertig-
stellen>.

~Details"

Ist bei ,,Details” ein Haken gesetzt, werden im Fenster
,Lesungstbersicht’ zusatzlich die Kassennummer und der
Lesungsstatus angezeigt.

~Lesungsbereich"

Unter ,Lesungsbereich” kénnen Sie wahlen, welche Lesun-
gen im Fenster ,Lesungsibersicht' angezeigt werden.

<Aktualisieren>

Durch Klicken auf das EJ-Symbol kénnen Sie die Anzeige im
Fenster ,Lesungsibersicht’ aktualisieren.
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7.2.1.14. Dateil\Lesungen\Verschieben

Mit dem Befehl <Datei\Lesungen\Verschieben> weisen Sie
Lesungen ein neues Datum und eine neue Uhrzeit zu.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Datei\Lesungen\Ver-
schieben>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
Assistenten vorgenommen haben, kdn-
1 nen Sie auf <Ausfihren> klicken, um den

h . Lesungen ein neues Datum und eine neue
Hinweis Uhrzeit zuzuweisen.

Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Lesungen Sie ein neues Datum
und eine neue Uhrzeit zuweisen mdchten und klicken Sie
auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Lesungsbereich’ den ,Lesungs-
bereich".

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Le-
sungsbereich’ tatigen kdnnen, lesen Sie
im Kapitel 8.2. ,Lesungsbereich wahlen"

Hinweis auf Seite 275.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Wé&hlen Sie im Fenster ,Optionen’ unter ,,Zieldatum /
-zeit"”, das Datum und die Zeit, die den gewdhlten Lesun-
gen zugewiesen werden soll.

Wenn Sie alle Lesungen einer Zielkasse zuordnen mdéch-
ten, setzen Sie optional einen Haken bei , Alle Lesungen
einer Zielkasse zuordnen”.

» Markieren Sie die Zielkasse, der Sie die Lesungen
zuweisen méchten und klicken Sie auf <Weiter>.
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Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung' und klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Lesungen
zu verschieben.

Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um das
Verschieben der Lesungen abzuschlieBen.
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7.2.1.15. Datei\Lesungen\Zusammenfassen

Mit dem Befehl <Datei\Lesungen\Zusammenfassen> fassen
Sie Lesungen zusammen.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Datei\Lesungen\Zu-

sammenfassen>.
. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Le-
Hinweis sungen zusammenzufassen.

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Lesungen Sie zusammenfassen
mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Lesungsbereich’ den ,,Lesungs-

bereich”.
. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Le-
sungsbereich’ tatigen kdnnen, lesen Sie
im Kapitel 8.2. ,Lesungsbereich wahlen"
Hinweis auf Seite 275.

» Klicken Sie auf <Weiter>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Ziellesung' unter ,,Zusammen-
fassen”, ob nur Z-Lesungen, nur X-Lesungen oder alle
Lesungen zusammengefasst werden sollen.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Ziellesung' unter ,Einzelle-
sung léschen”, ob keine, nur kumulierte oder alle
Lesungen im Zeitraum geldscht werden sollen.
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. Welche Einstellungen Sie im Feld ,Einzel-
lesungen I6schen” tatigen kdnnen, lesen
l Sie im Kapitel 7.2.1.15.1. ,Datei\Lesun-

h . gen\Zusammenfassen\ Einzellesungen
Hinweis I6schen* auf Seite 106.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Ziellesung' unter ,Speichern”,
in welchem Kassensystem die Ziellesung gespeichert
werden soll.

Wahlen Sie im Fenster ,Ziellesung' unter ,,Speichern
unter” das Datum und die Uhrzeit, unter dem die
zusammengefassten Lesungen gespeichert werden
sollen.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Ziellesung' unter ,Speichern
als", als welche Lesungsart die zusammengefassten
Lesungen gespeichert werden sollen.

. Welche Einstellungen Sie im Feld , Spei-
chern unter” tatigen kénnen, lesen Sie
l im Kapitel 7.2.1.15.2. ,,Datei\Lesungen\

h ) Zusammenfassen\Speichern als” auf Seite
Hinweis 107.

Klicken Sie auf <Weiter>.

« Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Lesungen
zusammenzufassen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um das
Zusammenfassen der Lesungen abzuschlieffen.
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T Lesungen zusammenfassen E”E E‘
Ziellesung

Hier legen Sie fest welche Lesungen wie zusammengefasst und unter welcher Kasse und Datum/Uhrzeit die
resultierenden Daten abgelegt werden sollen

Optionen

2 fi |Nu| Z-Lesungen v]
Einzellesungen lischen | Keine v/
Speichemn

1 - Hauptfiliale

unter Mo 06.07.2004 ()| (000746 2|

Speichemals | Automatisch v/

[ <zuwiick || weiter> | [ Ausfitven | [ Abbrechen |

Abb. 13: Lesungen zusammenfassen - Ziellesung
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7.2.1.15.1. Datei\Lesungen\Zusammenfassen\

Einzellesungen Idschen

In diesem Abschnitt lernen Sie, welche Bedeutung die
Einstellungen in der Auswahlliste ,,Einzellesung Idschen”
haben.

+~Keine Lesungen I6schen"

Es werden keine Einzellesungen geldscht. Die Ziellesung
wird als zusdtzliche Lesung gespeichert.

+Nur kumulierte Lesungen I6schen”

Es werden nur die Einzellesungen geldscht, die in der Ziel-
lesung gespeichert werden. Die Ziellesung wird als zusatz-
liche Lesung gespeichert.

+Alle Lesungen im Zeitraum I6schen"

Alle Lesungen der gewdhlten Kassensysteme aus dem ge-
wahlten Lesungsbereich werden geldscht. Es werden auch
die Lesungen geldscht, die nicht in der Ziellesung gespei-
chert werden. Die Ziellesung wird als zusatzliche Lesung
gespeichert.

Wenn Sie zum Beispiel nur Z-Lesungen zusammenfassen,
werden auch die X-Lesungen geldscht, obwohl die X-Lesun-
gen nicht in der Ziellesung gespeichert werden.
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7.2.1.15.2. Dateil\Lesungen\Zusammenfassen\
Speichern als

In diesem Abschnitt lernen Sie, welche Bedeutung die Ein-
stellungen in der Auswahlliste ,Speichern als” haben.

Automatisch

Die Lesungsart der Ziellesung wird vom Vectron Comman-
der 7 festgelegt. Wenn unter den ausgewdéhlten Lesungen
eine Z-Lesung ist, wird die zusammengefasste Lesung

als Z-Lesung gespeichert. Wenn unter den ausgewadhlten
Lesungen keine Z-Lesung ist, wird die zusammengefasste
Lesung als X-Lesung gespeichert.

Z-Lesung

Die Ziellesung wird als Z-Lesung gespeichert.

X-Lesung

Die Ziellesung wird als X-Lesung gespeichert.

107



VECTRON COMMANDER 7

7.2.1.16. Dateil\Lesungen\Ldschen

Mit dem Befehl <Datei\Lesungen\Ldschen> |6schen Sie
Lesungen.

Klicken Sie in der Mendleiste auf <Datei\Lesungen\I6-
schen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Le-
Hinweis sungen zu léschen.

Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Lesungen Sie [6schen méchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Lesungsbereich’ den , Lesungsbe-

reich”.
. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Le-
sungsbereich’ tatigen kénnen, lesen Sie
im Kapitel 8.2. ,Lesungsbereich wahlen"
Hinweis auf Se|te 275.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Wenn nur X-Lesungen geldscht werden sollen, setzen
Sie im Fenster ,Optionen’ unter ,,Nur X-Lesungen" einen
Haken.

. Ist im Feld ,Nur X-Lesungen" kein Haken
l gesetzt, werden alle Lesungen im gewéhl-
ten Lesungsbereich geldscht.

Hinweis
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Klicken Sie dann auf <Weiter>.
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» Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Lesungen
zu l6schen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um das
Loschen der Lesungen abzuschliefen.
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7.2.1.17. Dateil\Lesungen\Nachbuchen

Mit dem Befehl <Datei\Lesungen\Nachbuchen> buchen Sie
Artikel nach, indem Sie vorhandene Lesungen bearbeiten
oder neue Lesungen erzeugen.

Klicken Sie in der Mendleiste auf <Datei\Lesungen\Nach-
buchen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um Lesungen
Hinweis nachzubuchen.

Wahlen Sie im Fenster ,Kassenauswahl' das Kassen-
system, dessen Lesung Sie nachbuchen mdchten und
klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Lesungsauswahl’ die nachzu-
buchende Lesung oder geben Sie ein Datum und eine
Uhrzeit ein, unter der Sie eine neue Lesung erzeugen
mochten.

Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Le-

. sungsauswahl’ tatigen kdnnen, lesen Sie
im Kapitel 7.2.1.17.1. ,Datei\Lesungen\
l Nachbuchen\ Neue Lesung erzeugen" auf

Seite 112 und im Kapitel 7.2.1.17.2. ,,Da-
tei\Lesungen\Nachbuchen\ Vorhandene
Lesung wahlen" auf Seite 113.

Hinweis

Klicken Sie auf <Weiter>.

Geben Sie im Fenster ,Umsatzdaten nachbuchen’ die
nachzubuchenden Umsatzdaten ein.
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. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Um-
satzdaten nachbuchen’ tatigen kdnnen,
1 lesen Sie im Kapitel 7.2.1.17.3. ,,Datei\

— Lesungen\Nachbuchen\ Umsatzdaten
Hinweis nachbuchen" auf Seite 114.

+ Klicken Sie auf <Weiter>.

+ Geben Sie im Fenster ,Verbuchen' die Details zu der
Nachbuchung ein.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster
,Verbuchen' tatigen kénnen, lesen Sie im
1 Kapitel 7.2.1.17.4. , Datei\Lesungen\Nach-
Hinweis buchen\ Verbuchen" auf Seite 118.

+ Klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Nachbuchung abzu-
schliefen.

» Klicken Sie im Fenster ,Fertig' auf <Fertigstellen>, um das
Nachbuchen der Umsatzdaten zu beenden oder klicken
Sie auf <Neuen Bon nachbuchen> um eine weitere Nach-
buchung einzugeben.
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7.2.1.17.1. Dateil\Lesungen\Nachbuchen\
Neue Lesung erzeugen

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie im Fenster ,Le-
sungsauswahl’ die Einstellungen vornehmen, um beim
Nachbuchen eine neue Lesung zu erzeugen.

Datum eingeben

« Klicken Sie in das Datums-Feld, um das Datum mit der
Tastatur einzugeben oder klicken Sie auf das @-Symbol,
um ein Datum aus dem Auswahlfenster zu wahlen.

Uhrzeit eingeben

« Klicken Sie in das Uhrzeit-Feld, um die Uhrzeit mit der
Tastatur einzugeben oder markieren Sie in den Uhrzeit-
Feldern die Stunden, Minuten oder Sekunden und klicken

Sie auf das #-Symbol, um die Uhrzeit einzustellen.
Lesung

Lesung [Mi 14102000 (@) [124000 3

Abb. 14: Neue Lesung erzeugen
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7.2.1.17.2. Datei\Lesungen\Nachbuchen\
Vorhandene Lesung wdhlen

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie im Fenster ,Le-
sungsauswahl’ eine vorhandene Lesung wahlen.

+ Klicken Sie auf das ®-Symbol, um das Fenster zur Aus-
wahl der Lesungen zu 6ffnen.

» Markieren Sie im Fenster ,Lesung wahlen' die Lesung,
die Sie bearbeiten mdchten und klicken Sie auf <OK>, um
Ihre Eingabe zu bestatigen.

Lesung

Lesung [Mi 14102000 (@) [124000 3

Abb. 15: Vorhandene Lesung wdhlen
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7.2.1.17.3. Dateil\Lesungen\Nachbuchen\

Umsatzdaten nachbuchen

Im Fenster ,Umsatzdaten nachbuchen’ geben Sie die Daten
fur eine neue Lesung oder eine vorhandene Lesung ein.

wArtikel"

In der Spalte , Artikel” sind die Artikelnummern der Artikel
aufgelistet.

+~Name"
In der Spalte ,Name" sind die Artikelnamen aufgelistet.

~Anzahl"

+ Geben Sie in der Spalte ,,Anzahl"” die Zahl der nachzubu-
chenden Artikel ein.

. In der Spalte ,Anzahl"” kdnnen Sie auch
negative Zahlen eingeben, um zum Bei-
spiel nicht verkaufte Artikel zurickzubu-

Hinweis chen.
«Preis"

« Kontrollieren Sie in der Spalte ,,Preis” den Preis des
Artikels oder andern Sie den Preis.

oWert"

Der Vectron Commander 7 errechnet aus der Anzahl der
verkauften Artikel und dem Preis den Gesamtwert. Der
Gesamtwert wird in der Spalte ,Wert"” angezeigt.

~Steuersatz”

+ Geben Sie in der Spalte ,Steuersatz"” den Steuersatz fir
den nachzubuchenden Artikel ein.
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~Preisumsatzebene”

+ Geben Sie in der Spalte ,Preisumsatzebene” die Preis-
umsatzebene fir den nachzubuchenden Artikel ein.

<Léschen>

Mit dem Befehl <L&schen> [6schen Sie alle Eingaben in der
Spalte ,,Anzahl".

+ Klicken Sie auf <L6schen>, um alle Eingaben in der Spalte
~Anzahl" zu I8schen.

+ Bestdtigen Sie die Meldung ,Eingaben I6schen” mit <Ja>,
um alle Eingaben in der Spalte ,,Anzahl" zu |6schen.

<Preise>

Mit dem Befehl <Preise> tragen Sie die Preise aus der
eingegebenen Preisebene in der Spalte ,,Preis” ein und
I6schen alle Eingaben in der Spalte ,,Steuersatz”.

+ Klicken Sie auf den Befehl <Preise>, um das Fenster
,Preise Gilbernehmen’ zu 6ffnen.

+ Geben Sie im Fenster ,Preise Ubernehmen’ die Preisebe-
ne ein, um die Preise aus einer Preisebene in der Spalte
.Preis” einzutragen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Preise Gbernehmen’ auf <OK>, um
die Preise aus der Preisebene zu Gbernehmen.
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<Preisumsatzebene>

Mit dem Befehl <Preisumsatzebene> tragen Sie die einge-
gebene Preisumsatzebene in der gesamten Spalte , Preis-
umsatzebene” ein und I6schen alle Eingaben in der Spalte
+Anzahl".

« Klicken Sie auf den Befehl <Preisumsatzebene>, um das
Fenster ,Preisumsatzebene’ zu 6ffnen.

Geben Sie im Fenster ,Preisumsatzebene’ die Preisum-
satzebene ein, um den Wert in der Spalte , Preisumsatz-
ebene" einzutragen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Preisumsatzebene’ auf <OK>, um
die Preisumsatzebene zu Gbernehmen.

<Suchen>

Mit dem Befehl <Suchen> suchen Sie in der Spalte ,Name"
nach einem Wert.

« Klicken Sie auf den Befehl <Suchen>, um das Fenster
,Suche’ zu 6ffnen.

+ Geben Sie im Fenster ,Suchen’ einen Artikelnamen ein,
den Sie in der Spalte ,Name" suchen mochten, wahlen
Sie die ,,Suchrichtung” und die ,,Optionen*.

® Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Su-
l chen' tatigen kdnnen, lesen Sie im Kapitel
8.11. ,Suchen" auf Seite 294.
Hinweis

« Klicken Sie auf <OK>, um die Suche zu starten.
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Umsatzdaten nachbuchen

(Geben Sie hier fiir die kel eir Einzelpreis an. Auberdem konnen Sie vom Standard abweichende Steuersatze und
Preisumsatzebenen vorgeben.

Klicken Sie auf [Weiter] um die Daten 2u verbuchen,

Autikel|Name Anzahl| Preis| Wert| S Preisumsatzebene Lose

abibrechen
Abb. 16: Umsatzdaten nachbuchen
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7.2.1.17.4. Dateil\Lesungen\Nachbuchen\

Verbuchen

Im Fenster ,Verbuchen' geben Sie Details zu einer Buchung
ein.

. Im Fenster ,Verbuchen" werden die Be-
nutzereingaben dynamisch abgefragt. Das
l Feld ,Verkdufer’ wird zum Beispiel ausge-

blendet, wenn keine Verkdufen im Kassen-

Hinweis system definiert sind.

~Verkaufer"

+ Wahlen Sie im Feld ,Verkdufer” den Verkdaufer dem die
Nachbuchung zugeordnet werden soll.

~Bediener"

« Wahlen Sie im Feld ,,Bediener” den Bediener, dem die

Nachbuchung zugeordnet werden soll.

~Uhrzeit"

Geben Sie im Feld ,,Uhrzeit” die Uhrzeit ein, wann die Arti-
kel verkauft wurden.

« Klicken Sie in das Uhrzeit-Feld, um die Uhrzeit mit der
Tastatur einzugeben oder markieren Sie in den Uhrzeit-
Feldern die Stunden, Minuten oder Sekunden und klicken

Sie auf das #-Symbol, um die Uhrzeit einzustellen.

«Finanzweg"

+ Wahlen Sie im Feld ,Finanzweg" den Finanzweg, auf dem
die Rechnung bezahlt wurde.

~Steuersatz”

« Wahlen Sie im Feld ,,Steuersatz"” den Steuersatz aus der
Auswahlliste.
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~Kunden/Géaste"

* Im Feld ,Kunden/Gdaste"” kbnnen Sie die Zahl der Géaste
eingeben, auf die sich die Nachbuchung bezieht.

2% Umsatzdaten nachbuchen

Verbuchen
(Geben Sie hier weitere fiir den Verbuchungsvorgang benigte Daten wie 2.B. Bediener, Finanzweg usw. ein.
Kiicken Sie auf [Ausfiibren] damit die Nachbuchungsdaten dann verbucht werden.

Uhrzeit 00:00:00 £

Kunden/Gaste 0 ‘

ek
Abb. 17: Verbuchen
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7.2.1.18. Datei\Lesungen\Eingeben

Mit dem Befehl <Datei\Lesungen\Eingeben> bearbeiten Sie
Lesungen oder legen neue Lesungen an.

1

Hinweis

Wenn Sie Lesungen bearbeiten oder neue
Lesungen eingeben mdchten, muss diese
Funktion in den Berichtsdefinitionen
freigeschaltet sein. Klicken Sie in der
Mentleiste auf <Konfiguration\Berichte\
Berichtsdefinition>. Markieren Sie die
gewlilinschte Berichtsdefinition und klicken
Sie auf <Bearbeiten>. Wahlen Sie in der
Spalte ,,Eingabemodus” <Ja> bei den
Datenzeilen, die Sie bearbeiten mdchten
und klicken Sie auf <OK>. Klicken Sie auf
<Schliefen> um das Fenster ,Berichtsdefi-
nitionen' zu schliefen.

« Klicken Sie in der Mendleiste auf <Datei\Lesungen\Ein-

geben>.

1

Hinweis

Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um Lesungen
zu bearbeiten.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Kassenauswahl' das Kassensys-
tem, dessen Lesungen Sie bearbeiten méchten oder fir

das Sie neue
auf <Weiter>.

Lesungen anlegen méchten und klicken Sie

+ Geben Sie im Fenster ,Umsatzdaten eingeben’ unter ,Le-
sung” das Datum und die Uhrzeit der Lesung ein.
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1

Hinweis

Welche Einstellungen Sie im Fenster
,Umsatzdaten eingeben’ tatigen konnen,
lesen Sie im Kapitel 8.1. ,Lesung wahlen”
auf Seite 272.

Wadhlen Sie im Fenster ,Umsatzdaten eingeben’ unter
,Bericht” den Bericht, dessen Lesungsdaten Sie bearbei-
ten oder neu eingeben mdéchten.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>, um das Fenster
zur Eingabe der Lesungsdaten zu 6ffnen.

Geben Sie im Fenster ,Daten eingeben’ die gedanderten
Lesungsdaten oder die neuen Lesungsdaten ein.

Klicken Sie auf <Speichern>, um die Anderungen zu lber-

nehmen.
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7.2.1.19. Datei\Vectron POS Softwarepakete\

Importieren

Mit diesem Befehl importieren Sie Vectron-POS-
Softwarepakete in den Vectron Commander 7.

Ein Vectron-POS-Softwarepaket beinhaltet mehrere Datei-
en; die Vectron-POS-Software-Updates mit der Installati-
onsdatei der Vectron-POS-PC und Flash-Updates fir die
Kassensysteme; den Vectron-POS-Anywhere-Treiber, der
far eine Vectron-POS-Anywhere-Sitzung bendtigt wird und
den Vectron-POS-Programmier-Treiber, um Kassenpro-
gramme anzuzeigen.

+ Klicken Sie in der Mendiileiste auf <Datei\Vectron POS
Softwarepakete\Importieren>.

+ Geben Sie im Fenster ,Vectron POS Softwarepakete
importieren’ unter ,,Software-Archiv(e)” den Pfad und
den Dateinamen ein oder klicken Sie auf das @-Symbol,
um die Zip-Datei des Vectron-POS-Softwarepakets zu
wahlen.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Vectron POS Softwarepakete
importieren’ unter ,,Optionen”, welche Treiber installiert
werden sollen und klicken Sie auf <Weiter>.

. Sie sollten alle Treiber eines Vectron-
l POS-Softwarepakets importieren.
Hinweis
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€ Vectron POS Softwarepakete importieren

Vectron POS pak importi
Geben Sie hier den Namen des 2u i ierenden VPOS an und besti Sie welche Teile
des Pakets importiert werden sollen.

Software-Archiv(e)

l =]

Optionen

[¥] Vectron POS Software-Updates (VPF)

Vectron POS Anywhere-Treiber (VPA)

[¥] Vectron POS Programmier-Treiber (VPP)

Abb. 18: Vectron-POS-Softwarepakete importieren

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-

sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Treiber zu

installieren.

Installation abzuschliefen.

Klicken Sie im Fenster ,Fertig' auf <Fertigstellen>, um die

1

Hinweis

Sie finden die importierten VPP bei einer

Standardinstallation im Verzeichnis
<\Vectron\VCom7\VPosDrv>.

123



VECTRON COMMANDER 7

7.2.1.20. Datei\Vectron POS Softwarepakete\
Treiberdateien verwalten

Mit dem Befehl <Datei\Vectron POS Softwarepakete\Trei-
berdateien verwalten> 6ffnen Sie das Fenster zum Ver-
walten von Treiberdateien, die im Vectron Commander 7
installiert sind.

« Klicken Sie in der Menilleiste auf <Datei\Vectron POS
Softwarepakete\Treiberdateien verwalten>.

4 Vectron POS Treiberdateien verwalten

In diesem Fenster lten Sie die installi YPOS Treib
Klicken Sie auf [Priifen] um zu ermitteln welche Treiber fehlen oder offenbar nicht mehr benétigt
werden.
Version Typ Dateiname Aktualisieren
G) 4.3.0.0 Programmier-Treiber VPP-4.3.0.0.VPP
@ 4.3.01 Anywhere-Treiber VPA-4,3.0.1.VPA Jrpodiecsn
@ 43.01 Programmier-Treiber VPP-4.3.0.1.VPP
4.3.1.2 Anywhere-Treiber VPA-4.3.1.2.YPA
4.3.1.2 Programmier-Treiber VPP-4.3.1.2.VPP
Zuriicksetzen
Es sind Warnungen oder Hinweise vorhanden: Bitte Klicken Sie auf die
hneten Eintrage um i F 2u erhalten,
Schliefien

Abb. 19: Vectron-POS-Treiberdateien verwalten

<Aktualisieren>

Mit dem Befehl <Aktualisieren> aktualisieren Sie die Ansicht
der installierten Treiberdateien.
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<Importieren>

Mit dem Befehl <Importieren> rufen Sie den Assistenten
zum Importieren von Vectron-POS-Softwarepaketen auf.

. Wie Sie Vectron-POS-Softwarepakete
importieren, lesen Sie im Kapitel 7.2.1.19.
.Datei\Vectron POS Softwarepakete\ Im-
Hinweis portieren” auf Seite 122.
<Loschen>

Mit dem Befehl <L&schen> I6schen Sie installierte Treiber-
dateien.

» Markieren Sie im Fenster ,Treiberdateien’ die Treiberda-
tei, die Sie I6schen mdchten und klicken Sie auf <Lo-
schen>.

+ Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>.

<Priifen>

Mit dem Befehl <Priifen> prifen Sie, ob erforderliche Trei-
berdateien fehlen und ob Treiberdateien installiert sind,
die nicht mehr bendtigt werden.

Fenster schliefen

+ Klicken Sie auf <Schliefen>, um das Fenster ,Vectron POS
Treiberdateien verwalten’ zu schlief3en.
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7.2.1.21. Datei\Reorganisieren

Mit dem Befehl <Datei\Reorganisieren> reorganisieren
Sie die Lesungsdatenbank des Vectron Commander 7. Die
Datenbank wird bereinigt und Datenbankfehler werden

korrigiert.
. Es dirfen wahrend des Reorganisie-
rens keine Stationen auf die Datenbank
l zugreifen. Wenn die Datenbank sehr grof3
ist, kann die Reorganisation sehr lange
Hinweis dauern.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Datei\Reorganisieren>.

* Lesen Sie den Hinweis im Fenster ,Hinweis’ und klicken
Sie auf <Ausfihren>, um die Lesungsdatenbank zu reor-
ganisieren.

+ Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um die Reorganisation abzu-
schliefen.

7.2.1.22. Datei\Abmelden

Mit dem Befehl <Datei\Abmelden> melden Sie den aktuellen
Benutzer ab.

« Um den aktuellen Benutzer abzumelden, klicken Sie in
der Mentleiste auf <Datei\Abmelden>.

7.2.1.23. Datei\Beenden

Mit dem Befehl <Datei\Beenden> beenden Sie den Vectron
Commander 7.

« Um den Vectron Commander 7 zu beenden, klicken Sie
in der Mentleiste auf <Datei\Beenden>.
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7.2.2. Bearbeiten

Mit den Befehlen in diesem Menid kdnnen Sie Vectron-POS-
Dumps erzeugen und Kassenkonfigurationen bearbeiten.
Sie haben die Méglichkeit, Datensdtze in Kassenprogram-
men zu bearbeiten und zu speichern.

. Ein Teil der Eintrage in der Mentleiste im
Ment ,Bearbeiten” kann nur angewahlt
werden, wenn ein Kassenprogramm gedoff-

7.2.2.1. Bearbeiten\Speichern

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Speichern> speichern Sie gedn-
derte Datensdtze des gewdhlten Kassenprogramms.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um ein gedndertes Kassenprogramm zu spei-
chern.
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7.2.2.2. Bearbeiten\Speichern als Vectron POS
Dump

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Speichern als Vectron POS
Dump>, erstellen Sie ein Speicherabbild des im Vectron
Commander 7 gewdhlten Kassensystems.

Dumps, die gednderte Kassenprogramme oder Artikelda-
ten enthalten, kénnen zum Beispiel von einem USB-Stick in
Kassensysteme eingelesen werden.

+ Klicken Sie in der Menileiste auf <Bearbeiten\Speichern
als Vectron POS Dump>.

Wahlen Sie das Verzeichnis, in dem das Vectron-POS-
Dump gespeichert werden soll.

+ Geben Sie im Feld ,,Dateiname” einen Dateinamen ein
und klicken Sie auf <Speichern>.
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7.2.2.3. Bearbeiten\Konfiguration

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Konfiguration> 6ffnen Sie das
Fenster zum Bearbeiten der Kassenkonfiguration.

+ Klicken Sie in der Mentlleiste auf <Bearbeiten\Konfigura-
tion>.

+ Nehmen Sie die Anderungen an der Kassenkonfiguration
vor.

Berlicksichtigen Sie die Konsequenzen
einer Neukonfiguration. Wenn Sie zum
Beispiel die Zahl der Artikel in der Konfi-
guration verringern, jedoch mehr Artikel
im Kassenprogramm Artikel gespeichert

Achtung! sind, kann eine Anderung der Konfigurati-
on zu Datenverlust fihren.

+ Klicken Sie auf <OK>, um das Kassensystem neu zu konfi-
gurieren.

+ Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>, um die
Neukonfiguration durchzufihren.
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| Hauptfiliale (1): Konfiguration

In diesem Fenster kénnen Sie die YPOS Konfiguration bearbeiten.

Hinweis: Klicken Sie auf [OK] damit die von Ihnen vorgenommen
Anderungen auch wirklich ibernommen werden.

state A ——

Eartikel etc.
[HBediener etc.

(i@

[EFinanzen etc.
[ETische/Rechnungen
EBestellungen
[EEingabe

BEanzeige

EDrucken

[EHNetz

@ETexte
[HBerichtefJournale
EDiverses

[EExt. Buchungsgerate

™

[ Abbrechen ] [ OK ]

7.2.2.

Abb. 20: Kassenkonfiguration bearbeiten

4. Bearbeiten\Vorgadnge

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Vorgange> 6ffnen Sie das Fens-
ter zum Ausfihren von Vorgangen. Das Fenster ,Vorgange'
enthalt Befehle, die zum Beispiel eine Artikelauswahl aktu-
alisieren oder sortieren.

Klicken Sie in der Mendleiste auf <Bearbeiten\Vorgange>.
Wahlen Sie den Vorgang, den Sie ausfihren méchten.
Klicken Sie auf <OK>.

Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>, um den
Vorgang auszuflihren.
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M Vorgdnge

Vorgange:

=3

= = Artikel etc.
= = Artikelauswahl
Vorbereiten
i Aktualisieren
& Sortieren
= = Anzeige
i Standardfarben
= = Texte
= = Standardtexte laden
i Kassentexte
i@ Landerspez. Einst.
= = Parameter
ik Wartungsprm. lgschen
= = Init. / Loschen
= = Tische/Rechnungen
i Tische reorg.
= = Wartung
i Wartungsprm. loschen

0K

[ Abbrechen

Abb. 21: Vorgdnge bearbeiten
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7.2.2.5. Bearbeiten\Datensatz\Datensatz

einfiigen

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Datensatz\Datensatz einfliigen>
figen Sie einen neuen Datensatz im gewahlten Kassenpro-
gramm ein.

+ Klicken Sie in der Menileiste auf <Bearbeiten\Datensatz\
Datensatz einfligen>.

Geben Sie im Feld ,Nummer" die Nummer des Datensat-
zes ein.

. Wird im Feld ,Nummer" die Nummer eines

l Datensatzes eingegeben, der bereits vor-
handen ist, wird der vorhandene Daten-

Hinweis satz weder gedndert noch Uberschrieben.

+ Klicken Sie auf <OK>, um den Datensatz einzufligen.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu bernehmen.

M Datensatz einfiigen @

Geben Sie hier die Nummer fir den einzufiigenden Datensatz
ein.

(=] Hinweis: Falls die Datensatznummer bereits existiert erfolgt
keine Anderung und die Eingabe wird ignoriert.

Nummer [ 10| ]

[ Abbrechen ] l OK ]

Abb. 22: Datensatz einfligen
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7.2.2.6. Bearbeiten\Datensatz\Datensatz
I6schen

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Datensatz\Datensatz [6schen>
I6schen Sie einen Datensatz des gewdhlten Kassenpro-
gramms.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Datensatz\
Datensatz |6schen>.

» Geben Sie im Feld ,Nummer" die Nummer des Datensat-
zes ein, den Sie [6schen mdchten.

+ Klicken Sie auf <OK> um den Datensatz zu [6schen.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu iibernehmen.

M Datensatz loschen @

Geben Sie hier die Nummer des Datensatzes ein, der geléscht
werden soll.

Achtung: es wird ohne weitere Nachfrage geldscht!

Nummer [ 11| ]

[ Abbrechen ] l OK ]

Abb. 23: Datensatz I6schen
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7.2.2.7. Bearbeiten\Datensatz\Datensatz
verschieben

Mit dem Befehl < Bearbeiten\Datensatz\Datensatz ver-
schieben> nummerieren Sie einen Datensatz des gewdhlten
Kassenprogramms um.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Datensatz verschie-
ben>.

Geben Sie im Feld ,Von Nummer" die Nummer des Da-
tensatzes ein, den Sie umnummerieren mdchten.

+ Geben Sie im Feld ,,Zu Nummer" die neue Nummer ein,
die Sie dem Datensatz zuweisen mdchten.

. Wird im Feld ,Von Nummer" die Nummer
l eines Datensatzes eingegeben, der nicht
vorhanden ist, wird der Datensatz nicht
Hinweis umnummeriert.
. Wird im Feld ,,Zu Nummer" die Nummer
eines Datensatzes eingegeben, der be-
l reits vorhanden ist, wird der vorhandene
h . Datensatz weder geandert noch Gber-
Hinweis schrieben.

+ Klicken Sie auf <OK>, um den Datensatz umzunummerie-
ren.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu (bernehmen.
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M Datensatz verschieben @

Geben Sie unter "Yon" an, welcher Datensatz verschoben
werden soll. Geben Sie unter "Zu" an, unter welcher Nummer
der Datensatz abgelegt werden sollen.

Hinweis: sollte die "Zu"-Datensatznummer bereits existieren,
so erfolgt keine Yerschiebung.

Yon Nummer |ll |
Zu Nummer |14| |

[ Abbrechen ] l OK ]

Abb. 24: Datensatz verschieben
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7.2.2.8. Bearbeiten\Datensatz\Datensatz
kopieren

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Datensatz\Datensatz kopieren>
kopieren Sie einen Datensatz des gewdhlten Kassenpro-
gramms.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Datensatz\
Datensatz kopieren>.

Geben Sie im Feld ,Von Nummer" die Nummer des Da-
tensatzes ein, den Sie kopieren méchten.

+ Geben Sie im Feld ,,Zu Nummer" die Nummer des Daten-
satzes ein, den Sie einfligen mdchten.

. Wird im Feld ,Von Nummer" die Num-
mer eines Datensatzes eingegeben, der
nicht vorhanden ist, wird kein Datensatz

Hinweis kopiert.
. Wird im Feld ,,Zu Nummer" die Num-
mer eines Datensatzes eingegeben, der
l bereits vorhanden ist, wird gefragt, ob
h . der vorhandene Datensatz Gberschrieben
Hinweis werden soll.

« Klicken Sie auf <OK>, um den Datensatz zu kopieren.

Klicken Sie in der Meniileiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu (bernehmen.
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M Datensatz kopieren @

Geben Sie unter "Yon" an, welcher Datensatz kopiert werden
soll. Geben Sie unter "Zu" an, unter welcher
Datensatznummer die Daten als Kopie abgelegt werden sollen.
Hinweis: sollte die "Zu"-Datensatznummer bereits existieren,
so erfolgt eine Nachfrage ob dieser tberschrieben werden

Yon Nummer |ll |
2Zu Nummer |15| |

[ Abbrechen ] l OK ]

Abb. 25: Datensatz kopieren
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7.2.2.9. Bearbeiten\Datensatzbereich\Bereich
einfiigen

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Datensatzbereich\Bereich
einfigen> fliigen Sie Datensatze im gewahlten Kassenpro-
gramm ein.

+ Klicken Sie in der Meniileiste auf <Bearbeiten\Datensatz-
bereich\Bereich einfligen>.

Geben Sie im Feld ,Von Nummer" die Nummer des
Datensatzes ein, ab der Datensdtze eingefligt werden
sollen.

* Geben Sie im Feld ,,Bis Nummer" die Nummer des Da-
tensatzes ein, bis zu der Datensatze eingefligt werden

sollen.
. Wird in den Feldern ,Von Nummer" und
,Bis Nummer" ein Bereich eingegeben,
l der bereits vorhanden ist, werden die vor-
h ) handenen Datensatze nicht gedndert oder
Hinweis iberschrieben.

Klicken Sie auf <OK>, um die Datensadtze einzufligen.

« Klicken Sie in der Menilleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu ibernehmen.
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M Bereich einfiigen @@
Geben Sie hier die "Von-Bis" Datensatznummern des
einzufiigenden Bereichs ein.

Hinweis: Bereits existierende Datensatze in diesem Bereich
werden nicht Uberschrieben.

Von Nummer [| I
Bis Nummer | |

| Abbrechen || ok |

Abb. 26: Bereich einfligen
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7.2.2.10. Bearbeiten\Datensatzbereich\Bereich
l6schen

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Datensatzbereich\Bereich 16-
schen> I6schen Sie Datenséatze aus dem gewdhlten Kassen-
programm.

+ Klicken Sie in der Meniileiste auf <Bearbeiten\Datensatz-
bereich\Bereich [6schen>.

Geben Sie im Feld ,Von Nummer" die Nummer des Da-
tensatzes ein, ab der Datensdtze geldscht werden sollen.

+ Geben Sie im Feld ,,Bis Nummer" die Nummer des Daten-
satzes ein, bis zu der Datensatze geldscht werden sollen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Datensadtze zu l6éschen.

Klicken Sie in der Meniileiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu (bernehmen.

M Bereich loschen @

Geben Sie hier die "Von-Bis" Datensatznummern des zu
léschenden Bereichs ein.

Achtung: es wird ohne weitere Nachfrage geldscht!

Von Nummer || |

| Abbrechen || ok |

Abb. 27: Bereich I6schen
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7.2.2.11. Bearbeiten\Datensatzbereich\Bereich
dndern

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Datensatzbereich\Bereich
dndern> 6ffnen Sie das Fenster zum Andern eines Daten-
satzbereiches.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Datensatz-
bereich\Bereich andern>.

+ Geben Sie im Feld ,Datensatze” den Nummernbereich
ein, der geandert werden soll.

+ Nehmen Sie die Anderungen vor.
+ Klicken Sie auf <OK>.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu ibernehmen.
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I Bereich @ndern

O X

Hiel'ki:innen Sie Anderungen fiir mehrere Datensétze auf einen Schlag

ausfiihre

n.
Geben Sie die betreffenden Datensatznummem 2.B. in der Form

"1-10,20,30,50-90" an.

Datensatze
| v
Anderungen
Nummer 2
Name O
@lcon O
Warengruppe @ v 0 - Keine Auswahl D
Prog. aus WG ¥ 0 - Nein O
Preistyp @+ 0 - Keine Auswahl O
Preis 1 0,00 O
Preis 2 0,00 O
Preis 3 0,00 O
Negativ ¥ 0 - Nein O
EDrucken O
Faktortyp @+ 0 - Keine Auswahl O
Steuer Nr. 1 v 0 - Keine Auswahl O
Artikeltyp 0 - Standard O
Verkauf ¥ 1-Ja O
Zusatztext ¥ 0- Nein O
EModifier O

Abb. 28: Bereich dndern
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7.2.2.12. Bearbeiten\Standarddatensatz
bearbeiten

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Standarddatensatz bearbei-
ten> 6ffnen Sie das Fenster zum Bearbeiten des Stan-
darddatensatzes. Die Anderung des Standarddatensatzes
betrifft das in der Ordnerliste gewahlte Kassenprogramm.
Der Standarddatensatz speichert Daten, die beim Anlegen
eines neuen Datensatzes in diesen Datensatz geschrieben
werden.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Bearbeiten\Standard-
datensatz bearbeiten>.

+ Nehmen Sie die Anderungen an dem Standarddatensatz
Vor.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu ibernehmen.

4 Hauptfiliale (1): Artikel etc. - Artikel [Standar ddatensatz]

Abb. 29: Standarddatensatz bearbeiten
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7.2.2.13. Bearbeiten\Bereichsdatensatz
bearbeiten

Mit dem Befehl <Bearbeiten\Bereichsdatensatz bearbeiten>
o6ffnen Sie das Fenster zum Bearbeiten des Bereichsda-
tensatzes. Die Anderung des Bereichsdatensatzes betrifft
das in der Ordnerliste gewdhlte Kassenprogramm. Der
Bereichsdatensatz speichert Daten, die beim Andern eines
Bereiches in die gewdhlten Datensadtze geschrieben wer-
den.

+ Klicken Sie in der Mentleiste auf <Bearbeiten\Bereichs-
datensatz bearbeiten>.

+ Nehmen Sie die Anderungen an dem Bereichsdatensatz
vor.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Spei-
chern>, um lhre Anderungen zu bernehmen.

Z# Hauptfiliale (1): Artikel etc. - Artikel [Be

=™
53

Abb. 30: Bereichsdatensatz bearbeiten
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7.2.2.14. Bearbeiten\Assistenten

Assistenten sind Plugins. Mit dem Vectron Commander 7
werden mehrere Plugins geliefert, die Sie bei der Kassen-
programmierung unterstitzen. Es ist moglich, weitere
Plugins im Vectron Commander 7 zu installieren.

7.2.2.14.1. Bearbeiten\Assistenten\lcons

Mit dem Icons-Plugin kdnnen Sie die Icons der Kassensys-
teme verwalten. Sie kdnnen Icons hinzuftigen, I6schen und
konvertieren.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Assisten-
ten\lcons>.

7.2.2.14.2. Bearbeiten\Assistenten\Buttons

Mit dem Buttons-Plugin kénnen Sie Buttons gestalten und
programmieren. Sie kdnnen Buttons erstellen, andern und
|6schen.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Assisten-
ten\Buttons>.

7.2.2.14.3. Bearbeiten\Assistenten\Layouts

Mit dem Layouts-Plugin kdnnen Sie die grafische Benutzer-
oberflache von Kassensystemen programmieren.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Assisten-
ten\Layouts>.
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7.2.2.14.4. Bearbeiten\Assistenten\Tischpléne

Mit dem Tischpldne-Plugin programmieren Sie Tischpldne.
Sie kdnnen die Grope der Arbeitsflache an die Displaygrofe
des Kassensystems anpassen und Tischpldne gestalten. Sie
kénnen Tischplanelemente erstellen, dandern und I8schen.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Assisten-
ten\Tischpldne>.

7.2.2.14.5. Bearbeiten\Assistenten\Plausibilitat

Mit dem Plausibilitat-Plugin prifen Sie Kassenprogramme
und Kassenkonfigurationen auf Fehler. Das Plausibilitats-
Plugin zeigt die gefundenen Fehler und Vorschldage zur
Lésung an.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Assisten-
ten\Plausibilitat>.

7.2.2.14.6. Bearbeiten\Assistenten\Tastatur

Mit dem Tastatur-Plugin programmieren Sie die Tastaturbe-
legung von Kassensystemen. Sie konnen Tasten erstellen,
andern und I6schen.

+ Klicken Sie in der Menileiste auf <Bearbeiten\Assisten-
ten\Tastatur>.

7.2.2.14.7. Bearbeiten\Assistenten\Textformulare

Mit dem Textformulare-Plugin programmieren Sie Text-
formulare fir Kassensysteme. Sie kénnen Textformulare
erstellen, andern und I6schen. Mit diesem Plugin kénnen
Sie Formulare zum Erfassen von Bestellungen und Kunden-
daten programmieren.

+ Klicken Sie in der Menileiste auf <Bearbeiten\Assisten-
ten\Textformulare>.
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7.2.2.14.8. Bearbeiten\Assistenten\Touchkey-
Programmierung

Mit dem Touchkey-Programmierung-Plugin kénnen Sie
Bedienerschldsser programmieren.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Bearbeiten\Assisten-
ten\Touchkey-Programmierungp.

7.2.3. Ansicht

Mit den Befehlen in diesem Menl kénnen Sie die Anzeige
der Kassenprogramme im Arbeitsbereich anpassen. Sie
haben die Mdglichkeit, Datensdtze in Kassenprogrammen
zu filtern und zu sortieren.

. Die Eintrage in der Mentleiste im Menu
~Ansicht” kdnnen nur angewdhlt werden,
1 wenn ein Kassenprogramm oder ein Be-
Hinweis richt gedffnet ist.
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7.2.3.1. Ansicht\Tabellenansicht

Mit dem Befehl <Ansicht\Tabellenansicht> zeigen Sie die
Datensdtze des gewdhlten Kassenprogramms als Tabelle im
Arbeitsbereich an.

‘ Die Kassenprogramme werden beim Off-
nen in der Tabellenansicht angezeigt. Sie
l kénnen sich zwischen der Anzeige in der
Tabellenansicht oder der Maskenansicht

Hinweis entscheiden.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Ansicht\Tabellenan-
sicht>.

Mo @i (@ Wasoguere | * Pog.esWG @+ Pt | Mesl | Pwez | Ps3 v Mot GDuden@e Fhtwtp @ Sl
= b wiiet EEwGAT] 0o pr A om  omo-Nen s 1
7 atkel 12 Jever 0.3 10-Biere 0-Nen 1+ Uberschveibbar 310 0,00 0,00 0-Nein 1-St0ck. 1-Mst 19%
2 wtisbrz 13 6eds03 10-0me o-ten 1- vt 3 0w omo-Nen s 1w
2 arsgngpen 2t htsoss - M, 0-ten 1 bercvston 3m 0w om0t Lok 1omai
# ) koot Zemoz - Ak, 0-tem 1. bervstn 20 0w omo-Nen sk domeim
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Abb. 31: Tabellenansicht
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7.2.3.2. Ansicht\Maskenansicht

Mit dem Befehl <Ansicht\Maskenansicht> zeigen Sie einen
Datensatz des gewdhlten Kassenprogramms als Maske im
Arbeitsbereich an.

. Die Kassenprogramme werden beim Off-
nen in der Tabellenansicht angezeigt. Sie
1 kdnnen sich zwischen der Anzeige in der

Tabellenansicht oder der Maskenansicht

Hinweis entscheiden.

+ Klicken Sie in der Mentleiste auf <Ansicht\Maskenan-
sicht>.
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Abb. 32: Maskenansicht
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7.2.3.3. Ansicht\Sortieren

Mit dem Befehl <Ansicht\Sortieren> steuern Sie die Sor-
tierung der Datensdtze eines Kassenprogramms in der
Tabellenansicht.

Sortierung festlegen
+ Klicken Sie in der Mentleiste auf <Ansicht\Sortieren>.

Wahlen Sie im Feld , 1. Sortierung” die Spalte, nach der
sortiert werden soll und ob die Sortierung , Aufstei-
gend” oder ,Absteigend"” sein soll.

« Wahlen Sie bei Bedarf weitere Sortierkriterien.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Sortierung festzulegen.

<Alle I6schen>
+ Klicken Sie in der Mentleiste auf <Ansicht\Sortieren>.

« Klicken Sie auf <Alle I6schen>, um alle Sortierkriterien zu
|6schen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Sortierung zu lI6schen.
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B Sortierung festlegen (=]
1.Sortierung
7 Aufsteigend
INummer &J 8Abs eige
2.Sortierung 5
; Aufsteigend
|Name l‘_']l O Absteigend
3.Sortierung .
|[Keine Sortierung) ijl 8::’133;?
stei
Alle [dschen | ok || Abbrechen |

Abb. 33: Sortierung festlegen
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7.2.3.4. Ansicht\Filtern

Mit dem Befehl <Ansicht\Filtern> steuern Sie die Anzeige
der Datensdtze des gewahlten Kassenprogrammes.

M Filter definieren @@
Definierte Filter
V| Warengruppe Enthalt 10

Alle lgschen |

Neuer Fiter
Spalte Bedingung Wert
COEr v [Enha v | | | Hinzufiigen

| ok | [ Abbrechen | |

Abb. 34: Filter definieren

Filter definieren
« Klicken Sie in der Menileiste auf <Ansicht\Filtern».

Wahlen Sie in der Auswahlliste ,,Spalte” die Spalte, auf
die der Filter angewendet werden soll.

+ Wahlen Sie in der Auswahlliste ,Bedingung" die Filterbe-
dingung nach der gefiltert werden soll.

+ Geben Sie im Feld ,Wert" den Filterwert ein.

Klicken Sie auf <Hinzuflgen>, um den Filter zu definie-
ren.

« Klicken Sie auf <OK> um lhre Eingaben zu bestéatigen.
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. Ist ein Filter definiert, wird im Arbeitsbe-
reich eine Leiste mit der Filterdefinition
1 eingeblendet. Sie konnen den Filter durch

! ) Klicken auf die blau markierte Filterdefi-
Hinweis nition ein- und ausblenden.

Definierte Filter bearbeiten

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Ansicht\Filtern>.

. Aktive Filter sind im Feld ,,Definierte
1 Filter” mit einem Haken markiert. Durch
Klicken auf die Haken konnen Sie die Fil-
Hinweis ter deaktivieren.

Markieren Sie im Fenster ,Filter Definieren’ unter ,,Defi-
nierte Filter” den Filter.

Klicken Sie auf <Bearbeiten>.
Fiihren Sie die Anderungen durch.

Klicken Sie auf <Hinzufligen>, um den Filter zu definie-
ren.

Klicken Sie auf <OK>, um lhre Eingaben zu bestatigen.

Definierte Filter Ioschen

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Ansicht\Filtern>.

Markieren Sie im Fenster ,Filter Definieren’ unter , Defi-
nierte Filter” den Filter.

Klicken Sie auf <Ldschen>, um den Filter zu I6schen.

Klicken Sie auf <OK>, um lhre Eingaben zu bestatigen.

Alle definierten Filter I6schen

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Ansicht\Filtern>.
Klicken Sie auf <Alle |[6schen>, um alle Filter zu I6schen.

Klicken Sie auf <OK> um Ihre Eingaben zu bestatigen.
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7.2.3.5. Ansicht\Ordnerliste

Mit dem Befehl <Ansicht\Ordnerliste> blenden Sie die Ord-
nerliste ein oder aus.

« Klicken Sie in der Menileiste auf <Ansicht\Ordnerliste>.

7.2.3.6. Ansicht\Neu laden

Mit dem Befehl <Ansicht\Neu laden> aktualisieren Sie die
Bildschirmanzeige von Berichten.

+ Klicken Sie in der Menileiste auf <Ansicht\Neu laden>.

7.2.3.7. Ansicht\Vorheriger Bericht

Mit dem Befehl <Ansicht\Vorheriger Bericht> wechseln Sie
zum vorherigen Bericht.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Ansicht\Vorheriger
Bericht>.

7.2.3.8. Ansicht\N&chster Bericht

Mit dem Befehl <Ansicht\Nachster Bericht> wechseln Sie
zum nachfolgenden Bericht.

« Klicken Sie in der Meniileiste auf <Ansicht\N&chster
Bericht>.

7.2.3.9. Ansicht\Zoom

Mit dem Befehl <Ansicht\Zoom> vergrépern oder verklei-
nern Sie die Ansicht des Berichts.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Ansicht\Zoom> und
wahlen Sie aus der Auswahlliste die Vergréf3erung oder
Verkleinerung.
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7.2.4. Berichte

Mit den Befehlen in diesem Mend, kdnnen Sie Berichte auf
dem Bildschirm anzeigen und auf einem Drucker drucken.

7.2.4.1. Berichte\Anzeigen

Mit dem Befehl <Berichte\Anzeigen> kdnnen Sie Berichte
auf dem Bildschirm anzeigen.

Sie haben die M&glichkeit, Berichte mit einer vordefinier-
ten Berichtsvorlage anzuzeigen, neue Berichtsvorlagen zu
definieren oder Berichte mit individuellen Einstellungen

anzuzeigen.
Im Assistenten ,,Berichte anzeigen”
‘ werden die Benutzereingaben dynamisch
1 abgefragt. Das Fenster ,Berichtsvorlagen’
wird zum Beispiel ausgeblendet, wenn kei-
Hinweis ne Berichtsvorlagen im Vectron Comman-
der 7 definiert sind.

Berichte mit individuellen Einstellungen anzeigen

+ Klicken Sie in der MenUleiste auf <Berichte\Anzeigen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Be-
Hinweis richte anzuzeigen.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Berichtsvorlagen’ ,(Keine Be-
richtsvorlage)” und klicken Sie auf <Weiter>.

155



VECTRON COMMANDER 7

156

Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Berichte Sie anzeigen mdchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Lesungen’ den , Lesungsbereich”,
die ,Lesungen” und die ,,Lesungstypen®.

Welche Einstellungen Sie im Fenster

. ,Lesungen’ tatigen kdnnen, lesen Sie im
Kapitel 8.2. ,,Lesungsbereich wahlen"
auf Seite 275 im Kapitel 8.3. ,Lesungen

Hinweis wdhlen" auf Seite 277 und im Kapitel 8.4.
.Lesungstypen wahlen" auf Seite 278.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Wenn Sie Vergleichsebenen hinzufligen mdchten, klicken
Sie im Fenster Vergleichsebenen auf ,Vergleich hinzufi-

m

gen...".

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Ver-
l gleichsebenen’ titigen kénnen, lesen Sie
im Kapitel 8.9. ,Vergleichsebenen wah-
Hinweis len" auf Seite 288.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsmarkierung’ die
Berichte, die Sie anzeigen mdéchten und klicken Sie auf
<Weiter>.

Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Berichte
anzuzeigen.
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7.2.4.1.1.

Symbol

ORPPE DR

Befehlslibersicht

Befehl

Neu laden
Vorheriger Bericht
Nachster Bericht
Einstellungen
Bereich

Drucken
Excel-Export

Zoom

Tastaturkiirzel
F5

Alt + Bild nach oben

Alt + Bild nach unten

Fé6

Umschalten + F6
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7.2.4.1.2. Befehlserldauterung

@ <Neu laden>

Mit dem Befehl <Neu laden> aktualisieren Sie die Bild-
schirmanzeige von Berichten.

<Vorheriger Bericht>

Mit dem Befehl <Vorheriger Bericht> wechseln Sie zum
vorherigen Bericht.

<Nachster Bericht>

Mit dem Befehl <Ndchster Bericht> wechseln Sie zum nach-
folgenden Bericht.

ﬂ;T <Einstellungen>

Mit dem Befehl <Einstellungen> 6ffnen Sie erneut den As-
sistenten, um Berichte anzuzeigen. Sie haben zum Beispiel
die Mdglichkeit, weitere Kassensysteme in die Berichtsan-
zeige aufzunehmen oder zu entfernen.

[=%
=) R
# <Bereich>

Mit dem Befehl <Bereich> 6ffnen Sie das Fenster, um Berei-
che zu definieren. In der ersten Spalte werden die Schlis-
selebenen angezeigt. Sie kénnen in den Zellen der Spalten
.von" und ,Bis" den Bereich angeben, der aus den Schlis-
selebenen gefiltert und in dem Bericht angezeigt wird.
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Um den Befehl <Bereich> nutzen zu
konnen, miissen Schliisselebenen fir

. Ausgabeberichte definiert sein. Klicken
Sie in der Mentleiste auf <Konfiguration\
1 Berichte\Ausgabeberichte>. Wahlen Sie

h ) einen Ausgabebericht und klicken Sie auf
Hinweis <Bearbeiten>. Klicken Sie auf den Eintrag
Schlisselebenen und definieren Sie in
diesem Fenster die Schlisselebenen.

<Drucken>

Mit dem Befehl <Drucken> drucken Sie Berichte.
ga <Excel-Export>
Mit dem Befehl <Excel-Export> wird eine Excel-Arbeitsmap-

pe getffnet und die zu exportieren Daten hineingeschrie-
ben.

. Um Daten in eine Excel-Arbeitsmappe
schreiben zu kénnen, muss Microsoft Ex-
cel auf Ihrem PC installiert sein.

Hinweis
L\. <Zoom>

Mit dem Befehl <Zoom> vergrdfern oder verkleinern Sie die
Ansicht des Berichts.
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7.2.4.2. Berichte\Drucken

Mit dem Befehl <Berichte\Drucken> kénnen Sie Berichte auf
einem Drucker drucken.

Sie haben die Méglichkeit, Berichte mit einer vordefinier-
ten Berichtsvorlage zu drucken, neue Berichtsvorlagen zu
definieren oder Berichte mit individuellen Einstellungen zu

drucken.
Im Assistenten ,,Berichte drucken” wer-
‘ den die Benutzereingaben dynamisch
l abgefragt. Das Fenster ,Berichtsvorlagen’
wird zum Beispiel ausgeblendet, wenn kei-
Hinweis ne Berichtsvorlagen im Vectron Comman-
der 7 definiert sind.

Berichte mit individuellen Einstellungen drucken

+ Klicken Sie in der Menileiste auf <Berichte\Drucken>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Be-
Hinweis richte zu drucken.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Berichtsvorlagen’ ,(Keine Be-
richtsvorlage)” und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Berichte Sie drucken mdéchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Lesungen’ den ,Lesungsbereich”,
die ,Lesungen” und die ,Lesungstypen®.
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Welche Einstellungen Sie im Fenster

. ,Lesungen’ tatigen kénnen, lesen Sie im
Kapitel 8.2. ,Lesungsbereich wahlen"
auf Seite 275, im Kapitel 8.3. ,Lesungen

Hinweis wahlen” auf Seite 277 und im Kapitel 8.4.
,Lesungstypen wahlen" auf Seite 278.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Wenn Sie Vergleichsebenen hinzufiigen mdchten, klicken
Sie im Fenster Vergleichsebenen auf ,Vergleich hinzufi-

"

gen...".

. Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Ver-
1 gleichsebenen’ tdtigen kénnen, lesen Sie
im Kapitel 8.9. ,Vergleichsebenen wah-
Hinweis len" auf Seite 288.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsmarkierung’ die
Berichte, die Sie drucken méchten und klicken Sie auf
<Weiter>.

Um einen anderen Drucker als den im Feld ,,Drucker”
angezeigten zu wahlen, klicken Sie im Fenster ,Drucker-
einstellungen’ auf <Andern>.

Wadhlen Sie im Fenster ,Druckereinstellungen’ unter
LAufteilung"” die Zusammenstellung des Ausdrucks.

Klicken Sie auf <Weiter>.

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Berichte
zu drucken.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Druck abzuschliefen.
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7.2.5. Kassenprogramme

Mit den Befehlen in diesem Menil kénnen Sie Kassenpro-
gramme bearbeiten und kopieren. Sie haben die Mdglich-
keit, Assistenten zur Kassenprogrammierung aufzurufen.

7.2.5.1. Kassenprogramme\Bearbeiten

Mit dem Befehl <Kassenprogramme\Bearbeiten> 6ffnen Sie
das Fenster zum Bearbeiten von Kassenprogrammen.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kassenprogramme\
Bearbeiten>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Kas-
Hinweis senprogramme zu 6ffnen.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Kassenauswahl’' das Kassensys-
tem, dessen Kassenprogramme Sie bearbeiten mdchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Modus wahlen' den Modus, in
dem Sie die Kassenprogramme bearbeiten mdchten.

. Welche Einstellungen Sie im Fenster
,Modus wahlen' tatigen kdnnen, lesen Sie
im Kapitel 8.10. ,Modus wahlen" auf Seite
Hinweis 291.

+  Klicken Sie auf <Ausfihren>.
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. Wie Sie Kassenprogramme bearbeiten,
1 lesen Sie im Kapitel 6.7. ,Kassenprogram-
me bearbeiten” auf Seite 48.
Hinweis

7.2.5.2. Kassenprogramme\Kopieren

Mit dem Befehl <Kassenprogramme\Kopieren> kopieren Sie
Kassenprogramme im Vectron Commander 7 von einem
Kassensystem in andere Kassensysteme.

« Klicken Sie in der MenUleiste auf <Kassenprogramme\

Kopieren>.
. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Kas-
Hinweis senprogramme zu kopieren.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Kassenauswahl' das Kassensys-
tem, dessen Kassenprogramme Sie kopieren mdchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Setzen Sie im Fenster ,Programmmarkierung’ Haken bei
den Kassenprogrammen, die Sie kopieren méchten und
klicken Sie auf <Weiter>.

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung’' Haken bei den
Kassensystemen, in die Sie die Kassenprogramme kopie-
ren mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

» Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Kassen-
programme zu kopieren.

+ Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um den Kopiervorgang abzu-
schliefen.
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7.2.5.3. Kassenprogramme\Assistenten

Assistenten sind Plugins. Mit dem Vectron Commander 7
werden mehrere Plugins geliefert, die Sie bei der Kassen-
programmierung unterstitzen. Es ist mdglich, weitere
Plugins im Vectron Commander 7 zu installieren.

7.2.5.3.1. Kassenprogramme\Assistenten\icons

Mit dem Icons-Plugin kdnnen Sie die Icons der Kassensys-
teme verwalten. Sie kdnnen Icons hinzufligen, I6schen und
konvertieren.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kassenprogramme\
Assistenten>.

Markieren Sie das ,lcons”-Plugin und klicken Sie auf
<Ausfihren...>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Kasse auswdhlen’ das Kassensys-
tem, dessen Icons Sie bearbeiten méchten und klicken
Sie auf <OK>.

7.2.5.3.2. Kassenprogramme\Assistenten\
Buttons

Mit dem Buttons-Plugin kénnen Sie Buttons gestalten und
programmieren. Sie kdnnen Buttons erstellen, dndern und
[dschen.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kassenprogramme\
Assistenten>.

Markieren Sie das ,Buttons“-Plugin und klicken Sie auf
<Ausfihren...>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Kasse auswdhlen' das Kassensys-
tem, dessen Buttons Sie bearbeiten méchten und klicken
Sie auf <OK>.



VECTRON

i

7.2.5.3.3. Kassenprogramme\Assistenten)\

Layouts

Mit dem Layouts-Plugin kdnnen Sie die grafische Benutzer-
oberflache von Kassensystemen programmieren.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kassenprogramme\
Assistenten>.

Markieren Sie das ,,Layouts”-Plugin und klicken Sie auf
<Ausfihren...>.

Wahlen Sie im Fenster ,Kasse auswdhlen’ das Kassensys-
tem, dessen Layouts Sie bearbeiten méchten und klicken
Sie auf <OK>.

7.2.5.3.4. Kassenprogramme\Assistenten)\

Tischplane

Mit dem Tischpldne-Plugin programmieren Sie Tischpldne.
Sie kdnnen die Grofe der Arbeitsflache an die Displaygrofe
des Kassensystems anpassen und Tischpldne gestalten. Sie
kénnen Tischplanelemente erstellen, &ndern und Idschen.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kassenprogramme\
Assistenten>.

Markieren Sie das ,,Tischpldane”-Plugin und klicken Sie
auf <Ausfihren...>.

Wéahlen Sie im Fenster ,Kasse auswdhlen’ das Kassen-
system, dessen Tischpldane Sie bearbeiten mdéchten und
klicken Sie auf <OK>.

165



VECTRON COMMANDER 7

166

7.2.5.3.5. Kassenprogramme\Assistenten\

Plausibilitat

Mit dem Plausibilitat-Plugin prifen Sie Kassenprogramme
und Kassenkonfigurationen auf Fehler. Das Plausibilitats-
Plugin zeigt die gefundenen Fehler und Vorschldage zur
Lésung an.

Klicken Sie in der Mendleiste auf <Kassenprogramme\
Assistenten>.

Markieren Sie das ,Plausibilitat”-Plugin und klicken Sie
auf <Ausfihren...>.

Setzen Sie im Fenster ,Kasse auswéahlen' Haken bei den
Kassensystemen, deren Plausibilitat Sie prifen mdchten
und klicken Sie auf <OK>.

7.2.5.3.6. Kassenprogramme\Assistenten\

Tastatur

Mit dem Tastatur-Plugin programmieren Sie die Tastaturbe-
legung von Kassensystemen. Sie kbnnen Tasten erstellen,
andern und I6schen.

Klicken Sie in der Mendleiste auf <Kassenprogramme\
Assistenten>.

Markieren Sie das ,Tastatur”-Plugin und klicken Sie auf
<Ausfihren...>.

Wadahlen Sie im Fenster ,Kasse auswdhlen’ das Kassen-
system, dessen Tastatur Sie bearbeiten mdéchten und
klicken Sie auf <OK>.
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7.2.5.3.7. Kassenprogramme\Assistenten)\

Textformulare

Mit dem Textformulare-Plugin programmieren Sie Text-
formulare fir Kassensysteme. Sie kdnnen Textformulare
erstellen, andern und I6schen. Mit diesem Plugin kdnnen
Sie Formulare zum Erfassen von Bestellungen und Kunden-
daten programmieren.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kassenprogramme\
Assistenten>.

Markieren Sie das ,,Textformulare”-Plugin und klicken
Sie auf <Ausflihren...>.

Wahlen Sie im Fenster ,Kasse auswdhlen’ das Kassensys-
tem, dessen Textformulare Sie bearbeiten méchten und
klicken Sie auf <OK>.

7.2.5.3.8. Kassenprogramme\Assistenten)\

Touchkey-Programmierung

Mit dem Touchkey-Programmierung-Plugin kénnen Sie
Bedienerschldsser programmieren.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kassenprogramme\
Assistenten>.

Markieren Sie das ,Touchkey-Programmierung"“-Plugin
und klicken Sie auf <Ausflihren...>.

Wéahlen Sie im Fenster ,Kasse auswdhlen’ das Kassen-
system, dessen Tochkeyprogrammierung Sie bearbeiten
mochten und klicken Sie auf <OK>.
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7.2.6. Kommunikation

Mit den Befehlen in diesem Menid kénnen Sie das Kommuni-
kationsjournal anzeigen. Das Kommunikationsjournal ent-
halt die protokollierten Daten der Verbindungen zwischen
dem Vectron Commander 7 und den Kassensystemen. Sie
haben die Mdglichkeit, Kommunikationsjobs anzuzeigen
und auszuwerten. Des Weiteren kdnnen Sie Kassenpro-
gramme und Vectron-POS-Dumps UGbertragen und abrufen.
Weitere Befehle bieten die Mdglichkeit, Lesungen abzuru-
fen und Vectron-POS-Software-Updates durchzufiihren. Sie
kénnen in diesem Meni das Kommunikationsmodul und den
Kommunikationsmonitor starten.
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7.2.6.1. Kommunikation\Kommunikationsjournal

Mit dem Befehl <Kommunikation\Kommunikationsjournal>
o6ffnen Sie das Fenster, in dem die Kommunikationsproto-
kolle angezeigt werden.

Im Kommunikationsjournal werden Ihnen Informationen
Uber abgeschlossene oder fehlerhafte Kommunikationsjobs
angezeigt. Das Kommunikationsjournal protokolliert zum
Beispiel, wann und warum ein Kommunikationsjob fehl-
schlug.

« Klicken Sie in der Men{leiste auf <Kommunikation\Kom-
munikationsjournal>.
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Abb. 35: Kommunikationsjournal
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7.2.6.2. Kommunikation\Kommunikationsjobs

anzeigen

Mit dem Befehl <Kommunikation\Kommunikationsjobs
anzeigen> 6ffnen Sie das Fenster, in dem die Kommunikati-
onsjobs angezeigt werden.

In der ,Joblbersicht' werden Ihnen Informationen Uber
Kommunikationsjobs angezeigt, wie zum Beispiel eine
Beschreibung, der Status und die Falligkeit von Kommuni-
kationsjobs.

« Klicken Sie in der Menileiste auf <Kommunikation\Kom-
munikationsjobs anzeigen>.

Abb. 36: Kommunikationsjobs
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7.2.6.3. Kommunikation\Kommunikationsjobs
auswerten

Mit dem Befehl <Kommunikation\Kommunikationsjobs aus-
werten> [6schen Sie Kommunikationsjobs.

« Klicken Sie in der Menileiste auf <Kommunikation\Kom-
munikationsjobs auswerten>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Kommunikationsjobs auswerten’,
ob Sie ,Nur beendete Kommunikationsjobs"” auswerten
mdchten oder ob Sie , Alle Kommunikationsjobs auswer-
ten” mochten und klicken Sie auf <Ausfihren>.

Wahlen Sie ,,Nur beendete Kommunikati-
onsjobs", wenn bereits beendete Kommu-
nikationsjobs gldscht werden sollen. Kom-
munikationsjobs, die noch nicht beendet

. wurden, werden nicht geléscht.
1 Wé&hlen Sie , Alle Kommunikationsjobs
auswerten”, wenn alle Kommunikatons-
Hinweis jobs ausgewertet werden sollen, auch die

noch nicht beendeten Kommunikations-
jobs. Wahlen Sie diese Option, um zum
Beispiel fehlerhafte Kommunikationsjobs
zu l6schen.

28 Kommunikationsjobs auswerten E]@

— Bestimmen Sie hier in welchem Modus die vorhand Ki ikationsjob werden sollen.
H Im Modus "Alle auswerten" werden alle offenen Jobs ausgewertet, auch solche die noch gar nicht fallig sind.

Damit sind in der Regel anschliefend keine Jobs mehr vorhanden.

Modus
(® Nur beendete K e
O Alle Kommunikationsjobs auswerten

| Ausfitven | [ Abbrechen

Abb. 37: Kommunikationsjobs auswerten
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« Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um das
Auswerten der Kommunikationsjobs abzuschliefen.

ommunikationsjobs auswerten

Fertig

Die Kommunikationsjobs wurden erfolgreich ausgewertet.,
Klicken Sie auf "Fertigstellen”, um diese Funkkion 2u beenden.

Cam) oo | ()

Abb. 38: Kommunikationsjobs auswerten
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7.2.6.4.

Kommunikation\Lesungen abrufen

Mit dem Befehl <Kommunikation\Lesungen abrufen> rufen
Sie Lesungen aus Kassensystemen ab.

1

Hinweis

Im Assistenten ,,Lesungen abrufen”
werden die Benutzereingaben dynamisch
abgefragt. Das Fenster ,Verwaltungsbe-
richtsjobs’ wird zum Beispiel ausgeblen-
det, wenn keine Verwaltungsberichtsjobs
in der Kassenkonfiguration programmiert
sind.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kommunikation\Le-
sungen abrufen>.

Wahlen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung’ unter Art der
Lesung, ob Sie eine ,Normale Lesung”, eine ,Schicht-
lesung” oder eine ,Kartenjournallesung” durchfiihren

mdochten.

1

Hinweis

Bei einer ,Normalen Lesung" werden die
Standardumsatzdaten aus den Kassensys-
temen abgerufen.

Bei einer ,Schichtlesung” werden Daten
aus den Kassensystemen abgerufen, die
Schichten betreffen.

Bei einer ,Kartenjournallesung” werden
Kartenjournale abgerufen, die das elek-
tronische Lastschriftverfahren betreffen.

Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Lesungen Sie abrufen mdéchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Lesungsoptionen’ unter ,Le-
sungstyp”, ob Sie eine ,Lesung X" oder ,,Lesung Z"
durchfihren moéchten.
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. Bei einer X-Lesung bleiben die Daten im
Kassensystem nach dem Abruf erhalten.

l Bei einer Z-Lesung werden die Daten im
Hinweis Kassensystem nach dem Abruf geldscht.

Wenn Sie eine Z-Lesung abrufen und die

. Kassensysteme fiir gesicherte Berichte
konfiguriert sind, haben Sie die M&glich-
l keit, im Fenster ,Lesungsoptionen’ unter

Gesicherte Berichte gesicherte Berichte
abzurufen und laufende Berichte vorher
zu sichern.

Hinweis

Wdahlen Sie im Fenster ,Lesungsoptionen’ unter ,Spei-
chern unter”, mit welchem Datum und welcher Uhrzeit
die Lesungen gespeichert werden sollen und klicken Sie
auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Berichtsjobs’ die abzurufenden
Berichtsjobs und klicken Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Verwaltungsberichtsjobs’ die
abzurufenden Verwaltungsberichtsjobs und klicken Sie
auf <Weiter>.

Wenn Sie die Lesungen spdter abrufen mdchten, setzen
Sie im Fenster ,Ausfihrung’ einen Haken bei ,Verzégert
starten™.

+ Geben Sie im Feld ,Verzogert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>.

Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um die
Lesungen abzurufen.
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. Um zu prifen, ob die Lesung erfolgreich
1 abgerufen wurde, klicken Sie in der Menii-
leiste auf <Kommunikation\Kommunikati-
Hinweis onsjournal>.

7.2.6.5. Kommunikation\Kassenprogramme\
Ubertragen

Mit dem Befehl <Kommunikation\Kassenprogramme\Uber-
tragen> Gbertragen Sie Kassenprogramme in Kassensyste-
me.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Kommunikation\Kas-
senprogramme\Ubertragen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Kas-
Hinweis senprogramme zu Ubertragen.

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Kassenprogramme Sie Ubertra-
gen mdchten und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Wenn Sie die Konfiguration Gbertragen méchten, setzen
Sie im Fenster ,Programmmarkierung’ einen Haken bei
.Konfiguration”.

+ Setzen Sie im Fenster ,Programmmarkierung’ Haken bei
den Kassenprogrammen, die Sie Ubertragen mdchten
und klicken Sie auf <Weiter>.

I

» Wahlen sie im Fenster ,Optionen’ im Feld ,Sendemodus
den Sendemodus aus der Auswahlliste und klicken Sie
auf <Weiter>.
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Der Sendemodus ,,Nur gednderte” Gber-
tragt nur gednderte Daten.

. Der Sendemodus ,Komplettabgleich"
l Uibertragt alle Daten.
Der Sendemodus ,,Optimierter Abgleich”
Hinweis Ubertragt alle Daten. Es wird jedoch ver-

sucht, die zu Ubertragende Datenmenge
zu reduzieren.

+ Wenn Sie die Kassenprogramme spater tGbertragen
mochten, setzen Sie im Fenster ,Ausfiihrung’ einen Ha-
ken bei ,,Verzogert starten”.

Geben Sie im Feld ,Verzogert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>.

+ Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um die
Kassenprogramme zu Ubertragen.
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7.2.6.6. Kommunikation\Kassenprogramme\
Abrufen

Mit dem Befehl <Kommunikation\Kassenprogramme\Abru-
fen> rufen Sie Kassenprogramme aus Kassensystemen ab.
AnschlieBend kénnen Sie die Kassenprogramme im Vectron
Commander 7 bearbeiten.

« Klicken Sie in der Menileiste auf <Kommunikation\Kas-
senprogramme\Abrufen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Kas-
Hinweis senprogramme abzurufen.

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Kassenprogramme Sie abrufen
mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Wenn Sie die Konfiguration zur Auswahl angezeigt be-
kommen mdéchten, setzen Sie im Fenster ,Programmmar-
kierung' einen Haken bei ,Konfiguration™.

+ Setzen Sie im Fenster ,Programmmarkierung’ Haken bei
den Kassenprogrammen, die Sie abrufen mdéchten und
klicken Sie auf <Weiter>.

»+ Wenn Sie die Kassenprogramme spdter abrufen moéch-
ten, setzen Sie im Fenster ,Ausfihrung’ einen Haken bei
.Verzdgert starten”.

+ Geben Sie im Feld ,Verzdgert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

» Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>.

» Klicken Sie im Fenster ,Fertig' auf <Fertigstellen>, um die
Kassenprogramme abzurufen.

Die Kassenprogramme werden durch das Kommunikations-
modul abgerufen.
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7.2.6.7. Kommunikation\Jobketten ausfiihren

Mit dem Befehl <Kommunikation\Jobketten ausfihren> 6ff-
nen Sie das Fenster zum Ausfiihren von Jobketten.

Jobketten missen unter <Konfiguration\

‘ Jobketten> konfiguriert werden, bevor Sie
diese ausfihren kénnen. Wie Sie Jobket-
ten konfigurieren, lesen Sie im Kapitel

Hinweis 7.2.7.1. ,Konfiguration\Jobketten" auf
Seite 194.

+ Klicken Sie in der Mendleiste auf <Kommunikation\Job-
ketten ausfiihren>.

o Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Job-
Hinweis ketten auszufihren.

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, auf denen Sie die Jobketten ausfiihren
mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Setzen Sie im Fenster ,Jobkettenmarkierung’ Haken bei
den Jobketten, die Sie ausfihren méchten und klicken
Sie auf <Weiter>.

Wenn Sie die Jobketten spater ausfihren méchten, set-
zen Sie im Fenster ,Ausfihrung’ einen Haken bei ,Verzo-
gert starten”.

+ Geben Sie im Feld ,Verzogert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

* Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>.

Klicken Sie im Fenster ,Fertig' auf <Fertigstellen>, um die
Jobketten auszufihren.
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7.2.6.8. Kommunikation\Remotejobs ausfiihren

Mit dem Befehl <Kommunikation\Remotejobs ausfihren>
o6ffnen Sie das Fenster zum Ausfiihren von Remotejobs.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Kommunikation\Remo-
tejobs ausflihren>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Remo-
Hinweis tejobs auszufihren.

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, auf denen Sie die Remotejobs ausfih-
ren mdchten und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Setzen Sie im Fenster ,Remotejob-Markierung' Haken bei
den Remotejobs, die Sie ausfihren mochten und klicken
Sie auf <Weiter>.

+ Wenn Sie die Remotejobs nacheinander Gbertragen
mochten, setzen Sie im Fenster ,Optionen’ einen Haken
bei ,Remotejobs einzeln Gbertragen”.

*+ Wenn Sie nach dem Ausflihren der Remotejobs das
Ergebnis der Ubertragung abfragen méchten, setzen Sie
im Fenster ,Optionen’ einen Haken bei ,,Ergebnis abfra-
gen” und klicken Sie dann auf <Weiter>.

+ Wenn Sie die Remotejobs spdter ausfiihren mdéchten,
setzen Sie im Fenster ,Ausfiihrung’ einen Haken bei
.Verzdgert starten™.

+ Geben Sie im Feld ,Verzégert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

» Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>.

+ Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um die
Remotejobs auszuflihren.
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7.2.6.9. Kommunikation\Basisinformationen

abrufen

Mit dem Befehl <Kommunikation\Basisinformationen abru-
fen> rufen Sie die Basisinformationen aus Kassensystemen
ab. Zu den Basisinformationen gehdrt zum Beispiel die
Vectron-POS-Version, die im Kassensystem installiert ist.

Der Vectron Commander 7 verwendet nach dem Abru-
fen der Basisinformationen die zu den Kassensystemen
passenden VPP. Die VPP ermdéglicht den Zugriff auf die
Kassenprogrammierung.

+ Klicken Sie in der Menileiste auf <Kommunikation\Basis-
informationen abrufen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Basis-
Hinweis informationen abzurufen.

* Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Basisinformationen Sie abrufen
mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

« Wenn Sie die Basisinformationen spater abrufen moéch-
ten, setzen Sie im Fenster ,Ausfiihrung’ einen Haken bei
.Verzbégert starten”.

+ Geben Sie im Feld ,Verzogert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

+ Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>.

+ Klicken Sie im Fenster ,Fertig’ auf <Fertigstellen>, um die
Basisinformationen abzurufen.

Die Basisinformationen werden durch das Kommunikations-
modul abgerufen.
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1

Hinweis

Die ausgelesenen Informationen finden

Sie unter <Konfiguration\Einstellungen\
Kassen>, wenn Sie auf <Bearbeiten> und

anschlieBend auf <Informationen\Kasse>
klicken.

1

Hinweis

Nach der Installation einer neuen Vec-
tron-POS-Version in Kassensystemen
sollten immer die Basisinformationen
abgerufen werden, damit vom Vectron
Commander 7 die passenden VPP verwen-
det werden.
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7.2.6.10. Kommunikation\Datum/Uhrzeit

Ubertragen

Mit dem Befehl <Kommunikation\Datum/Uhrzeit tGbertra-
gen> senden Sie das Windows-Systemdatum und die Sys-
temzeit an Kassensysteme und stellen diese dort ein.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kommunikation\Da-
tum/Uhrzeit Gbertragen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
l Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfuhren> klicken, um das Da-
Hinweis tum und die Uhrzeit zu Gbertragen.

Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, an die Sie das Datum und die Uhrzeit
Ubertragen méchten und klicken Sie auf <Weiter>.

Wenn Sie das Datum und die Uhrzeit spater Ubertragen
mochten, setzen Sie im Fenster ,Ausfiihrung’ einen Ha-
ken bei ,,Verzogert starten”.

+ Geben Sie im Feld ,Verzogert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um das Datum und die Uhrzeit zu
Gbertragen.




VECTRON

i

7.2.6.11. Kommunikation\Vectron POS Anywhere

Mit dem Befehl <Kommunikation\Vectron POS Anywhere>
bauen Sie eine Vectron-POS-Anywhere-Verbindung auf.

Mit Vectron-POS-Anywhere kénnen Sie Kassensysteme mit
dem Vectron Commander 7 konfigurieren und fernsteuern.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kommunikation\

Vectron POS Anywhere>.

1

Hinweis

Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um die Vec-
tron-POS-Anywhere-Verbindung aufzu-
bauen.

Wahlen Sie im Fenster ,Kassenauswahl' das Kassen-
system, mit dem Sie eine Vectron-POS-Anywhere-
Verbindung aufbauen méchten und klicken Sie auf

<Weiter>.

Geben Sie im Fenster ,Optionen’ unter Zugriff die , Ter-
minalnummer”, die ,,Zugriffsart” und ein eventuell im
Kassensystem vorhandenes ,Passwort” ein und klicken
Sie auf <Weiter>.

1

Hinweis

Die Einstellungen fir Vectron-POS-
Anywhere finden Sie unter <Konfigura-
tion\Einstellungen\Kassen>, wenn Sie

auf <Bearbeiten> und anschliefend auf
<Einstellungen\Vectron POS Anywhere>
klicken. Sie kénnen im Fenster ,,Vectron
POS Anywhere" die gewilinschten Einstel-
lungen als Standard definieren.

183



VECTRON COMMANDER 7

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>, um eine Vectron-
POS-Anywhere-Sitzung aufzubauen.
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7.2.6.12. Kommunikation\Vectron POS Dump\

Abrufen

Mit dem Befehl <Kommunikation\Vectron POS Dump\Abru-
fen> rufen Sie Speicherabbilder aus Kassensystemen ab.

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kommunikation\
Vectron POS Dump\Abrufen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kdnnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um das Vec-
Hinweis tron-POS-Dump abzurufen.

Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, deren Vectron-POS-Dumps Sie abrufen
mochten und klicken Sie auf <Weiter>.

Geben Sie im Fenster ,Optionen’ einen ,,Dateinamen”
und einen ,Kommentar” ein und klicken Sie auf <Weiter>.

o Mit dem &-Symbol kénnen Sie eine Aus-
wahlliste aufrufen, um einen Dateinamen
zusammenzustellen.

Hinweis

Wenn Sie die Vectron-POS-Dumps spater abrufen moéch-
ten, setzen Sie im Fenster ,Ausfihrung' einen Haken bei
.Verzogert starten”.

+ Geben Sie im Feld ,Verzdgert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um die Vectron-POS-Dumps ab-
zurufen.
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1

Hinweis

Abgerufene Vectron-POS-Dumps werden
bei einer Standardinstallation im Ordner
<\Vectron\VCom7\VPosDump> gespei-
chert.
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7.2.6.13. Kommunikation\Vectron POS Dump\

Ubertragen

Mit dem Befehl <Kommunikation\Vectron POS Dump\Uber-
tragen> Gbertragen Sie Speicherabbilder in Kassensyste-

me.
Mit dem Befehl <Kommunikation\Vectron
POS Dump\Ubertragen> iiberschreiben Sie
alle Daten im Kassensystem.
Achtung!

Klicken Sie in der Mentleiste auf <Kommunikation\
Vectron POS Dump\Ubertragen>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
Assistenten vorgenommen haben, kbnnen
1 Sie auf <Ausfiihren> klicken, um das Vec-
Hinweis tron-POS-Dump zu lUbertragen.

Wahlen sie im Fenster ,Kassenauswahl' das Kassen-
system, in das Sie das Vectron-POS-Dump lbertragen
modchten und klicken Sie auf <Weiter>.

Geben Sie im Fenster ,Optionen’ unter ,Dateiname” den
Pfad und den Dateinamen ein oder klicken Sie auf das
@-Symbol, um das Vectron-POS-Dump zu wahlen und
klicken Sie auf <Weiter>.

Wenn Sie die Vectron-POS-Dumps spdter lbertragen
mochten, setzen Sie im Fenster ,Ausfihrung’ einen Ha-
ken bei ,Verzogert starten”.

+ Geben Sie im Feld ,Verzdgert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

Prifen Sie Ihre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfihren>.
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Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um das Vectron-POS-Dump zu
Ubertragen.

188



VECTRON

i

7.2.6.14. Kommunikation\Vectron POS Software

Update

Mit dem Befehl <Kommunikation\Vectron POS Software
Update> aktualisieren Sie Vectron-POS-Versionen in Kas-

sensystemen.

>

Achtung!

Lesen Sie vor einem Update die Ande-
rungsdokumentation der Vectron-POS-
Version, da eventuell Funktionen der
derzeit installierten Vectron-POS-Version
gedndert wurden und dies Einfluss auf
den Betrieb der Kassensysteme hat.

>

Achtung!

Stellen Sie wahrend des Updates die Ener-
gieversorgung der Kassensysteme und
des PCs, auf dem das Update ausgefihrt
wird, sicher. Bei einem Stromausfall wah-
rend des Updates kann das Kassensystem
nur durch einen Vectron-Fachhander oder
durch Vectron wiederhergestellt werden.

Achtung!

Stellen Sie wahrend des Updates sicher,
dass keine anderen Programme auf dem
PC ausgefihrt werden. Beenden Sie das
Kommunikatonsmodul wahrend des Up-
dates nicht. Bei einem Stromausfall wah-
rend des Updates kann das Kassensystem
nur durch einen Vectron-Fachhander oder
durch Vectron wiederhergestellt werden.
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Klicken Sie in der Menileiste auf <Kommunikation\
Vectron POS Software Update>.

o Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
Assistenten vorgenommen haben, kénnen
l Sie auf <Ausflhren> klicken, um das

h . Vectron-POS-Software-Update durchzu-
Hinweis fihren.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' unter
Update-Modus, ob Sie ein ,Verbund-Update" oder ein
.Einzel-Update"” durchfihren mdéchten.

Ein Einzel-Update aktualisiert die Vec-
tron-POS-Versionen der von lhnen
gewdhlten Kassensysteme. Von einem
Einzel-Update ist dringend abzuraten, da
Versionskonflikte innerhalb eines Kassen-
verbundes auftreten kbnnen, wenn in den

AChtunq! Kassensystemen unterschiedliche Vec-
tron-POS-Versionen installiert sind.
. Ein Verbund-Upate aktualisiert die Vec-
l tron-POS-Version aller Kassensysteme in
einem Kassennetzwerk.
Hinweis

+ Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung' Haken bei den
Kassensystemen, die Sie updaten méchten und klicken
Sie auf <Weiter>.

Wahlen Sie im Fenster ,Versionswahl' die Vectron-POS-
Version, auf die Sie die Kassensysteme updaten moéch-
ten.
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+ Wenn Sie das Vectron-POS-Software-Update spater
Ubertragen mdéchten, setzen Sie im Fenster ,Ausfiihrung’
einen Haken bei ,Verzogert starten”.

+ Geben Sie im Feld ,Verzdgert starten” ein Datum und
eine Uhrzeit ein und klicken Sie auf <Weiter>.

» Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>.

» Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um das Vectron-POS-Software-
Update zu Ubertragen.
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7.2.6.15. Kommunikation\Kommunikationsmodul\

Kommunikationsmodul starten

Mit dem Befehl <Kommunikation\Kommunikationsmodul\
Kommunikationsmodul starten> starten Sie das Kommuni-
kationsmodul.

Das Kommunikationsmodul zeigt Ihnen die vorhandenen
Kommunikationskandle an und informiert Sie zum Beispiel
Uber den Status der Datenilbertragung eines Kommunikati-
onskanals.

« Klicken Sie in der Menileiste auf <Kommunikation\Kom-
munikationsmodul\Kommunikationsmodul starten>.

7.2.6.16. Kommunikation\Kommunikationsmodul\

Kommunikationsmonitor starten

Mit dem Befehl <Kommunikation\Kommunikationsmodul\
Kommunikationsmonitor starten> starten Sie den Kommu-
nikationsmonitor.

Mit dem Kommunikationsmonitor kdnnen Sie alle Kommuni-
kationsmodule Gberwachen.

+ Klicken Sie in der Menileiste auf <Kommunikation\Kom-
munikationsmodul\Kommunikationsmonitor starten>.
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7.2.7. Konfiguration

Mit den Befehlen in diesem Meni konfigurieren Sie Job-
ketten und Timer. Sie haben die Méglichkeit, Parameter zu
bearbeiten und Kassen, Stationen und Benutzer zu konfi-
gurieren. Des Weiteren kénnen Sie Lizenzinformationen
anzeigen und Lizenzen updaten.
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7.2.7.1. Konfiguration\Jobketten

Mit dem Befehl <Konfiguration\Jobketten> 6ffnen Sie das
Fenster ,,Jobkettendefinition”. Jobketten arbeiten mehrere
Kommunikationsaufgaben in einer vorgegebenen Reihen-
folge ab, zum Beispiel Lesungsabrufe. Sie kdnnen bis zu
finf Jobs in einer Jobkette definieren.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Konfiguration\Jobket-
ten>.

M Jobkettendefinition @”X‘
Hier verwalten Sie die Jobketten.

Jobketten kénnen in Timern verwendet werden oder iber den Menipunkk "Kommunikation -
Jobketten starten" direkt gestartet werden.

| Nunmer|Name ’ Bearbeiten
1

Uil

Aktualisieren

Abb. 39: Jobkettendefinition

<Bearbeiten>

Mit dem Befehl <Bearbeiten> 6ffnen Sie das Fenster zum
Bearbeiten von Jobkettendefinitionen.
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. Sie kdnnen Jobkettendefinitionen nur be-
1 arbeiten, wenn Jobketten definiert sind.
Hinweis

+ Markieren Sie im Fenster ,Jobkettendefinition’ die
Jobkette, die Sie bearbeiten mdchten und klicken auf
<Bearbeiten>.

. Welche Einstellungen Sie bearbeiten kdn-
1 nen, lesen Sie im Abschnitt <Einfligen> in
diesem Kapitel.
Hinweis
<Einfiligen>

Mit dem Befehl <Einfligen> 6ffnen Sie das Fenster zum An-
legen von Jobketten.

+ Klicken Sie im Fenster ,Jobkettendefinition’ auf <Einfi-
gen>.

+ Geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
.Jobkette” eine ganze Zahl zwischen 1 und 9999 ein.

. Sie haben im Feld ,Daten kopieren von*
1 die Méglichkeit, die Definitionen anderer
Jobketten zu kopieren, wenn Jobketten
Hinweis vorhanden sind.

+ Wenn Sie eine Jobkettendefinition kopieren méchten,
geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
,Daten kopieren von" die Jobkettennummer ein oder
klicken Sie auf das ¥-Symbol, um eine Jobkette aus der
Auswahlliste zu wahlen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Jobkette anzulegen.
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Bl Neuen Datensatz anlegen: Jobkette @Ig|
Geben Sie hier die Nummer fir das neue Element ein und bestatigen Sie Ihre
Eingabe mit [OK].

Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.

Jobkette
Daten kopieren von |0 l l v ‘

[ wire || Abbrechen || ok |

Abb. 40: Neuen Datensatz anlegen: Jobkette

~Name"

Eine Jobkette wird im Vectron Commander 7 neben der
Jobkettennummer durch einen Jobkettennamen identifi-
ziert.

+ Geben Sie im Feld ,Name" einen Jobkettennamen ein.

~Jobs"

« Wahlen Sie im Feld ,Job 1" einen Job aus der Auswahl-
liste.

+ Klicken Sie auf das E3-Symbol, um das Fenster zum
Bearbeiten der Joboptionen zu 6ffnen und definieren
Sie die Joboptionen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Joboptionen zu spei-
chern.

+ Wahlen Sie bei Bedarf weitere Jobs.

Jobkettendefinition speichern

« Klicken Sie auf <OK>, um die Jobkettendefinition zu
speichern.
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M Jobkette 1 =3

Hier definieren Sie die Details der Jobkette.
Eine Jobkette kann aus bis zu 5 Teiljobs bestehen. Je nach Typ des Teiljobs
werden dabei weitere Detaileinstellungen nétig, die Sie iber die Schaltflache neben
der Jobtyp-Eingabe aufrufen.
—_ An i
Jobkette 1
Name I I
~ Jobs
Job 1 0 (Keine Funktion) v [
Job2 0 (Keine Funktion) v @
Job3 0 | |(keine Funktion) v [
Job4 o (Keine Funktion) vl [
JobS ID (Keine Funkkion) v [E]
| tife || apbrechen || ok |
Abb. 41: Jobkettendefinitionen bearbeiten
<Loschen>

Mit dem Befehl <Ldschen> |[6schen Sie Jobketten.

+ Markieren Sie im Fenster ,Jobkettendefinition’ die
Jobkette, die Sie I6schen mochten und klicken Sie auf
<Ldschen>.

+ Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>.
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<Suchen>

Mit dem Befehl <Suchen> suchen Sie nach Jobketten.

« Klicken Sie im Fenster ,Jobkettendefinition' auf <Su-
chen>.

Geben Sie im Fenster ,Suchen’ unter ,,Suchtext” den Na-
men der Jobkette ein, die Sie suchen mdchten, wahlen
Sie die ,Suchrichtung” und die ,,Optionen®”.

® Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Su-
l chen' tatigen kdnnen, lesen Sie im Kapitel
8.11. ,Suchen" auf Seite 294.
Hinweis
<Priifen>

Mit dem Befehl <Priifen> priifen Sie, ob die Jobketten ord-
nungsgemap definiert sind.

« Klicken Sie im Fenster ,Jobkettendefinition’ auf <Pri-
fen>.

<Aktualisieren>

Mit dem Befehl <Aktualisieren> aktualisieren Sie die Anzei-
ge der Jobketten.

+ Klicken Sie auf <Aktualisieren>, um die Anzeige der Job-
ketten zu aktualisieren.
Fenster schliefen

+ Klicken Sie auf <Schliefen> um das Fenster ,Jobketten-
definitionen’ zu schliefen.
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7.2.7.2. Konfiguration\Timer

Mit dem Befehl <Konfiguration\Timer> 6ffnen Sie das
Fenster ,Timerdefinition'. Timer arbeiten Befehle zu einer
vorgegebenen Zeit ab, zum Beispiel Lesungsabrufe.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Konfiguration\Timer>.

M Timerdefinition

Hier verwalten Sie die Timer.

Timer werden, entsprechend ihrem individuellen Zeitplan, vom Kommunikationsmodul
automatisch ausgefihrt. So kinnen bestimmte, immer wiederkehrende, Aufgaben, wie 2.8,
die tagliche Z-Lesung aller Kassen, komplett automatisiert werden,

Nummer |Name Aktiviert Bearbeiten

Lidschen

Suche

Aktualisieren

b

< Tl 3

Abb. 42: Timerdefinition

<Bearbeiten>

Mit dem Befehl <Bearbeiten> 6ffnen Sie das Fenster zum
Bearbeiten von Timerdefinitionen.

. Sie kdnnen Timerdefinitionen nur bear-
1 beiten, wenn Timer definiert sind.
Hinweis
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Markieren Sie im Fenster ,Timerdefinition' den Timer,
den Sie bearbeiten mdchten und klicken Sie auf <Bear-

beiten>.
. Welche Einstellungen Sie bearbeiten kdn-
l nen, lesen Sie im Abschnitt <Einfligen> in
diesem Kapitel.
Hinweis
<Einfiigen>

Mit dem Befehl <Einfligen> 6ffnen Sie das Fenster zum An-
legen von Timern.

+ Klicken Sie im Fenster ,Timerdefinition' auf <Einfligen>.

Geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
.Timer" eine ganze Zahl zwischen 1 und 9999 ein.

. Sie haben im Feld ,,Daten kopieren von"
die Méglichkeit, die Definitionen anderer
Timer zu kopieren, wenn Timer vorhanden
Hinweis sind.

+ Wenn Sie eine Timerdefinition kopieren mdchten, geben
Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter ,Daten
kopieren von" die Timernummer ein oder klicken Sie auf
das ¥-Symbol, um einen Timer aus der Auswahlliste zu
wdahlen.

Klicken Sie auf <OK>, um die Timer anzulegen.
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Bl Neuen Datensatz anlegen: Timer @IE|
Geben Sie hier die Nummer fir das neue Element ein und bestatigen Sie Ihre
Eingabe mit [OK].

Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.

Tmer |

Daten kopieren von \0 l I v ]

[ wire || Abbrechen || ok |

Abb. 43: Neuen Datensatz anlegen: Timer

~Name"

Ein Timer wird im Vectron Commander 7 neben der Timer-
nummer durch einen Timernamen identifiziert.

+ Geben Sie im Feld ,Name" einen Timernamen ein.

~Jobtyp"

Der Jobtyp bestimmt, welcher Job beim Starten des Timers
ausgeflihrt wird.

+ Wahlen Sie im Feld , Jobtyp" einen Job aus der Auswahl-
liste, der ausgefiihrt werden soll.

+ Klicken Sie auf das EJ-Symbol, um das Fenster zum Bear-
beiten der Joboptionen zu 6ffnen und definieren Sie die
Joboptionen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Jobtypoptionen zu spei-
chern.
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wAktiviert"”

Die Auswahl im Feld , Aktiviert” bestimmt, ob ein Timer
aktiv ist.

+ Wahlen Sie im Feld , Aktiviert” <Ja> aus der Auswahlliste,
wenn der Timer ausgefliihrt werden soll.

. Sie kdnnen den Timer deaktivieren, indem
Sie im Feld , Aktiviert"” <Nein> aus der
l Auswahlliste wahlen. Der Job wird nicht

ausgefihrt, bis Sie den Timer wieder

Hinweis aktivieren.

~Ausfliihren auf Station”

Die Eingabe im Feld ,,Station” bestimmt, auf welchen Stati-
onen der Timer ausgefihrt wird.

+ Geben Sie im Feld ,,Station” eine Stationsnummer ein
oder wahlen Sie die Station aus der Auswahlliste.

. Wenn eine Null im Feld , Ausfihren auf
l Station” eingetragen ist, darf der Kommu-
nikationsjob von jedem verfliigharen Kom-

Hinweis munikationsmodul ausgefihrt werden.

~von Datum"

Die Eingabe im Feld ,,Von Datum” bestimmt, ab welchem
Datum der Timer ausgefiihrt wird.

+ Setzen Sie einen Haken im Feld ,,Von Datum®.

+ Klicken Sie in das Feld ,Von Datum”, um das Datum
mit der Tastatur einzugeben oder klicken Sie auf das
@-Symbol, um ein Datum aus dem Auswahlfenster zu
wahlen.
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~Bis Datum"

Die Eingabe im Feld ,,Bis Datum” bestimmt, bis zu welchem
Datum der Timer ausgefihrt wird.

Setzen Sie einen Haken im Feld , Bis Datum®.

Klicken Sie in das Feld ,Bis Datum”, um das Datum mit
der Tastatur einzugeben oder klicken Sie auf das
@-Symbol, um ein Datum aus dem Auswahlfenster zu
wahlen.

~von Uhrzeit"

Die Eingabe im Feld ,Von Uhrzeit" bestimmt, zu welcher
Uhrzeit der Timer ausgefiihrt wird.

Klicken Sie in das Feld ,Von Uhrzeit”, um die Uhrzeit mit
der Tastatur einzugeben oder markieren Sie die Stun-
den, Minuten oder Sekunden und klicken Sie auf das =
-Symbol, um die Uhrzeit einzustellen.

»Bis Uhrzeit"

Die Eingabe im Feld ,,Bis Uhrzeit” bestimmt die Uhrzeit, bis
zu der ein Timer ausgeflihrt wird.

Klicken Sie in das Feld ,Bis Uhrzeit", um die Uhrzeit mit
der Tastatur einzugeben oder markieren Sie die Stun-
den, Minuten oder Sekunden und klicken Sie auf das
£-Symbol, um die Uhrzeit einzustellen.

Wird in den Feldern ,,Von Uhrzeit" und

. .Bis Uhrzeit" eine Uhrzeit eingetragen, so
bestimmen diese Eintrdage einen Zeit-
1 raum. In diesem Zeitraum wird der Timer

im vorgegebenen Intervall ausgefihrt.
Sie miUssen im Feld , Intervall” eine Zeit
eingeben.

Hinweis

203



VECTRON COMMANDER 7

204

~Intervall”

Die Eingabe im Feld ,.Intervall” bestimmt, nach wievielen
Minuten ein Timer erneut ausgefihrt wird.

+ Geben Sie im Feld ,Intervall” die Zeit in Minuten ein,
nach der der Timer erneut ausgefliihrt werden soll.

+~Wochentage"

Die Eingabe im Feld ,Wochentage"” bestimmt, an welchen
Wochentagen der Timer ausgefthrt wird.

+ Klicken Sie in das Feld ,Wochentage", um die Wochenta-
ge mit der Tastatur einzugeben oder klicken Sie auf das
EJ-Symbol, um die Wochentage aus dem Auswahlfenster
zu wdahlen.

~Max. Anzahl von Versuchen"

Werden durch den Timer Kommunikationsjobs erzeugt, be-
stimmt die Eingabe im Feld ,,Max. Anzahl von Versuchen",
wie oft versucht werden soll, die erzeugten Kommunikati-
onsjob auszuflihren, bis sie abgebrochen werden.

+ Geben Sie im Feld ,,Max. Anzahl von Versuchen" eine
Zahl ein, die bestimmt, wie oft versucht werden soll,
einen Kommunikationsjob auszufiihren, bis er abgebro-
chen wird.

Wird im Feld ,Max. Anzahl von Versu-
chen” eine Null eingetragen, wird der
Wert in den Kommunikationsjob geschrie-
ben, der in der Kassendefinition eingetra-

. gen ist. Die Einstellungen fir die maxima-
l le Anzahl von Versuchen finden Sie unter
<Konfiguration\Einstellungen\Kassen>,
Hinweis wenn Sie auf <Bearbeiten> und anschlie-

Bend auf <Einstellungen\Kommunikation>
klicken. Sie kdnnen im Feld ,,Versuche"
die gewilinschte Einstellung als Standard
definieren.
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nLetzte Ausfiihrung”

Das Feld ,,Letzte Ausfihrung” informiert Sie Gber die letzte
erfolgreiche Ausfiihrung des Timers.

<Zuriicksetzen>

Mit dem Befehl <Zurlicksetzen> setzen Sie den Eintrag im
Feld ,Letzte Ausfihrung” zurick.

+ Klicken Sie auf <Zurlicksetzen>, um den Eintrag im Feld
.Letzte Ausfihrung" zurlickzusetzen.

Timerdefinition speichern

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Timerdefinition zu spei-
chern.
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M Timer 1 (O(X
Hier definieren Sie die Details des Timers.
Je nach Jobtyp werden weitere Detaileinstellungen benétigt, die Sie Gber die
Schaltflache neben der Jobtyp-Eingabe aufrufen
~ Allgemein
Timer !
Name |
Jobtyp 0 || (keine Funktion) ~ [
Aktiviert Ja v
Ausfiihren auf Station 0 | [caney v/
- 2eitplan
Von Datum [|sa 30.1 [l
Bis Datum [ sa 30.12.1899 (=l
Von Uhrzeit 00:00:00 3
Bis Uhrzeit 00:00:00 S|
Interval 0 | Minuten
Wochentage Mo, Di, Mi, Do, Fr, Sa, So |[+]
- Kommunikationsoptionen
Max. Anzahl von Versuchen D
- Informationen
Letzte Ausfilhrung (-), 00:00:00
[ mife || abbrechen |[ ok |

Abb. 44: Timerdefinition bearbeiten

<Léschen>

Mit dem Befehl <Léschen> [6schen Sie Timer.

+ Markieren Sie im Fenster ,Timerdefinition' den Timer
den Sie |[6schen mdchten und klicken Sie auf <Léschen>.

+ Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>.
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<Suchen>

Mit dem Befehl <Suchen> suchen Sie nach Timern.
+ Klicken Sie im Fenster ,Timerdefinition' auf <Suchen>.

+ Geben Sie im Fenster ,Suchen’ unter ,,Suchtext” den
Namen des Timers ein den Sie suchen mdchten, wahlen
Sie die ,Suchrichtung” und die ,,Optionen”.

o Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Su-
l chen’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.11. ,Suchen" auf Seite 294.
Hinweis
<Priifen>

Mit dem Befehl <Prifen> prifen Sie, ob die Timer ordnungs-
gemap definiert sind.

+ Klicken Sie im Fenster ,Timerdefinition' auf <Prifen>.

<Aktualisieren>

Mit dem Befehl <Aktualisieren> aktualisieren Sie die Anzei-
ge der Timer.

+ Klicken Sie auf <Aktualisieren>, um die Anzeige der Ti-
mer zu aktualisieren.

Fenster schliefen

+ Klicken Sie auf <Schlieffen>, um das Fenster ,Timerdefini-
tionen’ zu schliepen.
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7.2.7.3. Konfiguration\Parameter

Mit dem Befehl <Konfiguration\Parameter> 6ffnen Sie das
Fenster ,Parameter’. Im Fenster ,Parameter’ definieren
Sie allgemeine Einstellungen, die Datenschnittstelle und
Einstellungen fir Kommunikationsjobs. Sie haben die
Mdglichkeit, Voreinstellungen fir die Berichtsanzeige und
den Berichtsausdruck zu bestimmen. Des Weiteren kdnnen
Sie Einstellungen fir Hardware und Kassen festlegen. In
den Parametern werden Vorgaben fiir Ausgabeberichte,
Benutzer, Stationen, das Gateway/Vectronet und externe
Programme gespeichert.

« Klicken Sie in der Menilleiste auf <Konfiguration\Para-
meter>.

M Parameter @”g]
¢ Hier definieren Sie die g
Dabei handelt es sich um dlegende Einstell und Definiti die sich an den unterschiedlichsten
? Stellen im Programm auswirken.

Allgemeine Einstellungen

stellungen

# Datenschnittstelle Wahlen Sie bitte einen der Unterpunkte aus.

# Kommunikationsjobs

[# Berichtsanzeige / -ausdruck

# Hardware

# Kassen

# Ausgabeberichte

(# Benutzer

# Stationen
Gateway/VectroNet
Externe Programme:

[ nire | [ abbrechen |[ ok ]

Abb. 45: Parameter bearbeiten
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7.2.7.4. Konfiguration\Gateway-Parameter

Mit dem Befehl <Konfiguration\Gateway-Parameter> 6ffnen
Sie das Fenster ,Parameter VCom Gateway'. Im Fenster
,Parameter VCom Gateway' definieren Sie die Gateway-

Parameter.
. Um Gateway-Parameter definieren zu
konnen, missen Sie unter <Konfiguration\
1 Parameter> unter ,Gateway/Vectronet"
! ) im Feld ,Server-Ordner" das Verzeichnis
Hinweis des Gateway-Servers eingeben.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Konfiguration\Gate-
way-Parameter>.

» Geben Sie im Fenster ,Parameter VCom Gateway' unter
.Site root directory” den Hauptpfad des Gateway-Ser-
vers ein oder klicken Sie auf das @-Symbol, um den Pfad
zu wahlen.

+ Geben Sie im Fenster ,Parameter VCom Gateway' unter
,Site information file” den Pfad ein, in dem die Seitenin-
formationsdatei liegt oder klicken Sie auf das @-Symbol,
um die Datei zu wahlen.

Gateway-Parameter speichern

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Gateway-Parameter zu
speichern.
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7.2.7.5. Konfiguration\Einstellungen\Kassen

Mit dem Befehl <Konfiguration\Einstellungen\Kassen> 6ff-
nen Sie das Fenster ,Kassendefinition’. Im Fenster ,Kassen-
definition’ legen Sie zum Beispiel Kassen an, mit denen der
Vectron Commander 7 kommunizieren kann und definieren
deren Einstellungen.

+ Klicken Sie in der Mentleiste auf <Konfiguration\Einstel-
lungen\Kassen>.

M Kassendefinition 0| X
Hier verwalten Sie die Kassendefinitionen.
Fir jede zu verwaltende YPOS muss eine eigene Kassendefinition angelegt werden, in der dann die spezifischen
Einstellungen verwaltet werden.
Nummer [Name erbundadresse Tel.-Nr. | ... Bearbeiten
1
Laschen
&m 3

Abb. 46: Kassendefinition
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<Bearbeiten>

Mit dem Befehl <Bearbeiten> 6ffnen Sie das Fenster zum
Bearbeiten von Kassendefinitionen.

. Sie kdnnen Kassendefinitionen nur bear-
1 beiten, wenn Kassen definiert sind.
Hinweis

+ Markieren Sie im Fenster ,Kassendefinition’ die Kasse,
die Sie bearbeiten mdéchten und klicken Sie auf <Bearbei-
ten>.

. Welche Einstellungen Sie bearbeiten kdn-
1 nen, lesen Sie im Abschnitt <Einfigen> in
diesem Kapitel.
Hinweis
<Einfiigen>

Mit dem Befehl <Einfligen> 6ffnen Sie das Fenster zum An-
legen von Kassen.

» Klicken Sie im Fenster ,Kassendefinition' auf <Einfliigen>.

+ Geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
.Kasse" eine ganze Zahl zwischen 1 und 99999999 ein.
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Diese Zahl identifiziert die Kassensyste-
me im Vectron Commander 7 eindeutiqg.
Die Zahlen missen nicht fortlaufend

. vergeben werden. Wenn es in Ihrem Un-
l ternehmen mehrere Filialen gibt, kdnnen
Sie den Kassensystemen der ersten Filiale
Hinweis zum Beispiel die Nummern 101, 102,

103 und den Kassensystemen der zwei-
ten Filiale die Nummern 201, 202, 203

zuordnen.

. Sie haben im Feld ,Daten kopieren von*
die Moglichkeit, Kassendefinitionen an-
derer Kassen zu kopieren, wenn Kassen

Hinweis vorhanden sind.

« Wenn Sie die Kassendefinition einer Kasse kopieren
mdochten, geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anle-
gen' unter ,Daten kopieren von" die Kassennummer ein
oder klicken Sie auf das ¥-Symbol, um eine Kasse aus
der Auswahlliste zu wahlen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Kasse anzulegen.

Bl Neuen Datensatz anlegen: Kasse @E|
Geben Sie hier die Nummer fiir das neue Element ein und bestétigen Sie Thre
Eingabe mit [OK].

Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.

Kasse 0

Daten kopieren von [o ] [ v ]

[ Hilfe ] [ Abbrechen ] [ OK ]

Abb. 47: Neuen Datensatz anlegen: Kasse
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+Allgemein\Name"

Die Kassensysteme werden im Vectron Commander 7 ne-
ben der Kassennummer durch einen Kassennamen identifi-
ziert.

+ Geben Sie im Feld ,Name" einen Kassennamen ein.

. Sie kdnnen zum Beispiel den Namen der
1 Filiale oder den Standort des Kassensys-
tems eingeben.

Hinweis

~Allgemein\Kassentyp"

Die Auswahl des Kassentyps bestimmt, welche Kassen-
programme im Vectron Commander 7 durch die VPP zur
Verfligung gestellt werden.

+ Geben Sie im Feld , Kassentyp” die Nummer des ange-
schlossenen Kassentyps ein oder wahlen Sie den Kas-
sentyp aus der Auswahlliste.

~Allgemein\Speicher"”

Die Grope des installierten Speichers bestimmt zum Bei-
spiel, wieviele Artikel und Warengruppen in den Kassenpro-
grammen eingetragen werden kdnnen.

. Die Grope des installierten Speichers
1 finden Sie im Kassensystem. Um den Spei-
cher ablesen zu kdnnen, bendtigen Sie die
Hinweis entsprechenden Rechte.

+ Tragen Sie den installierten Speicher im Feld ,,Speicher"
ein.
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1

Hinweis

Die Vectron POS-PC passt den Speicher-
bedarf dynamisch an die Programme und
Daten an. Die VPP kann den Speicherbe-
darf nicht dynamisch anpassen. Vectron
empfiehlt, im Feld ,,Speicher” zehn Mega-
byte einzutragen, da eine Angabe fir die
VPP erforderlich ist.

1

Hinweis

In der VPP sind fir interne Zwecke zu-
satzliche Informationen enthalten. Der im
Feld ,Speicher" eingetragene Wert kann
eventuell nicht ausreichen. Sie sollten
unter <Konfiguration\Parameter\Kassen\
Allgemeine Einstellungen\Speicher-Over-
head> einen Aufschlag von 10 % eintra-
gen.

wAllgemein\Verbundadresse"

Die Verbundadresse ist im Kassensystem konfiguriert und
weist diese einem Kassennetzwerk zu.

1

Hinweis

Sie finden die Verbundadresse im Kassen-
system. Um die Verbundadresse ablesen
zu kdnnen, bendtigen Sie die entspre-
chenden Rechte.

+ Tragen Sie im Feld ,Verbundadresse” die aus dem Kas-
sensystem abgelesene Netzwerkadresse ein.

~Allgemein\Kanaltyp"

Der Kanaltyp legt fest, wie das Kassensystem an den PC
angeschlossen ist.

+ Geben Sie im Feld ,Kanaltyp” die Nummer des Kanaltyps
ein oder wahlen Sie den Kanaltyp aus der Auswahlliste.
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~Allgemein\Tel.-Nr. / Pipe-Host / IP / Site-ID"
Diese Angabe ist von der Wahl des ,,Kanaltyps"” abhdngig.

Seriell

+ Geben Sie im Feld , Tel.-Nr. / Pipe-Host / IP / Site-ID"
nichts ein, wenn Sie im Feld ,Kanaltyp" Seriell gewahlt
haben.

Windows-Pipe

+ Geben Sie im Feld , Tel.-Nr. / Pipe-Host / IP / Site-ID" den
Computernamen oder die IP-Adresse des PCs ein, wenn
Sie im Feld , Kanaltyp” Windows-Pipe gewahlt haben.

Ist der Vectron Commander 7 auf demselben PC wie
die Vectron POS-PC installiert, kobnnen Sie einen Punkt
eintragen.

Netzwerk

+ Geben Sie im Feld ,,Tel.-Nr. / Pipe-Host / IP / Site-ID"
die IP-Adresse des Kassensystems ein, wenn Sie im Feld
.Kanaltyp” Netzwerk gewahlt haben.

. Sie finden die IP-Adresse im Kassensys-
tem. Um die IP-Adresse ablesen zu kdn-
nen, bendtigen Sie die entsprechenden

Hinweis Rechte.
Modem

+ Geben Sie im Feld , Tel.-Nr. / Pipe-Host / IP / Site-ID"
die Telefonnummer des Kassensystems ein, wenn Sie im
Feld ,Kanaltyp” Modem gewdhlt haben.

+Allgemein\Zugriffspasswort"

Die Kassensysteme kdnnen mit Zugriffspasswdértern vor
unberechtigtem Zugriff geschitzt sein.
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. Sie finden die Zugriffspassworter im
l Kassensystem. Um die Zugriffspasswor-
ter ablesen zu kénnen, bendtigen Sie die
Hinweis entsprechenden Rechte.

+ Geben Sie im Feld ,Zugriffspasswort” das aus dem Kas-
sensystem abgelesene Zugriffspasswort ein, wenn ein
Zugriffspasswort vorhanden ist.

Kassendefinition speichern

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Kassendefinition zu spei-
chern.

H Kasse 1 @][X|

Hier legen Sie die Details der Kassendefinition fest.

Die wichtigsten Einstellungen befinden sich auf der Seite “allgemein", haufig miissen auf den anderen
Seiten keine weiteren Eingaben vorgenommen werden.

Allgemein Allgemein
(= Einstellungen
Kommunikation Kasse
Vectron POS Anywher  Mame “
Gruppen
Wahrungen Definitionen
(=) Konfiguration Lizenzmodus io ] [(Standard) v|‘
# Programme K s ilo Saickad |
# Berichte SERETR : i ) |
Lizenzen Speicher il J MB
= Informationen
K Yerbund
asse
Synchronisierung VYerbundadresse 0
Offline-Proxy 0 I l(Nicht definiert) v |
Offine-Modus o ||(standard) v
Verbund-Master Nein v
Yerbindung
Kanaltyp ‘U ‘ l(l\ﬁcht definiert) v|
Tel.-hr. | Pipe-Host | IP | Site-ID |
Zugriffspasswort ]
< | &

[ niFe [ abbrechen |[ o

=
-

Abb. 48: Kassendefinition bearbeiten
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<Ldschen>

Mit dem Befehl <L&schen> I6schen Sie Kassen.

+ Markieren Sie im Fenster ,Kassendefinition’ die Kasse,
die Sie [6schen mdchten und klicken Sie auf <Ldschen>.

+ Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>.

<Suchen>

Mit dem Befehl <Suchen> suchen Sie nach Kassen.
+ Klicken Sie im Fenster ,Kassendefinition' auf <Suchen>.

» Geben Sie im Fenster ,Suchen’ unter ,,Suchtext” den Na-
men der Kasse ein, die Sie suchen mdchten, wahlen Sie
die ,,Suchrichtung” und die ,,Optionen®.

o Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Su-
l chen' tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.11. ,Suchen" auf Seite 294.
Hinweis
<Priifen>

Mit dem Befehl <Priifen> prifen Sie, ob die Kassen ord-
nungsgemap definiert sind.

+ Klicken Sie im Fenster ,Kassendefinition' auf <Priifen>.

<Aktualisieren>

Mit dem Befehl <Aktualisieren> aktualisieren Sie die Anzei-
ge der Kassen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Kassendefinition' auf <Aktualisie-
ren>, um die Anzeige der Kassen zu aktualisieren.

Fenster schliefen

+ Klicken Sie auf <Schlieffen>, um das Fenster ,Kassendefi-
nitionen’ zu schliefen.
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7.2.7.6. Konfiguration\Einstellungen\Stationen

Mit dem Befehl <Konfiguration\Einstellungen\Stationen>
o0ffnen Sie das Fenster ,Stationsdefinition’. Im Fenster ,Sta-
tionsdefinition' legen Sie zum Beispiel Stationen an und
definieren deren Kommunikationskanéle.

« Klicken Sie in der Mendleiste auf <Konfiguration\Einstel-
lungen\Stationen>.

M Stationsdefinition @”X‘
Hier verwalten Sie die Stationen,
Legen Sie fiir jedes zu startende YCOM-Hauptprogramm und Kommunikationsmodul jeweils

eine eigene Stationsdefinition an. Aus Griinden der Ubersichtlichkeit sollten dabei die
Stationsnummern der Kommunikationsmodule grundsatzlich Giber 9000 liegen.

Nummer |Name Bearbeiten
1
2 9001 Kommunikationsdienst
g 9999 Kommunikationsmodul

Aktualisieren

Jil

sovter

Abb. 49: Stationsdefinition
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<Bearbeiten>

Mit dem Befehl <Bearbeiten> 6ffnen Sie das Fenster zum
Bearbeiten von Stationsdefinitionen.

. Sie kdnnen Stationsdefinitionen nur bear-
1 beiten, wenn Stationen definiert sind.
Hinweis

+ Markieren Sie im Fenster ,Stationsdefinition’ die Station,
die Sie bearbeiten mdéchten und klicken Sie auf <Bearbei-
ten>.

. Welche Einstellungen Sie bearbeiten kdn-
1 nen, lesen Sie im Abschnitt <Einfigen> in
diesem Kapitel.
Hinweis
<Einfiigen>

Mit dem Befehl <Einfligen> 6ffnen Sie das Fenster zum An-
legen von Stationen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Stationsdefinition’ auf <Einfl-
gen>.

+ Geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
,Station” eine ganze Zahl zwischen 1 und 9999 ein.

. Sie haben im Feld ,Daten kopieren von*
1 die Méglichkeit, die Definitionen anderer
Stationen zu kopieren, wenn Stationen
Hinweis vorhanden sind.
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Wenn Sie eine Stationsdefinition kopieren méchten,
geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
.Daten kopieren von" die Stationsnummer ein oder
klicken Sie auf das ¥-Symbol, um eine Station aus der
Auswahlliste zu wahlen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Station anzulegen.

B Neuen Datensatz anlegen: Station @Ig|
Geben Sie hier die Nummer fir das neue Element ein und bestatigen Sie Ihre
Eingabe mit [OK].

Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.

Station
Daten kopieren von |0 l l v ‘

[ wire || Abbrechen || ok |

Abb. 50: Neuen Datensatz anlegen: Station

~Name"

Eine Station wird im Vectron Commander 7 neben der Sta-
tionsnummer durch einen Stationsnamen identifiziert.

+ Geben Sie im Feld ,Name" einen Stationsnamen ein.

Stationsdefinition speichern

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Konfiguration der Stations-
definition zu speichern.
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™ Station 2 [=]]c3]
Hier definieren Sie die Details der Station.
Die wichtigsten Einstellungen befinden sich auf der Seite "Kommunikationskanale" und legen fest tiber
welche Kommunikationswege die Station mit den Kassen in Yerbindung treten kann.
Allgemein
(= Einstellungen N
Hauptprogramm Station [
Kommunikationsmodul ~ Name l
Kommunikationskanale
< Y
Hilfe Abbrechen l oK l

Abb. 51: Stationsdefinition bearbeiten

<Léschen>

Mit dem Befehl <L&schen> I6schen Sie Stationen.

+ Markieren Sie im Fenster ,Stationsdefinition’ die Station,
die Sie [6schen mdchten und klicken Sie auf <Ldschen>.

+ Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>.

<Suchen>

Mit dem Befehl <Suchen> suchen Sie nach Stationen.
+ Klicken Sie im Fenster ,Stationsdefinition’ auf <Suchen>.

+ Geben Sie im Fenster ,Suchen’ unter ,,Suchtext” den
Namen der Station ein, die Sie suchen mdchten, wahlen
Sie die ,Suchrichtung” und die ,,Optionen™.
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® Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Su-
l chen' tatigen kdnnen, lesen Sie im Kapitel
8.11. ,Suchen" auf Seite 294.
Hinweis
<Priifen>

Mit dem Befehl <Priifen> priifen Sie, ob die Stationen ord-
nungsgemap definiert sind.

« Klicken Sie im Fenster ,Stationsdefinition’ auf <Prifen>.

<Aktualisieren>

Mit dem Befehl <Aktualisieren> aktualisieren Sie die Anzei-
ge der Stationen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Stationsdefinition’ auf <Aktuali-
sieren>, um die Anzeige der Stationen zu aktualisieren.

Fenster schliefen

« Klicken Sie auf <Schliefen>, um das Fenster ,Stationsde-
finition' zu schliefen.
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7.2.7.7. Konfiguration\Einstellungen\Benutzer

Mit dem Befehl <Konfiguration\Einstellungen\Benutzer>
o0ffnen Sie das Fenster ,Benutzerdefinition’. Im Fenster ,Be-
nutzerdefinition’ legen Sie zum Beispiel Benutzer an und
definieren deren Rechte im Vectron Commander 7.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Konfiguration\Einstel-
lungen\Benutzer>.

B Benutzerdefinition

Hier verwalten Sie die YCOM Benutzerkonten.

Fiir jede Person, die mit YCOM arbeitet, sollten Sie hier in der Regel eine eigene
Benutzerdefinition erstellen, Uber die vor allem die fiir den jeweiligen Benutzer verfiigbaren
Programmfunktionen (ber entsprechende Rechtezuordnungen spezifiziert werden.

Nummer |Name Bearbeiten

ek

Hilfe Schliefien

Abb. 52: Benutzerdefinition
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<Bearbeiten>

Mit dem Befehl <Bearbeiten> 6ffnen Sie das Fenster zum
Bearbeiten von Benutzerdefinitionen.

. Sie konnen Benutzerdefinitionen nur be-
l arbeiten, wenn Benutzer definiert sind.
Hinweis

+ Markieren Sie im Fenster ,Benutzerdefinition' den Be-
nutzer, den Sie bearbeiten méchten und klicken Sie auf
<Bearbeiten>.

. Welche Einstellungen Sie bearbeiten kdn-
l nen, lesen Sie im Abschnitt <Einfigen> in
diesem Kapitel.
Hinweis
<Einfiigen>

Mit dem Befehl <Einfligen> 6ffnen Sie das Fenster zum An-
legen von Benutzern.

« Klicken Sie im Fenster ,Benutzerdefinition’ auf <Einfi-
gen>.

+ Geben Sie im Fenster ,Benutzerdefinition’ unter , Benut-
zer" eine ganze Zahl zwischen 1 und 9999 ein.

. Sie haben im Feld , Daten kopieren von*
l die Moglichkeit, Benutzerdefinitionen an-
derer Benutzer zu kopieren, wenn Benut-
Hinweis zer vorhanden sind.
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»+ Wenn Sie die Benutzerdefinition eines Benutzers kopie-
ren mdchten, geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz
anlegen’ unter ,Daten kopieren von" die Benutzernum-
mer ein oder klicken Sie auf das ¥-Symbol, um einen
Benutzer aus der Auswahlliste zu wahlen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um den Benutzer anzulegen.

B Neuen Datensatz anlegen: Benutzer

Geben Sie hier die Nummer fir das neue Element ein und bestatigen Sie Ihre

Eingabe mit [OK].

Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.

Benutzer
Daten kopieren von

S|

[ vife | [Aobrochen |[_ox ]

Abb. 53: Neuen Datensatz anlegen: Benutzer

+Allgemein\Name"

Der Benutzer wird im Vectron Commander 7 neben der Be-
nutzernummer durch einen Benutzernamen identifiziert.

+ Geben Sie im Feld ,Name" einen Benutzernamen ein,
zum Beispiel ,Administrator”.

+Allgemein\Windows-Benutzername"
Sie haben im Feld ,Windows-Benutzername" die Mdglich-

keit, den Windows-Benutzernamen einzugeben und sich mit
diesem am Vectron Commander 7 anzumelden.
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1

Hinweis

Der Windows-Benutzername ist der
Benutzername, mit dem Sie sich beim
Windows-Start anmelden. Ist ein Win-
dows-Benutzername eingetragen, erkennt
der Vectron Commander 7 den Benutzer
und startet ohne Passwortabfrage.

+Allgemein\Kennwort dndern"

Sie sollten ein Kennwort festlegen, um Verdanderungen an
den Einstellungen durch andere Benutzer zu verhindern.

Klicken Sie auf <Kennwort andern>.

Geben Sie im Fenster ,Kennwort dndern’ in die Felder
.Kennwort (Neu)" das gewiinschte Kennwort ein und
klicken Sie auf <OK>.

Achtung!

Prdgen Sie sich das gewahlte Kennwort
gut ein und schiitzen Sie sich vor dem
Ausspahen von Kennwoértern und Daten.
Ein Kennwort darf nur dem Anwender
bekannt sein, dem das entsprechende
Benutzerkonto gehért. Eine Weitergabe
des Kennwortes muss verhindert werden.
Es darf zum Beispiel nicht an einem Ort
notiert werden, der fir andere zuganglich
ist. Andern Sie die Kennwérter in einem
angemessenen Zeitintervall.

Klicken Sie auf <OK>, um die Meldung zu bestdtigen, dass
das Kennwort gedndert wurde.
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~Rechte\Alle Rechte”

Um die verschiedenen Programmteile des Vectron Com-
mander 7 nutzen zu kénnen, missen den Nutzern Rechte
zugewiesen werden.

+ Klicken Sie im Auswahlfenster auf ,,Rechte”.

+ Weisen Sie dem Benutzer die gewiinschten Rechte zu.

M Benutzer 1

(O]
X

Hier definieren Sie die Details des Benutzerkontos.

Damit das Benutzerkonto dberhaupt sinnvoll genutzt werden kann, muss in jedem Fall der Bereich
"Rechte” ausgefillt werden,

Allgemein Aligemein
(=) Einstellungen 1
Benutzeroberfliche - -
Voreinstellungen lame
& Rechte Windows-Benutzername
Allgemein
Lesungen abrufen

# Kassenprogramme
Remotejobs ausfihre
Rechtegruppen

Kennwort dndern

3

1 )

B2

Hilfe: Abbrechen I OK I

Abb. 54: Benutzerdefinition bearbeiten

Benutzerdefinition speichern

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Konfiguration der Benutzer-
definition zu speichern.
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<Léschen>

Mit dem Befehl <Ldschen> [6schen Sie Benutzer.

+ Markieren Sie im Fenster ,Benutzerdefinition’ den
Benutzer, den Sie I6schen mdchten und klicken Sie auf
<Ldschen>.

Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>.

<Suchen>

Mit dem Befehl <Suchen> suchen Sie nach Benutzern.
« Klicken Sie im Fenster ,Benutzerdefinition’ auf <Suchen>.

+ Geben Sie im Fenster ,Suchen’ unter ,,Suchtext” den Na-
men des Benutzers ein, den Sie suchen méchten, wahlen
Sie die ,,Suchrichtung” und die ,,Optionen*.

® Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Su-
l chen' tatigen kdnnen, lesen Sie im Kapitel
8.11. ,Suchen” auf Seite 294.
Hinweis
<Priifen>

Mit dem Befehl <Priifen> priifen Sie, ob die Benutzer ord-
nungsgemap definiert sind.

« Klicken Sie im Fenster ,Benutzerdefinition’ auf <Prifen>.

<Aktualisieren>

Mit dem Befehl <Aktualisieren> aktualisieren Sie die Anzei-
ge der Benutzer.

+ Klicken Sie auf <Aktualisieren>, um die Anzeige der Be-
nutzer zu aktualisieren.

Fenster schliefen

+ Klicken Sie auf <Schliefen> um das Fenster ,Benutzerde-
finition' zu schliefen.
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7.2.7.8. Konfiguration\Berichte\Ausgabeberichte

Mit dem Befehl <Konfiguration\Berichte\Ausgabeberich-
te> 6ffnen Sie das Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition’. Im
Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition’ bearbeiten Sie Aus-
gabeberichte, die das Aussehen von Berichten im Vectron
Commander 7 festlegen.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Konfiguration\Berich-
te\Ausgabeberichte>.

M Ausgabeberichtsdefinition =003

Hier verwalten Sie die Ausgabeberichte.

Ein Ausgabebericht definiert wie die in den Lesungen enthaltenen Berichtswerte aufbereitet und dann angezeigt |

ausgedruckk werden sollen. Im Lieferumfang sind bereits die am i i
enthalten, die Sie Uber die Schaltfliche "Vorlagen" ibernehmen kinnen.

Nummer |Name Beschreibung Bearbeiten
1

H
i APl

Abb. 55: Ausgabeberichtsdefinition
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<Bearbeiten>

Mit dem Befehl <Bearbeiten> 6ffnen Sie das Fenster zum
Bearbeiten von Ausgabeberichtsdefinitionen.

. Sie kénnen Ausgabeberichtsdefinitionen
nur bearbeiten, wenn Ausgabeberichte
definiert sind.

Hinweis

* Markieren Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition’
den Ausgabebericht, den Sie bearbeiten méchten und
klicken Sie auf <Bearbeiten>.

. Welche Einstellungen Sie bearbeiten kdn-
l nen, lesen Sie im Abschnitt <Einfigen> in
diesem Kapitel.
Hinweis
<Einfiigen>

Mit dem Befehl <Einfligen> 6ffnen Sie das Fenster zum An-
legen von Ausgabeberichten.

+ Klicken Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition' auf
<Einfligen>.

+ Geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
~Ausgabebericht” eine ganze Zahl zwischen 1 und 9999
ein.

. Sie haben im Feld ,,Daten kopieren von"
die Moglichkeit, Ausgabeberichtsdefiniti-
l onen anderer Ausgabeberichte zu kopie-

h . ren, wenn Ausgabeberichte vorhanden
Hinweis sind.
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» Wenn Sie die Ausgabeberichtsdefinition eines Ausgabe-
berichts kopieren mdchten, geben Sie im Fenster ,Neuen
Datensatz anlegen’ unter ,,Daten kopieren von" die
Ausgabeberichtsnummer ein oder klicken Sie auf das *
-Symbol, um einen Ausgabebericht aus der Auswahlliste
zu wahlen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um den Ausgabebericht anzulegen.

B Neuen Datensatz anlegen: Ausgabebericht @g|
Geben Sie hier die Nummer fir das neue Element ein und bestatigen Sie Ihre
Eingabe mit [OK].

Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.

Ausgabebericht
Daten kopieren von |0 ] [ v ]

[ Hilfe “ Abbrechen “ OK ]

Abb. 56: Neuen Datensatz anlegen: Ausgabebericht

~Name"

Ein Ausgabebericht wird im Vectron Commander 7 neben
der Ausgabeberichtsnummer durch einen Ausgabeberichts-
namen identifiziert.

+ Geben Sie im Feld ,Name" einen Ausgabeberichtsnamen
ein.
Ausgabeberichtsdefinition speichern

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Konfiguration der Ausgabe-
berichtsdefinition zu speichern.

231



VECTRON COMMANDER 7

232

M Ausgabebericht 1 @@

Hier definieren Sie die Details des Ausgabeberichts.
Auf der Seite "Ausgabedefinition" wird dabei im Einzell welche Beric b
werden sollen.

Allgemein

(= Einstellungen »
Ausgabeoptionen frsplebendt
Schliisselebenen Name
Ausgabedefinition Besiratans

Abb. 57: Ausgabeberichtsdefinition bearbeiten

<Léschen>

Mit dem Befehl <Ldschen> [6schen Sie Ausgabeberichte.

+ Markieren Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition’
den Ausgabebericht, den Sie [6schen m&échten und kli-
cken Sie auf <Ldschen>.

Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>.
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<Suchen>

Mit dem Befehl <Suchen> suchen Sie nach Ausgabeberich-
ten.

Klicken Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition’ auf
<Suchen>.

Geben Sie im Fenster ,Suchen’ unter ,,Suchtext” den Na-
men des Ausgabeberichts ein, den Sie suchen méchten,
wdhlen Sie die ,Suchrichtung” und die ,,Optionen®”.

o Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Su-
l chen'’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.11. ,Suchen" auf Seite 294.
Hinweis
<Vorlagen>

Mit dem Befehl <Vorlagen> kbnnen Sie Ausgabeberichte
laden.

Klicken Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition’ auf
<Vorlagen>.

Setzen Sie im Fenster ,Ausgabeberichte markieren’
Haken bei den Ausgabeberichten, die sie laden mdchten
und klicken Sie auf <Ausfihren>, um die Ausgabeberichte
zu laden.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um das Laden der Ausgabebe-
richte abzuschlief3en.

<Priifen>

Mit dem Befehl <Priifen> priifen Sie, ob die Ausgabeberich-
te ordnungsgemaf definiert sind.

Klicken Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition’ auf
<Prifen>.
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<Aktualisieren>

Mit dem Befehl <Aktualisieren> aktualisieren Sie die Anzei-
ge der Ausgabeberichte.

+ Klicken Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition' auf
<Aktualisieren>, um die Anzeige der Ausgabeberichte zu
aktualisieren.

Fenster schliefen

+ Klicken Sie auf <Schliefen> um das Fenster ,Ausgabebe-
richtsdefinition’ zu schliefen.
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7.2.7.9. Konfiguration\Berichte\
Berichtsdefinition

Mit dem Befehl <Konfiguration\Berichte\Berichtsdefinition>
O0ffnen Sie das Fenster ,Berichtsdefinition’. Im Fenster ,Be-
richtsdefinition’ bearbeiten Sie Berichtsdefinitionen und
definieren deren Inhalt.

+ Klicken Sie in der MenUleiste auf <Konfiguration\Einstel-
lungen\Berichtsdefinition>.

M Berichtsdefinition @

Hier verwalten Sie die Berichtsdefinitionen.

Uber die Berichtsdefinition kénnen Sie bestimmen welche
Berichtswerte in der "Lesungsdateneingabe” zur Yerfiigung
stehen sollen.

Bericht »r | Bearbeiten l

1
2|Informationen
3|Transaktionen
4 |Bediener

5| Artikel/Bediener
6

7

8

9

\Warengruppen/Bediener
Hauptgruppen 1/Bediener
Hauptgruppen 2{Bediener
Bediener Kreditspeicher

(€

Abb. 58: Berichtsdefinition
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<Bearbeiten>

Mit dem Befehl <Bearbeiten> 6ffnen Sie das Fenster zum
Bearbeiten von Berichtsdefinitionen.

. Sie kdnnen Berichtsdefinitionen nur bear-
l beiten, wenn Berichte definiert sind.
Hinweis

+ Markieren Sie im Fenster ,Berichtsdefinition’ den Be-
richt, den Sie bearbeiten méchten und klicken Sie auf
<Bearbeiten>.



VECTRON

i

7.2.7.10. Konfiguration\Berichte\

Berichtsvorlagen

Mit dem Befehl <Konfiguration\Berichte\Berichtsvorlagen>
O0ffnen Sie das Fenster ,Berichtsvorlagendefinition’. Im
Fenster ,Berichtsvorlagen’ bearbeiten Sie zum Beispiel
Berichtsvorlagen und definieren deren Inhalt.

+ Klicken Sie in der MenUleiste auf <Konfiguration\Einstel-
lungen\Berichtsvorlagen>.

X)

Ml Berichtsvorlagendefinition @

Hier verwalten Sie die Berichtsvorlagen,

Berichtsvorlagen helfen Ihnen dabei immer wieder benétigte Berichtsauswertungen mit
wenigen Mausklicks direkk anzuzeigen oder auszudrucken. Im Lieferumfang sind bereits einige
Berichtsvorlagen enthalten, die Sie Uber die Schaltflache "Yorlagen" ibernehmen kénnen.

| NunmerlName ’ Bearbeiten
1

Einfiigen

Vorlagen

e

Aktualisieren

Schiiefien

Abb. 59: Berichtsvorlagendefinition
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<Bearbeiten>

Mit dem Befehl <Bearbeiten> 6ffnen Sie das Fenster zum
Bearbeiten von Berichtsvorlagendefinitionen.

. Sie kénnen Berichtsvorlagendefinitionen
nur bearbeiten, wenn Berichtsvorlagen
definiert sind.

Hinweis

+ Markieren Sie im Fenster ,Berichtsvorlagendefinition’
die Berichtsvorlage, die Sie bearbeiten méchten und
klicken Sie auf <Bearbeiten>.

. Welche Einstellungen Sie bearbeiten kdn-
l nen, lesen Sie im Abschnitt <Einfigen> in
diesem Kapitel.
Hinweis
<Einfiigen>

Mit dem Befehl <Einfligen> 6ffnen Sie das Fenster zum An-
legen von Berichtsvorlagen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Berichtsvorlagendefinitionen’
auf <Einfligen>.

+ Geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
.Berichtsvorlage" eine ganze Zahl zwischen 1 und 9999
ein.

. Sie haben im Feld ,,Daten kopieren von"
die Moglichkeit, Berichtsvorlagendefi-
l nitionen anderer Berichtsvorlagen zu

kopieren, wenn Berichtsvorlagen vorhan-

Hinweis den sind.
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+ Wenn Sie die Berichtsvorlagendefinition einer Berichts-
vorlage kopieren méchten, geben Sie im Fenster ,Neu-
en Datensatz anlegen’ unter ,Daten kopieren von" die
Berichtsvorlagennummer ein oder klicken Sie auf das *
-Symbol, um eine Berichtsvorlage aus der Auswahlliste
zu wahlen.

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Berichtsvorlage anzulegen.

B Neuen Datensatz anlegen: Berichtsvorlage @Ig|
Geben Sie hier die Nummer fir das neue Element ein und bestatigen Sie Ihre
Eingabe mit [OK].

Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.

Berichtsvorlage
Daten kopieren von lO ] [ v ]

[ Hilfe “ Abbrechen “ OK ]

Abb. 60: Neuen Datensatz anlegen: Berichtsvorlage

~Name"

Eine Berichtsvorlage wird im Vectron Commander 7 neben
der Berichtsvorlagennummer durch einen Berichtsvorla-
gennamen identifiziert.

+ Geben Sie im Feld ,Name" einen Berichtsvorlagennamen
ein.
Berichtsvorlagendefinitionen speichern

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Konfiguration der Berichts-
vorlagendefinitionen zu speichern.
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M Berichtsvorlage 1

Hier definieren Sie die Details der Berichtsvorlage.

77 Allgemein
(= Lesungen
Vergichsebene 1 | "
Vergleichsebene 2 Name
Vergleichsebene 3 =
icksahara &

Vergleichsebene 5 Berichte
Vergleichsebene 6 )
Vergleichsebene 7 Optionen
Vergleichsebene 8 Aufteilung (nur beim Drucken)
Vergleichsebene 9 Direkter Mentzugriff

Filllen Sie die "Vergleichsebene"-Seiten nur dann aus, wenn diese Yorlage auch fiir die Anzeige | den
Ausdruck von Vergleichsberichten gedacht ist.

=3

L]
l
|0 Bericht(e) &)
o |(Keine Aufteilng) v |
Ja
Hilfe Abbrechen ' oK l

Abb. 61: Berichtsvorlagendefinition bearbeiten

<Léschen>

Mit dem Befehl <L&schen> |[6schen Sie Berichtsvorlagen.

+ Markieren Sie im Fenster ,Berichtsvorlagendefinition’
die Berichtsvorlage, die Sie I[6schen m&chten und klicken
Sie auf <L&schen>.

+ Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja>.
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<Suchen>

Mit dem Befehl <Suchen> suchen Sie nach Berichtsvorla-
gen.

Klicken Sie im Fenster ,Berichtsvorlagendefinition’ auf
<Suchen>.

Geben Sie im Fenster ,Suchen’ unter ,,Suchtext"” den
Namen der Berichtsvorlage ein, die Sie suchen méchten,
wdhlen Sie die ,Suchrichtung” und die ,,Optionen®”.

o Welche Einstellungen Sie im Fenster ,Su-
l chen'’ tatigen kénnen, lesen Sie im Kapitel
8.11. ,Suchen" auf Seite 294.
Hinweis
<Vorlagen>

Mit dem Befehl <Vorlagen> kénnen Sie Berichtsvorlagen
laden.

Klicken Sie im Fenster ,Berichtsvorlagendefinition’ auf
<Vorlagen>.

Setzen Sie im Fenster ,Berichtsvorlagen markieren' Ha-
ken bei den Berichtsvorlagen, die sie laden mdchten und
klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Berichtsvorlagen zu
laden.

Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’ und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um das Laden der Berichtsvorla-
gen abzuschliefen.

<Priifen>

Mit dem Befehl <Priifen> prifen Sie, ob die Berichtsvorla-
gen ordnungsgemap definiert sind.

Klicken Sie im Fenster ,Berichtsvorlagendefinition’ auf
<Prifen>.
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<Aktualisieren>

Mit dem Befehl <Aktualisieren> aktualisieren Sie die Anzei-
ge der Berichtsvorlagen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Berichtsvorlagendefinition' auf
<Aktualisieren>, um die Anzeige der Berichtsvorlagen zu
aktualisieren.

Fenster schliefen

« Klicken Sie auf <Schliefen> um das Fenster ,Berichtsvor-
lagendefinitionen’ zu schliefen.
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7.2.7.11. Konfiguration\Lizenzen
Mit dem Befehl <Konfiguration\Lizenzen> 6ffnen Sie das

Fenster Gber die Lizenzinformationen.

+ Klicken Sie in der Mentleiste auf <Konfiguration\Lizen-
zend.

4 Lizenzen EJ@

Hier sehen Sie Informationen zum aktuell geltenden Lizenzumfang.

Klicken Sie die Schaltflache "'Lizenzmanager" um die Lizenzverwaltung
aufzurufen, z.B. um dort neue Lizenzcodes einzugeben (nur verfligbar wenn
ein VCOM-Hardlock an den Rechner angeschlossen ist).

Programmablauf: 01.11.2003 ~
Zeitstempel: 15.10.2009, 10:35:16

Hardlocktyp: Training
Hardlock lokal angeschlossen: Ja =
Seriennummer: 91006452

Kassen (Vollizenz): 5
Kassen (Programmierlizenz): 0 L

Kommunik ationsleitungen: 2
Clients: 2

|

Abb. 62: Lizenzen

<Aktualisieren>

Mit dem Befehl <Aktualisieren> aktualisieren Sie die Anzei-
ge der Lizenzen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Lizenzen' auf <Aktualisieren>, um
die Anzeige der Lizenzen zu aktualisieren.
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<Lizenzmanager>

Mit dem Befehl <Lizenzmanager> 6ffnen Sie den Lizenzma-
nager.

. Sie kénnen den Lizenzmanager nur off-
l nen, wenn ein Hardlock an den PC ange-
schlossen ist.

Hinweis

+ Klicken Sie im Fenster ,Lizenzen' auf <Lizenzmanager>,
um den Lizenzmanager zu 6ffnen.

<New>

Mit dem Befehl ,New" 6ffnen Sie das Fenster zur Eingabe
eines Lizenzschlissels.

« Klicken Sie im Fenster ,Hardlock Licenses' auf <New>, um
einen Lizenzschlissel einzugeben.

+ Geben Sie im Feld , License code” den Lizenzschlissel
ein und klicken Sie auf <OK>.

<Update>

Mit dem Befehl <Update> aktualisieren Sie die Anzeige der
Lizenzen.

+ Klicken Sie im Fenster ,Hardlock Licenses' auf <Update>,
um die Anzeige der Lizenzen zu aktualisieren.
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™ Hardlock Licenses m EI

o

3iNir

General - Type: Training
General - ID: 91006452

General - Date: [+)

General - Hardlock SN: mi0116105
General - Remark: PM: DMeinel
General - Code type: 1

Abb. 63: Lizenzmanager
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7.2.8. Hilfsfunktionen

Mit den Befehlen in diesem Meni konfigurieren Sie externe
Programme, die Sie aus dem Vectron Commander 7 starten
kdnnen, initialisieren Modems, erstellen Programmver-
knipfungen und richten Kommunikationsdienste ein.

7.2.8.1. Hilfsfunktionen\Externe Programme\

Externe Programme konfigurieren

Mit dem Befehl <Hilfsfunktionen\Externe Programme\Ex-
terne Programme konfigurieren> 6ffnen Sie das Fenster
zum Konfigurieren externer Programme.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Hilfsfunktionen\Exter-
ne Programme\Externe Programme konfigurieren>.

~Name"

In der Zelle ,Name" missen Sie den Namen des zu starten-
den Programms eingeben. Der Name wird unter <Hilfsfunk-
tionen\Externe Programme> eingetragen. Durch Klicken auf
diesen Eintrag wird das konfigurierte Programm gestartet.

+ Geben Sie in der Zelle ,Name" den Namen des zu star-
tenden Programms ein.

~Befehlszeile"

In der Zelle ,,Befehlszeile” missen Sie den Dateinamen der
Startdatei eingeben.

+ Geben Sie in der Zelle , Befehlszeile” den Dateinamen
des zu startenden Programms mit der Dateiendung ein.
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~Arbeitsverzeichnis"

In der Zelle ,,Arbeitsverzeichnis” missen Sie den Pfad, in
dem die Startdatei liegt, eingeben.

+ Geben Sie in der Zelle , Arbeitsverzeichnis" den Pfad
ein, in dem die Startdatei des zu startenden Programms
liegt.

<Spalte fiillen>

Mit dem Befehl <Spalte fillen> 6ffnen Sie das Fenster zum
Fillen von Spalten. Alle Zellen in der gewdhlten Spalte
werden mit dem gleichen Wert gefillt.

+ Markieren Sie eine Zelle in der Spalte, die Sie mit dem
gleichen Wert flllen mochten.

+ Klicken Sie auf <Spalte flllen>, um das Fenster zum Fl-
len von Spalten zu 6ffnen.

» Geben Sie im Fenster ,Spalte fillen’ den Wert ein, den
Sie in alle Zellen der gewdhlten Spalte eintragen moch-
ten.

+ Klicken Sie auf <OK> um den Wert in die Zellen einzutra-
gen.

+ Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit <Ja> um den
Wert in die Zellen einzutragen.

Konfiguration speichern

+ Klicken Sie auf <OK>, um die Konfiguration der externen
Programme zu speichern.
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M Externe Progrdmme | O | X
Dabei handelt es sich um grundi d ll und Definiti die sich an den unterschiedlichsten
? StslenimProoramnaumlen
Befehlszeile Arbeitsverzeichnis Spalte filllen
1
£
3
4
5
6
7
8
9
10
(@) 3
[ nire | [ abbrechen |[ ok ]

Abb. 64: Externe Programme konfigurieren
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7.2.8.2. Hilfsfunktionen\Modem\Filialmodem
initialisieren

Mit dem Befehl <Hilfsfunktionen\Modem\Filialmodem
initialisieren> 6ffnen Sie das Fenster zum Initialisieren von
Filialmodems.

« Klicken Sie in der Menileiste auf <Hilfsfunktionen\Mo-
dem\Filialmodem initialisieren>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um das Filial-
Hinweis modem zu initialisieren.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Einstellungen’ unter ,Modem"
das Modem, das Sie initialisieren méchten.

‘ Sie finden die Konfiguration der Modems,
1 die in der Auswahlliste des Feldes ,,Mo-
dem" angezeigt werden, unter <Konfigura-
Hinweis tion\Parameter\Hardware\Modems>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Einstellungen’ unter ,Schnittstel-
le"”, die Schnittstelle, an die das Modem angeschlossen
ist.

»+ Wahlen Sie im Fenster ,Einstellungen’ unter , Baudrate”
die Baudrate, mit der das Modem kommuniziert und
klicken Sie auf <Weiter>.

+ Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>.

+ Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’' und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um die Initialisierung abzuschlie-
Ben.
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¢ Modeminitialisierung: Filiale

Einstellungen
‘Wahlen Sie hier den Typ des zu initialisierenden Modems aus und definieren Sie die
Schnittstelle an der das Modem angeschlossen ist.
Modem wahlen
Modem | Nicht definiert) v/
Einstellungen
Schnitistelle |coM1 v
Baudiate [Standard ~
Zuriick Weiter > Ausfuhren Abbrechen

Abb. 65: Filialmodem initialisieren
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7.2.8.3. Hilfsfunktionen\Modem\Lokales Modem
initialisieren

Mit dem Befehl <Hilfsfunktonen\Modem\Lokales Modem
initialisieren> 6ffnen Sie das Fenster zum Initialisieren von
lokalen Modems.

« Klicken Sie in der Menileiste auf <Hilfsfunktionen\Mo-
dem\Lokales Modem initialisieren>.

. Sobald Sie die Minimaleinstellungen im
1 Assistenten vorgenommen haben, kénnen
Sie auf <Ausfihren> klicken, um das lokale
Hinweis Modem zu initialisieren.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Einstellungen’ unter ,Modem"
das Modem, das Sie initialisieren méchten.

‘ Sie finden die Konfiguration der Modems,
1 die in der Auswahlliste des Feldes ,,Mo-
dem" angezeigt werden, unter <Konfigura-
Hinweis tion\Parameter\Hardware\Modems>.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Einstellungen’ unter ,Schnittstel-
le" die Schnittstelle, an die das Modem angeschlossen
ist.

»+ Wahlen Sie im Fenster ,Einstellungen’ unter , Baudrate”
die Baudrate, mit der das Modem kommuniziert und
klicken Sie auf <Weiter>.

+ Prifen Sie lhre Einstellungen im Fenster ,Zusammenfas-
sung’ und klicken Sie auf <Ausfiihren>.

+ Lesen Sie die Hinweise im Fenster ,Fertig’' und klicken
Sie auf <Fertigstellen>, um die Initialisierung abzuschlie-
Ben.
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=4 Modeminitialisierung: Lokal

Einstellungen
‘Wahlen Sie hier den Typ des zu initialisierenden Modems aus und definieren Sie die
Schnittstelle an der das Modem angeschlossen ist.

Modem wahlen

Modem [Nicht definiert)

Einstellungen

Schnitstelle | COoM?1 v/

Baudrate | Standard v/

Abb. 66: Lokales Modem initialisieren
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7.2.8.4. Hilfsfunktionen\Programmverknipfun-
gen erzeugen

Mit dem Befehl <Hilfsfunktionen\Programmverknipfun-
gen erzeugen> 6ffnen Sie das Fenster zum Erzeugen von
Programmverknidpfungen. Sie kénnen Programmverknip-
fungen fir den Vectron Commander 7 und fir das Kommu-
nikationsmodul erzeugen.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Hilfsfunktionen\Pro-
grammverknipfungen erzeugen>.

7.2.8.4.1. Vectron Commander

+ Klicken Sie auf den Reiter ,Vectron Commander"”.

~Name der Verkniipfung"

+ Geben Sie im Feld ,Name der Verknipfung"” den Namen
der Verknipfung ein.

~Stationsnummer”

+ Geben Sie im Feld ,Stationsnummer" die Stationsnum-
mer des PCs ein, auf dem Sie die Verknlpfungen erzeu-
gen mdchten.

~Desktop”

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Desktop”, wenn Sie eine
Verknipfung auf dem Desktop erzeugen mdéchten.

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Allgemein”, wenn Sie die
Verknlpfung fir alle Benutzer des PCs erzeugen méch-
ten.
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~Startmeni”

« Setzen Sie einen Haken bei ,,Startmen("”, wenn Sie eine
Verknipfung im Startmenl erzeugen mochten.

Setzen Sie einen Haken bei ,,Allgemein”, wenn Sie die
Verknipfung fir alle Benutzer des PCs erzeugen moch-
ten.

* Geben Sie im Feld ,,Ordnername” den Namen des Ord-
ners im Startmend ein, in dem Sie die Verknipfung
ablegen mdéchten.

~Schnellstartleiste"

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Schnellstartleiste”, wenn
Sie eine Verknipfung in der Schnellstartleiste erzeugen
mochten.

+Dateiverkniipfungen registrieren”

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Dateiverknlipfungen
registrieren”, wenn Sie die Dateiverknipfungen in der
Windows-Registrierungsdatei eintragen mdéchten.

<Verkniipfung(en) erzeugen>

« Klicken Sie auf <Verknlipfung(en) erzeugen>, um die Ver-
knipfungen an den gewdhlten Orten zu erzeugen.
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Vectron Commander Link Install :X

Programmverkniipfungen erzeugen

Hier kdnnen Sie Programmverknuipfungen fiir das Vectron Commander
Hauptprogramm und das Kommunikationsmodul auf dem lokalen Rechner

Ll L einrichten.

Vectron Commander l Kommunikationsmodul |

Name der Verknlipfung: IVecllon Commander 7
Stationsnummer: |1 '3,
[~ Desktop

I~ Aligemein

[ Startmenu
I~ Allgemein

Ordnermame I

I~ Schnellstartleiste

I~ Datgiverkniipfungen registrieren

Verknuipfunalen) erzeugen |

Abb. 67: Programmverknipfungen zum Vectron
Commander 7 erzeugen
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7.2.8.4.2. Kommunikationsmodul

« Klicken Sie auf den Reiter ,Kommunikationsmodul".

+~Name der Verkniipfung"

+ Geben Sie im Feld ,Name der Verknipfung” den Namen
der Verkntpfung ein.

~Stationsnummer”

+ Geben Sie im Feld ,Stationsnummer” die Stationsnum-
mer des PCs ein, auf dem Sie die Verknliipfungen erzeu-
gen mochten.

~Desktop”

+ Setzen Sie einen Haken bei , Desktop”, wenn Sie eine
Verknipfung auf dem Desktop erzeugen mdéchten.

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Allgemein”, wenn Sie die
Verknipfung fir alle Benutzer des PCs erzeugen méch-
ten.

~Startmeni”

« Setzen Sie einen Haken bei ,,Startmen(”, wenn Sie eine
Verknipfung im Startmenl erzeugen mochten.

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Allgemein”, wenn Sie die
Verknipfung fir alle Benutzer des PCs erzeugen méch-
ten.

Geben Sie im Feld ,Ordnername” den Namen des Ord-
ners im Startmeni ein, in dem Sie die Verknlpfung
ablegen mdéchten.

~Autostart”

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Autostart”, wenn Sie eine
Verknlpfung im Autostart-Ordner erzeugen mdchten.

«Schnellstartleiste”

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Schnellstartleiste”, wenn
Sie eine Verknipfung in der Schnellstartleiste erzeugen
mdochten.



VECTRON

i

~Dateiverkniipfungen registrieren”

+ Setzen Sie einen Haken bei ,Dateiverkniipfungen
registrieren”, wenn Sie die Dateiverknipfungen in der
Windows-Registrierungsdatei eintragen mdéchten.

<Verkniipfung(en) erzeugen>

+ Klicken Sie auf <Verknipfung(en) erzeugen>, um die Ver-
knipfungen an den gewdhlten Orten zu erzeugen.

Vectron Commander Link Install |

[%]|

Programmverkniipfungen erzeugen

Hier kdnnen Sie Programmverknuipfungen fiir das Vectron Commander
Hauptprogramm und das Kommunikationsmodul auf dem lokalen Rechner

Ll L einrichten.

Vectron Commander  Kommunikationsmodul I

Name der Verknlipfung: lKommunikationsmodul
Stationsnummer: 9939, ==
[~ Desktop
I~ Allgemein
[ Startmenu
I~ Allgemein
Ordnemame I

[ Autostart
I~ Allgemeir

[~ Schnelistartleiste

I~ Dateiverkniipfungen registrieren

Yerknupfunglen| erzeugen |

Abb. 68: Programmverknipfungen zum
Kommunikationsmodul erzeugen
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7.2.8.5. Hilfsfunktionen\Kommunikationsdienste

einrichten

Mit dem Befehl <Hilfsfunktionen\Kommunikationsdienste
einrichten> 6ffnen Sie das Fenster zum Installieren und
Deinstallieren von Kommunikationsdiensten.

« Klicken Sie in der Mendileiste auf <Hilfsfunktionen\Kom-
munikationsdienste einrichten>.

~Dienst"

+ Geben Sie im Feld ,,Dienst” die Dienstnummer ein.

~Status”

Das Feld ,,Status” informiert Sie, ob ein Dienst installiert
oder deinstalliert ist.

~Installationspfad”

Das Feld , Installationspfad” informiert Sie, in welchem
Pfad der Dienst installiert ist.

~Stationsnummer"

+ Geben Sie im Feld ,Stationsnummer” die Stationsnum-
mer ein.

~Starttyp”

+ Wahlen Sie im Feld ,Starttyp” aus der Auswahlliste, wie
der Dienst gestartet werden soll.

~Anmelden als"

+ Wahlen Sie im Feld ,,Anmelden als”, ob Sie sich mit dem
lokalen Systemkonto oder mit einem anderen Konto
anmelden mdchten.

+ Geben Sie, wenn erforderlich, im Feld ,,Kennwort" und
.Kennwortbestdtigung” das Kennwort des Kontos ein.
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~Daten auf lokalen Rechner kopieren"

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Dateien auf lokalen Rechner
kopieren”, wenn Sie die Dateien des Dienstes auf den
lokalen PC kopieren mdéchten.

<Deinstallieren>

+ Klicken Sie auf <Deinstallieren>, um den gewadhlten
Dienst zu deinstallieren.

<Installieren>

+ Klicken Sie auf <Installieren>, um den gewdhlten Dienst
zu installieren.
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Vectron Commander Link Install @

Kommunikationsdienste einrichten

Hier kannen Sie bis zu 10 Kommunik ationsdienste einrichten. Ein
Kommunik ationsdienst ist ein Kommunikationsmodul, dass als Windows-Dienst
|S lauft und somit immer im Hintergrund arbeitet, auch wenn niemand am Rechner

Dienst 1 =

Status: Nicht installiert

Installationspfad:

Stationsnummer: m

Starttyp: lAutomatisch [beim Systemstart) LI
Anmelden als:

(¢ Lokales Systemkonto

" Digses Konto: | _'
|
l

[~ Dateien auf lokalen Rechner kopieren

Installieren I

Abb. 69: Kommunikationsdienste einrichten




VECTRON

i

7.2.9. Fenster

Mit den Befehlen in diesem Menil ordnen Sie Fenster im
Arbeitsbereich an, schliefen Fenster und setzen Fensterei-
genschaften zurlck.

7.2.9.1. Fenster\Uberlappend

Mit dem Befehl <Fenster\Uberlappend> ordnen Sie gedffne-
te Fenster Uberlappend an.

+ Klicken Sie in der Meniileiste auf <Fenster\Uberlappend>.

7.2.9.2. Fenster\Untereinander

Mit dem Befehl <Fenster\Untereinander> ordnen Sie ge6ff-
nete Fenster untereinander an.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Fenster\Untereinan-
der>.

7.2.9.3. Fenster\Nebeneinander

Mit dem Befehl <Fenster\Nebeneinander> ordnen Sie ge6ff-
nete Fenster nebeneinander an.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Fenster\Nebeneinan-
der>.

7.2.9.4. Fenster\SchlieBen

Mit dem Befehl <Fenster\SchlieBen> schliefen Sie das aktu-
ell markierte Fenster.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Fenster\Schliefen>.
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7.2.9.5. Fenster\Alle schlieBen

Mit dem Befehl <Fenster\Alle schlieBen> schliefen Sie alle
gebffneten Fenster.

+ Klicken Sie in der Meniileiste auf <Fenster\Alle schlie-
Ben>.

7.2.9.6. Fenster\Fenstereigenschaften
zurilicksetzen

Mit dem Befehl <Fenster\Fenstereigenschaften zurlickset-
zen> setzen Sie gednderte Fenstereigenschaften auf den
Standard zurtck.

« Klicken Sie in der Mendleiste auf <Fenster\Fenstereigen-
schaften zurlcksetzen>.

Lesen Sie den Hinweis und klicken Sie auf <OK>.
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7.2.10.Hilfe

Mit den Befehlen in diesem Meni rufen Sie die Hilfsfunkti-
onen des Vectron Commander 7 und Programminformatio-
nen auf.

7.2.10.1. Hilfe\Readme lesen

Mit dem Befehl <Hilfe\Readme lesen> &ffnen Sie die Ande-
rungsdokumentation des Vectron Commander 7 in lhrem
Texteditor.

« Klicken Sie in der Menlleiste auf <Hilfe\Readme lesen>.

7.2.10.2. Hilfe\Vectron im Web

Mit dem Befehl <Hilfe\Vectron im Web> 6ffnen Sie die
Vectron Homepage in lhrem Internet-Browser.

« Klicken Sie in der Mentleiste auf <Hilfe\Vectron im Web>.

7.2.10.3. Hilfe\Feedback-Mail senden

Mit dem Befehl <Hilfe\Feedback-Mail senden> 6ffnen Sie
Ihr E-Mail-Programm mit einer Vorlage zum Senden einer
Feedback-Mail.

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Hilfe\Feedback-Mail
senden>.

7.2.10.4. Hilfe\Uber

Mit dem Befehl <Hilfe\Uber> 6ffnen Sie das Fenster mit den
Copyright und Versionsinformationen zum Vectron Com-
mander 7.

+ Klicken Sie in der Meniileiste auf <Hilfe\Uber>.
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VECTRON

Commander 7 "Jl\"

Copyright © 1990-2009 Vectron Systems AG
All rights reserved

Vectron Commander 7.0.0.0

Abb. 70: Versionsinformationen
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7.3.

Symbolleiste

Die Symbolleiste beinhaltet wichtige Befehle aus der Me-
nuleiste. Sie kdnnen die Befehle durch einen Klick auf ein
Symbol aufrufen.

Symbol

PEFRFERPDERRCERES S

Befehl

Berichte anzeigen
Berichte drucken
Lesungsibersicht
Lesungen abrufen

Kassenprogramme
bearbeiten

Kassenprogramm-
assistenten

Kassenprogramme
Gbertragen

Kassenprogramme
abrufen

Kommunikations-
journal

Kommunikationsjobs
anzeigen

Kommunikationsjobs
auswerten

Kassen bearbeiten

Vectron POS
Anywhere

Basisinformationen
abrufen

Benutzer bearbeiten

Tastaturkiirzel
Strg + B

Strg + D

Strg + Alt + L

Strg + P

Strg + Alt+ P
Umschalten + Strg +
Alt + P

Strg + Alt +J
Umschlaten + Strg +
Alt +J

Strg + Alt + W

Umschalten + Strg + K

Strg + Alt + A

Strg + Alt + B

Umschalten + Strg + U
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Symbol Befehl Tastaturkiirzel
g‘ Aktuellen Benutzer
abmelden

@ Kommunikationsmodul | Strg + Alt + C
starten

Kommunikationsmoni- | Umschalten + Strg +
tor starten Alt + C

Befehlserldauterung

<Berichte anzeigen>

Mit dem Befehl <Berichte anzeigen> 6ffnen Sie den Assis-
tenten zum Anzeigen von Berichten.

<Berichte drucken>

Mit dem Befehl <Berichte drucken> 6ffnen Sie den Assisten-
ten zum Drucken von Berichten.

@ <Lesungsiibersicht>

Mit dem Befehl <Lesungsibersicht> 6ffnen Sie den Assis-
tenten zum Anzeigen von Lesungstbersichten.

ﬁ(‘ <Lesungen abrufen>

Mit dem Befehl <Lesungen abrufen> 6ffnen Sie den Assis-
tenten zum Abrufen von Lesungen.

-
=4 <Kassenprogramme bearbeiten>

Mit dem Befehl <Kassenprogramme bearbeiten> 6ffnen Sie
den Assistenten zum Bearbeiten von Kassenprogrammen.
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<Kassenprogrammassistenten>

Mit dem Befehl <Kassenprogrammassistenten> 6ffnen Sie
den Kassenprogrammassistenten, in dem Sie zum Beispiel
Icons, Buttons, Layouts und Tischpldne bearbeiten kdnnen.

@ <Kassenprogramme iibertragen>

Mit dem Befehl <Kassenprogramme tbertragen> 6ffnen Sie
den Assistenten zum Ubertragen von Kassenprogrammen.

@‘ <Kassenprogramme abrufen>

Mit dem Befehl <Kassenprogramme abrufen> 6ffnen Sie den
Assistenten zum Abrufen von Kassenprogrammen.

@ <Kommunikationsjournal>

Mit dem Befehl <Kommunikationsjournal> 6ffnen Sie das
Kommunikationsjournal.

@ <Kommunikationsjobs anzeigen>

Mit dem Befehl <Kommunikationsjobs anzeigen> zeigen Sie
die aktuellen Kommunikationsjobs an.

@9 <Kommunikationsjobs auswerten>

Mit dem Befehl <Kommunikationsjobs auswerten> 6ffnen
Sie den Assistenten zum Auswerten von Kommunikations-
jobs.

@ <Kassen bearbeiten>

Mit dem Befehl <Kassen bearbeiten> 6ffnen Sie den Assis-
tenten zum Bearbeiten von Kassendefinitionen.
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g <Vectron POS Anywhere>

Mit dem Befehl <Vectron POS Anywhere> 6ffnen Sie den
Assistenten zum Aufbau einer Vectron-POS-Anywhere-
Verbindung.

@«( <Basisinformationen abrufen>

Mit dem Befehl <Basisinformationen abrufen> 6ffnen Sie
den Assistenten zum Abrufen von Basisinformationen einer
Kasse.

&f <Benutzer bearbeiten>

Mit dem Befehl <Benutzer bearbeiten> 6ffnen Sie den Assis-
tenten zum Bearbeiten von Benutzerdefinitionen.

? <Aktuellen Benutzer abmelden>

Mit dem Befehl <Benutzer abmelden> melden Sie den aktu-
ellen Benutzer ab.

@ <Kommunikationsmodul starten>

Mit dem Befehl <Kommunikationsmodul starten> starten Sie
das Kommunikationsmodul.

<Kommunikationsmonitor starten>

Mit dem Befehl <Kommunikationsmonitor starten> starten
Sie den Kommunikationsmonitor.
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7.4. Eintrage aus Auswahlfeldern wahlen

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie Eintrdge aus
Auswahlfeldern wahlen. Im Vectron Commander 7 gibt es
verschiedene Anzeigemodi zur Auswahl von Eintréagen. Der
Modus ist in den Parametern konfiguriert. Als Standard-
einstellung ist der Modus ,,Automatisch” definiert. Der Vec-
tron Commander 7 verhdalt sich beim Modus ,, Automatisch”
wie im Folgenden beschrieben.

. Sie finden die Einstellungen fir die Aus-
wahl von Eintragen unter <Konfiguration\
1 Parameter\Benutzer\Standardeinstellun-

—— gen\Einstellungen\Benutzeroberfldche>
Hinweis unter ,Auswahlfelder”.

Das Beispiel zum Anlegen von Ausgabeberichten verdeut-
licht, wie sich die Anzeige bei der Standardeinstellung
~Automatisch” verandert.

Sind bis zu 20 Eintrdge im Fenster ,Ausgabeberichtsde-
finition', wahlen Sie die Eintrdge aus einer sogenannten
,Combo Box", wie in Abbildung 71: ,Combo Box" auf Seite
270 rot markiert.
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Bl Neuen Datensatz anlegen: Ausgabebericht

Geben Sie hier die Nummer fir das neue Element ein und bestatigen Sie Ihre

Eingabe mit [OK].

Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.

Ausgabebericht 0
Daten kopieren von 0 || v "

[ wire || Abbrechen || ok |

Abb. 71:,,Combo Box"

Klicken Sie in der Menileiste auf <Konfiguration\Berich-
te\Ausgabeberichte>.

Klicken Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition’ auf
<Einflgen>.

Geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
~Ausgabebericht” eine ganze Zahl zwischen 1 und 9999
ein.

Klicken Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
.Daten kopieren von" auf das ¥-Symbol, um einen Aus-
gabebericht aus der Auswahlliste zu wahlen.




VECTRON

ELLY

Ab dem 21. Eintrag wahlen Sie die Eintrdge im Fenster
,Ausgabeberichtsdefinition’ aus einem sogenannten , Aus-
wahlfenster”, wie in Abbildung 72: ,,Auswahlfenster” auf
Seite 271 rot markiert.

Bl Neuen Datensatz anlegen: Ausgabebericht

Geben Sie hier die Nummer fir das neue Element ein und bestatigen Sie Ihre

Eingabe mit [OK].

Optional kann das neue Element als Kopie eines anderen, bereits existierenden
O Elements angelegt werden.

Ausgabebericht 0

— o @

[ wire || Abbrechen || ok |

Abb. 72: ,Auswahlfenster”

+ Klicken Sie in der Menlleiste auf <Konfiguration\Berich-
te\Ausgabeberichte>.

+ Klicken Sie im Fenster ,Ausgabeberichtsdefinition’ auf
<Einflgen>.

+ Geben Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
~Ausgabebericht” eine ganze Zahl zwischen 1 und 9999
ein.

+ Klicken Sie im Fenster ,Neuen Datensatz anlegen’ unter
.Daten kopieren von" auf das E-Symbol, um das Fenster
zur Auswahl eines Ausgabeberichts zu 6ffnen.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Daten kopieren von' einen Ausga-
bebericht und klicken Sie auf <OK>.
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Wiederkehrende Einstellungen

Im Vectron Commander 7 gibt es Einstellungen, bei denen Sie in
verschiedenen Programmteilen identische Eingabefelder ausfillen
mussen. Sie lernen in diesem Kapitel, wie Sie diese Einstellungen
vornehmen.

8.1.

Lesung wahlen

Bei der Auswahl der Lesung wahlen Sie, welche Lesung im
gewadhlten Programmteil berdcksichtigt wird.

Sie kdnnen durch die Auswahl der Lesung zum Beispiel die
Zahl der Lesungsdaten beeinflussen, die Sie bearbeiten

mochten.

Sie haben mehrere Optionen, eine Lesung auszuwahlen.

Lesung
Lesung [Fr 06112009 (3 |10:59:00 3

Abb. 73: Lesung wahlen

Datum eingeben

Klicken Sie in das Datums-Feld unter ,,Lesung”, um das
Datum mit der Tastatur einzugeben.

« Klicken Sie auf das @-Symbol, um ein Datum aus dem
Auswahlfenster zu wahlen.

Uhrzeit eingeben

Klicken Sie in das Uhrzeit-Feld unter ,Lesung"”, um die
Uhrzeit mit der Tastatur einzugeben.

« Markieren Sie in den Uhrzeit-Feldern die Stunden, Minu-

ten oder Sekunden und klicken Sie auf das #-Symbol, um
die Uhrzeit einzustellen.
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Lesung wahlen

+ Klicken Sie auf das ®-Symbol, um das Fenster zur Aus-
wahl der Lesung zu 6ffnen.

« Markieren Sie die Lesung in der Ubersicht.

+ Klicken Sie auf <OK>, um lhre Eingaben zu bestatigen.

. Sie kdnnen einen Haken bei dem Feld
1 .Details" setzen, um die Lesungsnum-
mer und die Lesungsart in der Ubersicht
Hinweis anzuzeigen.
o Sie kdnnen im Feld ,Lesungsbereich” den
1 Bereich wahlen, dessen Lesungen in der
Ubersicht angezeigt werden sollen.

Hinweis

273




VECTRON COMMANDER 7

¢ Lesung wahlen

Wahlen Sie einen Lesungsbereich aus.

Ubersicht

2 Mi 14102009 11z 09 [V 4
2 Mi 14102009 10115 @2
2 Mo 12102009 11:39 (@&
2 Mo 12102009 0940 &
2 Fr 09102009 1634 &
2 Fr 09102009 1043 =&
1 Do 08102009 10112 &
2 Mi 11.022009 1400 EZ2
[V] Details Lesungsbereich [Alles Qg‘l

| Abbrechen || 0K |

Abb. 74: Lesungen wdhlen
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8.2.

Lesungsbereich wahlen

Bei der Auswahl des Lesungsbereiches wahlen Sie, wel-
che Lesungen im gewdhlten Programmteil berlcksichtigt
werden.

Sie kdnnen durch die Auswahl des Lesungsbereichs zum
Beispiel die Dateigréf3e eines Lesungsexports oder die Sei-
tenzahl eines Berichts reduzieren.

Sie haben mehrere Optionen, den Lesungsbereich auszu-
wahlen.

Lesungsbereich
Von ijr 11.09.2009 @3 [IJIJ:I]J:EID $

® @

(@) |235359

Bis [Fr 11.09.2003

Abb. 75: Lesungsbereich wahlen

Datum eingeben

+ Klicken Sie in die Datums-Felder unter ,Von" und ,Bis",
um das Datum mit der Tastatur einzugeben.

« Klicken Sie auf das @-Symbol, um ein Datum aus dem
Auswahlfenster zu wahlen.

Uhrzeit eingeben

+ Klicken Sie in die Uhrzeit-Felder unter ,,Von" und , Bis",
um die Uhrzeit mit der Tastatur einzugeben.

+ Markieren Sie in den Uhrzeit-Feldern die Stunden, Minu-

ten oder Sekunden und klicken Sie auf das #-Symbol, um
die Uhrzeit einzustellen.

Lesung wahlen

+ Klicken Sie auf das ®-Symbol, um das Fenster ,Lesung
wdhlen' zu 6ffnen.

« Markieren Sie im Fenster ,Lesung wahlen' unter ,Uber-
sicht” die Lesungen.
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Klicken Sie auf <OK>, um Ihre Eingaben zu bestatigen.

® Sie kénnen einen Haken im Feld ,Details"
l setzen, um die Lesungsnummer und die
Lesungsart in der Ubersicht anzuzeigen.
Hinweis
‘ Sie kénnen im Feld ,Lesungsbereich” den
l Bereich wéhlen, dessen Lesungen in der
Ubersicht angezeigt werden sollen.
Hinweis

Z¢ Lesung wihlen

Wahlen Sie einen Lesungsbereich aus.

Ubersicht

2 M 12009 Z 5
2 Mi 14102009 11:09 =22
2 Mi 14102009 10115 @2
2 Mo 12102009 11:39 (@&
2 Mo 12102009 0940 &
2 Fr 09102009 1634 &
2 Fr 09102009 1043 =&
1 Do 08102009 10112 &
2 Mi 11.022009 1400 EZ2
[V] Details Lesungsbereich |Alles v“l

| Abbrechen || 0K |

Abb. 76: Lesungen wahlen
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8.3.

Lesungen wdhlen

Bei der Auswahl der Lesungen wahlen Sie, welche Lesun-
gen in dem Bericht angezeigt werden.

+ Setzen Sie Haken bei den Wochentagen, deren Lesungen
in dem Bericht angezeigt werden sollen.

+ Setzen Sie einen Haken bei ,Nur Z-Lesungen”, wenn in
dem Bericht nur Z-Lesungen angezeigt werden sollen.

Lesungen

MMo [Di [@Mi [Do [MF [Sa [“So

7] Nur Z-Lesungen

Abb. 77: Lesungen wahlen
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8.4.

Lesungstypen wahlen

Bei der Auswahl der Lesungstypen wahlen Sie, welche Le-
sungstypen in dem Bericht angezeigt werden.

Setzen Sie einen Haken bei ,Normale Lesung”, wenn alle
Lesungen, ohne die Schichtlesungen, im Bericht ange-
zeigt werden sollen.

Setzen Sie einen Haken bei ,,Schichtlesungen”, wenn
Schichtlesungen im Bericht angezeigt werden sollen und
geben Sie im Feld ,,Schicht-ID" die Identifikationsnum-
mer der Schichtlesung ein.

[ Wenn Sie im Feld ,,Schicht-ID" eine O
l eingeben, werden alle Schichtlesungen im
Bericht angezeigt.
Hinweis
Lesungstypen
[¥] Normale Lesungen
[ Schichtlesungen SchichtID: )

Abb. 78: Lesungstypen wahlen
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8.5.

Exportmodus wahlen

Bei der Auswahl des Exportmodus wahlen Sie, wie der Ex-
port im gewdhlten Programmteil durchgefiihrt werden soll.

Sie kdnnen durch Auswahl des Exportmodus die zu expor-
tierenden Daten anpassen, dass externe Programme die

Daten weiterverarbeiten kbnnen.

Exportmodus

() Automatischer Export

O Manueller Export mit Vorlage

(O Manueller Export

Abb. 79: Exportmodus wahlen
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8.5.1. Automatischer Export

Sie missen beim ,Automatischen Export" keine Einstellun-
gen vornehmen. Die Software verwendet die Standardeins-

tellungen.

. Sie finden die Standardeinstellungen fir
den ,Automatischen Export"” unter <Konfi-
guration\Parameter\Datenschnittstelle\

Hinweis Export\Lesungen>.

8.5.2. Manueller Export mit Vorlage

Sie missen beim ,Manuellen Export mit Vorlage" eine Ex-
portvorlage wahlen. Um eine Exportvorlage verwenden zu
kdnnen, muss diese vorher konfiguriert werden.

. Sie finden die Standardeinstellungen fir
l den ,Manuellen Export” <Konfiguration\
Parameter\Datenschnittstelle\Export\
Hinweis Lesungen>.
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8.5.3. Manueller Export

Beim ,Manuellen Export” missen Sie die gesamten Einstel-
lungen selbststandig wahlen.

% Lesungen exportieren P

Optionen
Legen Sie hier detailliert fest, in welche Dateien und mit welchen Einstell die Lesungen hrieb
werden sollen.

Dateieinstellungen

Expartdatei(en)

(=1
imale Zeilenl ’u—l

[] Datentypkennzeichen

[] ANSI-Zeichensatz

Exporteinstellungen

Modus [ Standard) v

Lesungstypen I [Alle Lesungen) e I

[ NurZ-Lesungen

[] Nur nicht exportierte

[ Beichidefion expotiren

‘Wahrungseinstellungen

Vahrung
Wahpung: Kurs

Abb. 80: Manueller Export, Optionen wahlen
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8.5.3.1. Manueller Export Optionen wahlen

Im Fenster ,Optionen’ wahlen Sie die Einstellungen fur
einen manuellen Export.

~Exportdatei(en)”

+ Geben Sie im Feld ,,Exportdatei(en)” den Pfad und den
Dateinamen der Exportdatei ein. Sie kénnen mehrere Da-
teinamen eingeben, die durch Semikolons getrennt sind.
Wenn Sie mehrere Dateinamen eingeben, wird in jede
der Dateien die gleiche Information geschrieben.

+~Maximale Zeilenldange"

+ Geben Sie im Feld ,Maximale Zeilenldnge" eine Zahl ein,
um festzulegen, wieviele Zeichen beim Lesungsexport in
eine Zeile geschrieben werden.

~Datentypkennzeichen"

+ Setzen Sie einen Haken bei ,Datentypkennzeichen",
wenn Sie die Kassenprogramme mit Datentypkennzei-
chen exportieren méchten. Beim Export wird der Daten-
typ der Datenfelder mitgeschrieben.

+ANSI-Zeichensatz"

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,ANSI-Zeichensatz", wenn
die Lesungen unter Verwendung des ANSI-Zeichensatzes
exportieren mochten.

~Modus"

« Wahlen Sie unter ,Modus”, in welchem Modus die Lesun-
gen exportiert werden sollen.

~Lesungstypen”

+ Wahlen Sie unter ,Lesungstypen”, welche Lesungen
exportiert werden sollen.
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~Nur Z-Lesungen"

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Nur Z-Lesungen”, wenn nur
Z-Lesungen exportiert werden sollen.

~Nur nicht exportierte"

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Nur nicht exportierte”,
wenn nur Lesungen exportiert werden sollen, die noch
nicht exportiert wurden.

nBerichtsdefinitionen exportieren”

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Berichtsdefinitionen expor-
tieren”, wenn Texte des Vectron Commander 7 mit Infor-
mationen zu den Lesungen exportiert werden sollen.

~Wahrungseinstellungen"

Diese Funktion wird zurzeit nicht vom Vectron Comman-
der 7 unterstitzt.
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8.6. Berichtsdaten wahlen

Im Fenster ,Berichtsdaten’ wahlen Sie, welche Berichtsda-
ten im gewdhlten Programmteil berlicksichtigt werden.

Sie kdnnen durch Auswahl der Berichtsdaten zum Beispiel
die Dateigréf3e eines Lesungsexports oder die Zahl der

angezeigten Berichte reduzieren.

o Sie finden die Standardeinstellungen fiur
l den ,Manuellen Export” unter <Konfigu-
ration\Parameter\Datenschnittstelle\Ex-

Hinweis port\Lesungen>.

€ Lesungen exportieren

Berichtsdaten

geschrieben werden, wenn die weiterverarbeitende Software nur diese Daten bendtigt.
L]

Markieren Sie hier, welche Berichtsdaten exportiert werden sollen. So konnen 2.B. nur Artikelumsatzdaten

V! Artikel

v Warengruppen
V| Zeitzonen

v/ Bediener

V! Verkaufer

¥ Transaktionen
v B-Warengruppen
V! Artikelfrequenz
V| Personal

¥ Journal

V| Verkaufsjounal
V! Personalioumal

¥ Difene Tische

V| Dffene Tische (nl)
| B-Artikel

V! B-Artikelfrequenz
V! Sortenjournal

VI Verwaltungsdaten

Informationen

v Artikel/Bediener

V! Warengruppen/Bediener
v/ Bediener Kreditspeicher
VI Hauptgruppen 1/Bediener
¥ Hauptgruppen 2/Bediener

B

L

[ <zuiick | [ weier> | [ Ausfibven | |

Abbrechen |

Abb. 81: Berichtsdaten wahlen
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8.7.

Kassenprogramme wdhlen

Im Fenster ,Kassenprogramme' wahlen Sie, welche Kas-
senprogramme im gewdahlten Programmteil berlcksichtigt

werden.

Sie kdnnen durch Auswahl der Kassenprogramme zum Bei-
spiel die Dateigréf3e eines Exports reduzieren.

+ Setzen Sie einen Haken bei ,,Kassenprogramme expor-
tieren"”, um die Kassenprogramme zu exportieren.

+ Wahlen Sie den ,Kassenprogramm-Modus" aus der Aus-

wahlliste.

+ Setzen Sie einen Haken bei den Kassenprogrammen, die
sie exportieren mochten.

| Lesungen exportieren

Kassenprogramme

Legen Sie hier fest, ob zusétzli

den Kassen

h zudenl

daten auch die P

mit exportiert werden sollen. B
° arbeiten zu konnen.

[]Kassenprogramme exportieren
Kassenprogramm-Modus

by dac b
benitigen diese Daten um korrekt

Konfiguration
Artikel etc.
Bediener etc.
Finanzen etc.
Eingabe

Anzeige

Drucken

Netz

Texte
Formulartexte
Berichte/Jounale
Diverses

Mailbox
ServiceCall
Kasseneigenschaften
Einstellungen
Cascade 3
Parameter
Systemsicherheit
Wartung

FEEEEEEFEEEEEEEREEER

[ <zuiick | [ weiter> | [ Ausfiiien

] [ Abbrechen

Abb. 82: Kassenprogramme wahlen
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Optionen wahlen

Im Fenster ,Optionen’ definieren Sie zum Beispiel, wie Da-
ten exportiert werden.

& Parameter exportieren

Optionen
Legen Sie hier u.a. fest in welche Datei die Daten geschrieben werden sollen.

Optionen

[¥] Nullunterdriickung

[¥] ANS|-Zeichensatz

Datei

I =]
Kommentar

| |

Abb. 83: Optionen wahlen

«Nullunterdriickung"

« Setzen Sie einen Haken bei ,,Nullunterdrickung”, wenn
leere Datenfelder unterdriickt werden sollen.

+ANSI-Zeichensatz"

« Setzen Sie einen Haken bei ,,ANSI-Zeichensatz"”, wenn
Sie die Daten unter Verwendung des ANSI-Zeichensatzes
verarbeiten méchten.
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~Datei"

* Geben Sie im Feld ,Datei” den Pfad und den Dateina-
men ein. Sie kénnen mehrere Dateinamen eingeben, die
durch Semikolons getrennt sind.

~Kommentar"

* Geben Sie im Feld ,Kommentar" eine Beschreibung ein,
die Ihnen einen Hinweis auf den Inhalt der Datei gibt.
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Vergleichsebenen wahlen

Im Fenster ,Vergleichsebenen’ definieren Sie Vergleiche
zwischen Kassensystemen.

¢ Berichte anzeigen

= Vergleichsebenen
_= Definieren Sie hier gaf. weitere i b wenn Sie Vergleichsberichte erstellen wollen.

[Kasse: (1) Hauptfiliale | Vergleich hinzufiigen...
Bereich: 04.11.2009, 00:00:00 - 23:53:59

Tage: Mo, Di, Mi, Do, Fr, Sa, So Vergleich bearbeiten
Lesungstypen: Normale Lesungen

Vergleich loschen

Nach oben verschieben

Nach unten verschieben

[ <zuiick | [ weiter> | [ Austibven | [ abbrechen |

Abb. 84: Vergleichsebenen wahlen

<Vergleich hinzufiigen...>

Mit dem Befehl <Vergleich hinzufligen...> 6ffnen Sie das
Fenster zum Hinzufligen von Vergleichen.

« Klicken Sie auf <Vergleich hinzufligen...>.

« Setzen Sie im Fenster ,Kassenmarkierung’' Haken bei den
Kassensystemen, die Sie zum Vergleichen hinzufligen
mochten.
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+ Wahlen Sie im Fenster ,Lesungen’ die Lesungseinstellun-
gen des Vergleichs.

Welche Einstellungen Sie im Fenster

. ,Lesungen’ tatigen kénnen, lesen Sie im
Kapitel im Kapitel 8.2. ,Lesungsbereich
1 wahlen" auf Seite 275, im Kapitel 8.3.

.Lesungen wahlen" auf Seite 277 und im
Kapitel 8.4. ,Lesungstypen wahlen" auf
Seite 278.

Hinweis

+ Klicken Sie auf <OK>, um lhre Eingaben zu bestatigen.

<Vergleich bearbeiten...>

Mit dem Befehl <Vergleich bearbeiten...> 6ffnen Sie das
Fenster zum Bearbeiten von Vergleichen.

» Markieren Sie den Vergleich, den Sie bearbeiten mdéch-
ten.

+ Klicken Sie auf <Vergleich bearbeiten...>.
- Andern Sie die Einstellungen des Vergleichs.

+ Klicken Sie auf <OK>, um Ihre Anderungen zu bestétigen.

<Vergleich I6schen>

Mit dem Befehl <Vergleich I6schen> I6schen Sie Vergleiche.
» Markieren Sie den Vergleich, den Sie [6schen md&chten.

+ Klicken Sie auf <Vergleich I6schen>.

<Nach oben verschieben>

Mit dem Befehl <Nach oben verschieben> verschieben Sie
Vergleiche in der Vergleichsliste nach oben.

+ Klicken Sie auf <Nach oben verschieben> um einen Ver-
gleich nach oben zu verschieben.
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<Nach unten verschieben>

Mit dem Befehl <Nach unten verschieben> verschieben Sie
Vergleiche in der Vergleichsliste nach unten.

Klicken Sie auf <Nach unten verschieben> um einen Ver-
gleich nach unten zu verschieben.
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8.10. Modus wdahlen

Im Fenster ,Modus wahlen' wahlen Sie, in welchem Modus
die Kassenprogramme gedffnet werden.

=8 Kassenprogramme bearbeiten EI@EI
Modus wiahlen
Hier bestimmen Sie mit welchen Programmdaten gearbeitet werden soll.
So konnen Sie z.B. nach dem Einrichten einer neuen Kasse die Programmdaten von einer anderen,
() Mit bestehenden Daten weiterarbeiten

O Daten aus der Kasse abrufen

(O Daten von einer anderen Kasse iibemehmen

O Daten aus einem Dump einlesen

O Mit leeren Daten beginnen

[ Ausfiihren ] [ Abbrechen ]

Abb. 85: Modus wahlen

+~Mit bestehenden Daten weiterarbeiten”

Wenn Sie ,Mit bestehenden Daten weiterarbeiten”, werden
die Kassenprogramme gedffnet, die zurzeit im Vectron
Commander 7 gespeichert sind.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Modus wahlen’ den Eintrag ,Mit
bestehenden Daten weiterarbeiten”.

+ Klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Kassenprogramme
zu 6ffnen.
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.~Daten aus der Kasse abrufen”

Wenn Sie ,,Daten aus der Kasse abrufen”, wird das Kommu-
nikationsmodul gestartet und die Kassenprogramme aus
der Kasse abgerufen.

Wahlen Sie im Fenster ,Modus wahlen’ den Eintrag ,Da-
ten aus der Kasse abrufen”.

Klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Kassenprogramme
abzurufen.

~Daten von einer anderen Kasse iibernehmen"

Wenn Sie ,,Daten von einer anderen Kasse Ubernehmen*,
werden die Kassenprogramme eines anderen Kassen-
systems gedffnet, die zurzeit im Vectron Commander 7
gespeichert sind.

Wahlen Sie im Fenster ,Modus wahlen' den Eintrag , Da-
ten von einer anderen Kasse tGbernehmen” und klicken
Sie auf <Auswadhlen>.

Wahlen Sie im Fenster ,Kasse auswadhlen’ das Kassensys-
tem, dessen Kassenprogramme Sie ibernehmen méch-
ten und klicken Sie auf <OK>.

Klicken Sie auf <Ausfihren> um die Kassenprogramme
zu 6ffnen.

~Daten aus einem Dump lesen"

Wenn Sie ,,Daten aus einem Dump lesen”, werden die Kas-
senprogramm, aus einem Dump importiert.

Wahlen Sie im Fenster ,Modus wahlen' den Eintrag ,Da-
ten aus einem Dump lesen”.

Geben Sie im Fenster ,Modus wahlen' unter ,Datei” den
Pfad ein, in dem das Dump liegt oder klicken Sie auf das
@-Symbol, um den Pfad zu wahlen.

Klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Kassenprogramme
abzurufen.
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~Mit leeren Daten beginnen”

Wenn Sie ,Mit leeren Daten beginnen”, werden leere Kas-
senprogramme geo6ffnet.

+ Wahlen Sie im Fenster ,Modus wahlen’ den Eintrag ,Mit
leeren Daten beginnen®.

+ Klicken Sie auf <Ausfiihren>, um die Kassenprogramme
zu Offnen.
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8.11. Suchen

Im Fenster ,Suchen’ definieren Sie die Suchkriterien, um
Text zu durchsuchen.

€ Suchen

Suchtext \vJI

Suchrichtung
(® Runter O Hoch

(O Ab Anfang (O VomEnde

Optionen
[] GroR/Kleinschreibung beachte Nur ganze \wWorter

0K

Abb. 86: Suchen

~Suchtext"”

« Geben Sieim Feld , Suchtext” den Text ein, nach dem Sie
suchen mochten.

~Suchrichtung"

« Wahlen Sie unter ,Suchrichtung”, in welcher Richtung
gesucht werden soll.

~Optionen”

+ Setzen Sie einen Haken im Feld ,,GroB/Kleinschreibung
beachten”, wenn Grof- und Kleinschreibung bei der Su-
che beachtet werden soll.
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Glossar

ANSI-Zeichensatz

ANSI ist die Abklrzung fir American National Standards Institute.
Der ANSI-Zeichensatz ist ein Zeichensatz, der Sonderzeichen ent-
halt, zum Beispiel Umlaute. Der ANSI-Zeichensatz ist der Windows-
Zeichensatz.

Ausgabebericht

Ein Ausgabebericht bestimmt den Inhalt und das Aussehen von
Berichten.

Bericht

Ein Bericht zeigt Artikel-, Bediener- und Umsatzdaten von Kas-
sensystemen. Berichte kdnnen am Bildschirm angezeigt oder auf
einem Drucker gedruckt werden.

Datentypkennzeichen

Ein Datentypkennzeichen beschreibt, welchen Datentyp ein Daten-
feld hat, zum Beispiel in einer Exportdatei. Der Datentyp kann zum
Beispiel ,, TX" fir Text oder ,NR" flir ganzzahlige Daten sein.
Dump

Ein Dump ist ein Speicherabbild eines Kassensystems. In einem
Dump sind die Kassenprogrammierung und die Umsatzdaten ge-
speichert.

Jobkette

Eine Jobkette arbeitet mehrere Kommunikationsaufgaben in einer
vorgegebenen Reihenfolge ab, zum Beispiel Lesungsabrufe.
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Kassendefinition

Eine Kassendefinition enthélt Einstellungen, die der Vectron
Commander 7 bendtigt, um mit Kassensystemen kommunizieren
zu kénnen.

Kassenprogramm

Kassenprogramme beinhalteten die Programmierung von Kassen-
systemen.

Lesung

Eine Lesung enthadlt Daten, die aus Kassensystemen abgerufen
wurden, insbesondere Umsatze. Bei jedem Abruf wird eine Lesung
eines Kassensystems gespeichert. Eine Lesung kann durch die
Kassennummer, das Datum und die Uhrzeit des Abrufs identifiziert
werden.

Maskenansicht und Tabellenansicht

In der Maskenansicht wird im Arbeitsbereich nur ein Datensatz
angezeigt. In jeder Zeile ist die Information eines Feldes.

In der Tabellenansicht werden im Arbeitsbereich alle Datensdtze
angezeigt. In jeder Zeile ist ein Datensatz.

Nullunterdriickung

Bei der Nullunterdrickung werden leere Datenfelder unterdrickt,
zum Beispiel bei Exporten oder Importen.

POS

POS ist die Abklrzung fir Point Of Sale.

Timer

Timer starten Aufgaben automatisch, zu vorher definierten Zeiten.
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VPA
VPA ist die Abklrzung fir Vectron-POS-Anywhere-Treiber-Datei.

Die VPA-Datei wird fiir die Fernwartung von Kassensystemen
bendtigt.

VPOS

VPOS ist die Abklrzung fir Vectron POS.

Mit dieser Abklrzung wird Software bezeichnet, wenn hinter VPOS
Zahlen folgen, zum Beispiel VPOS 4.2.0.0. Die Zahlen kennzeich-
nen die Version der Software.

Mit dieser Abklrzung werden Kassensysteme bezeichnet, wenn
hinter VPOS der Name des Kassenmodells folgt, zum Beispiel
VPOS MobilePro.

VPP

VPP ist die Abklirzung fir Vectron-POS-Programmiertreiber-Datei.

Die VPP-Datei wird fir die Tabellenkonfiguration der Kassenpro-
gramme im Vectron Commander 7 bendétigt.

X-Lesung

Eine X-Lesung ruft Daten aus Kassensystemen ab. Die Daten
werden nach Abschluss der Lesung nicht aus dem Kassensystem
geldscht.

Z-Lesung

Eine Z-Lesung ruft Daten aus Kassensystemen ab. Die Daten wer-
den nach Abschluss der Lesung aus dem Kassensystem geldscht.
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10.Fehler, mogliche Ursachen und
deren Beseitigung

In diesem Kapitel erhalten Sie Informationen tGber Fehler, mdgli-
che Ursachen und deren Beseitigung.

Fehler

Sie kdnnen den Vec-
tron Commander 7
nicht installieren
und bekommen die
Meldung , Es sind
Vectron Comman-
der 7 Programme
aktiv" angezeigt.

Der Vectron Com-
mander 7 startet
nicht.

Der Vectron Com-
mander 7 startet
nicht, obwohl ein
Hardlock ange-
schlossen ist.

Mégliche Ursachen

Es sind ,,.run" Da-
teien im Cache-Ver-
zeichnis vorhanden.

Die Installation des
Vectron Comman-
der 7 ist fehlerhaft.

Das Hardlock ist
nicht angeschlos-
sen.

Sie haben keine
glltige Lizenz.

Der Hardlock-
Treiber ist nicht
ordnungsgemap
installiert.

Das Hardlock
funktioniert nicht
im gewdhlten USB-
Anschluss.

Das Hardlock ist
defekt.

Beseitigung

Léschen Sie die
..run” Dateien bei
einer Standardin-
stallation aus dem
Cache-Verzeichnis
<\Vectron\VCom7\
Cache>.

Installieren Sie den
Vectron Comman-
der 7 neu.

Schliefen Sie das
Hardlock an.

Erwerben Sie eine
gultige Lizenz.

Installieren Sie den
Hardlock-Treiber
neu.

Stecken Sie das
Hardlock in einen
anderen USB-An-
schluss.

Lassen Sie das
Hardlock austau-
schen.
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Fehler

Sie kdnnen sich
nicht am Vectron
Commander 7 an-
melden. Die Soft-
ware wird nach der
dritten fehlgeschla-
genen Anmeldung
geschlossen.

Sie kdnnen die
Befehle in der
Menileiste und
der Symbolleiste
nur eingeschrankt
aufrufen.

Berichte konnen
nicht angezeigt
werden.

Im Vectron Com-
mander 7 werden
im Fenster ,Kas-
senauswahl’ nicht
alle Kassensysteme
angezeigt.

Der Job ,,Kassen-
programme abru-
fen" wird abgebro-
chen.

Mogliche Ursachen

Sie haben den Be-
nutzernamen oder
das Kennwort falsch
eingegeben.

Der Benutzer ist
nicht angelegt.

Es ist kein Benutzer
mit den gewilinsch-
ten Rechten ange-
legt.

Das Kassensystem
ist nicht ordnungs-
gemap initialisiert.

Die Basisinformatio-
nen der Kassensys-
teme wurden nicht
abgerufen.

In der Kassendefini-
tion ist ein anderer
Lizenzmodus als
LVolllizenz" fir die
Kassensysteme
gewadhlt.

In der Kassende-
finition ist fur die
Kassensysteme zu
wenig Speicher ein-
getragen.

Beseitigung

Prifen Sie die
Eingabe des Benut-
zernamens und des
Kennwortes.

Legen Sie den Be-
nutzer an.

Legen Sie einen
Benutzer mit den
gewlinschten Rech-
ten an.

Initialisieren Sie
das Kassensystem
und rufen Sie die
Kassenprogramme
erneut ab.

Rufen Sie die Basis-
informationen der
Kassensysteme ab.

Andern Sie den

Lizenzmodus in der
Kassenkonfigurati-
on auf ,Volllizenz".

Tragen Sie in der
Kassendefinition
den tatsachlich in
den Kassensyste-
men vorhandenen
Speicher ein.
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Fehler

Sie kdnnen keine
VPOS-Tastatur
unter Vectron-POS-
Anywhere verwen-
den.

Mégliche Ursachen

Die Tastaturprofile
sind falsch konfigu-
riert.

Beseitigung

Erhéhen Sie in den
Parametern den
.Speicher-Over-
head".

Steuern Sie das
Kassensystem mit
der PC-Tastatur
und prifen Sie die
Tastaturprofile.
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11. Kundenservice

Wenn Sie Fragen haben und Hilfe bei der Bedienung des Vectron
Commander 7 bendtigen, wenden Sie sich an lhren Vectron-
Fachhandler.

12. Anderungsdokumentation

Anderungen
01.12.2009 Ersterstellung und Veroffentlichung
27.12.2012 Aktualisierung Vectron-POS-Unterstitzung
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